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Kevlar“ support the control of the traction, cushioning suspensions for the quality of the response, bindings with internal elastic bands and pressure buckle 
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PRVI PRIKAZ Command&Conquer Generals - Legendarni RTS konačno u 3D-u * BET TEST: Morrowind - Neopisivo 
* Dungeon Siege - Opsada u podzemlju? + VELIKA NAGRADNA IGRA Hacker vam daruje Xbox: X više nije 
* RECENZIJE C&C Renegade + Star Trek Bridge Commander * Warrior Kings * NAJAVE: SWAT 3: Urban Justice * 

= * Sudden Strike 2 + Chrome + VELIKI PRIKAZ XBOX IGARA U 2002. 
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PSX | VIDEOTOP VAS NAGRAĐUJU! E TNI DOBITNICI SU 


/ Edi Frjanović iz Garešnice / Želimo ti dobru zabavu uz Project Eden, najnoviju igru tvoraca Tomb Rakdera 
'/ Matija Zetović iz Donjeg Miholjca / Ako voliš zahtjevne platiormske aventure, onda je 
EV Twin Cyprlen“s Chronicles prava iga za tebe 


INTRO_ // STARI IGRAČI 


prošlo od pojavljivanja PS2 u Europi? Gotovo godinu i pol, a cijelo vrijeme nešto nedostaje, slika nije potpuna. U tih godinu i pol neprestano smo nešto igrali i raubali 
M ask e ezrima i noćima igrajući sve ono o čemu smo maštali prije nekoliko godina čekejući crnu kraljicu ispod novog TV-a. U međuvremenu smo ostali bez cipela gledajući i 
I kauč MGS2, Pro Evolution Soccer, GT 3, GTA 3... (popis je poduži), ali cijelo to vrijeme jedno poglavlje zjapi potpuno prazno bez vrijednih eksponata koji ga s ponosom pred 

Misu zegadje zvano RPGI Priznajemo, postali smo ovisni o RPG-ovima, a njih na dvojci ni za korova. Skeptičnost Japanaca prema uspjehu takvih igara u Europi pokazuje se pot 

Ma oaedanem, a jedini primjerak dobrog RPG-a na dvojci je već odavno zaboravljeni Summaner koji se na tržištu pojavio netom nakon što se konzola našla u trgovinama. Sve do 

M. saća < Eirogu konačno stiže Final Fantasy 10. Voda, predvodnik i utemeljitelj žanra na PleyStationu istu će titulu potpuno zasluženo nositi i na PlayStationu 2, a potvrda zain- 
imaće za takve igre je i rekordan broj prodanih primjeraka - čak 4 milijuna, ne računajući Europu! Da je dobar, to je jasno, da je jako dobar, i to je jasno, da je fajnalfan 
a 
m. = gameplayom potpuno drugačijim od dosadašnjih te mnogo mračnijim, krimi pristupom. Ako ste odustali od Lare i novih nastavaka pomalo izlizanog Tomb Raider ser. 
staje od šestice jer će po svemu biti drugačija. Gotovo smo sigurni da će Angel of Darkness biti iznimna igra, stoga svakako pročitajte detaljan prikaz | slike koje prvi 

dok se već etablirani serijali po prvi put pojavljuju na dvojci, svjedoci smo i nastajanja novih, barem kad je riječ o crnoj konzoli - Hitman 2: Silent Assasin po svemu je 
ja za uzore uzima mnoge žanrove, ali ih i obogećuje potpuno novim idejama. Amar će vas upoznati s kojim u najavi broja. | to nije sve: Ace Combat 4, originalni Herdy 
== Ine Legenf of Black Kat, Eve of Extinction te mnoge druge igre, pa veliki helpline s detaljnim prohodom Metal Gear Solida 2 (zbog čega i je u dva nastavka), zatim speci 
et početnike... sve su to informacije koje ćete naći samo u PSXu. | ne zaboravite na veliku nagradnu igru: S PSKom i Phllipsom do kućnog kina! _// Dario Zrno / 


U Danijelovoj recenziji noseće igre ovog broja PSX-a. U ovom broju pišemo o još jednom starom serijalu iz zlatnog doba PlayStationa - Tomb Raider šesti stiže nam 
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Znate livi s koliko nas pisama zatrpavate?! Trebao bi nam poseban 
dodatak na 108 stranica samo za vaša pisma! Žao 
| lijepih i dugačkih koje ne možemo objaviti jer bi i sitno pisana zauzela 
tri stranice. Nemojte se ljutiti ako vam ne objavimo pisma, sva su 
Po ein o hvala vam, pišite i dalje. 


nam je najviše onih 


ima oriđiđi majicu i istinski je nogometni 
TE šabloner? 


NASTAVLJA 
Gmtikohliz7č6,[5! 
Uh oprostite, ovo ja 
kihnuo i udario glavom 
od tipkovnicu, a rođak 
je vrisnuo od smijeha. 
Kao prvo, pozdrav 
uredništvu PSXa (hrpi 
bespomoćnih balava- 
ca). Najbolji ste i ludi 
ko struja i zato vas 
optužujemo za nevi- 
nost. Znate li kako 
vaše novine ovdje u 
Hercegovini kupuju: odu do PSX i zatraže novi 
broj kloska. Mi smo dva rođaka iz Mostara. 
Molimo vas da nam odgovorite na ova pitanja, 
ali nemojte prepisivati 
1. Gdje je Meryl u MGS2? 
2. Hoćete li staviti poster ako vas fino zamolimo? 
Molimo vas, stavite poster! Šta vas košta, niste 
pošta! 
3. Jeste li čuli da će PS3 biti marke Nokia? 
4. Jeste li igrali crtani "Vuk iz Čapljine“ za Xbox? 
5. Kojeg se datuma održava ovogodišnji E3?. 
6. Kad izlazi nova Capcomova igra “Brodolom u 
Sahari"? 
7. Pazi sad ovo: PLAYSTATION + GAMEBOY = 
PLAYBOYIINI!I 
HAHAHAHACKERIIIIIIII! Ups, vi ste PSX. 1,23 
idemo dalje. Predlažemo vam da kad prestanete 
raditi za PSX, nađete posao u ustanovi 
ZUMIROVLJENIČKI DOM ZA IZNEMOGLU 
DJECU“. Nevenka Šalat je čudo! Njezine su 
recenzije za 10, a šale za 11. Very vas je izblami- 
rala u prošlom broju. Citiramo: “Ne vjerujete u 
Petra Pana, dječaka koji ne želi odrasti? U 
našem ih se uredništvu muva čak 11.“ Neva je 
prava muha, a mi vam poručujemo: UDRI MUHU 
PO TRBUHU. Ako joj je krivo, nek' nas tuži upravi 
vodovoda. Jako nam se svidjela recenzija MGS2 
iz prošlog broja, najbolja u povijesti PSXa. Mislili 
ste skriti od nas Solidus Snakea? E pa neće 
moći ove noćil Sad ćemo vam ispričati što nam 
se dogodilo. Prvo Solid-Seid-Snake: ulazim u 
Sonyjevu trgovinu, onako mirno kao pravi kupac, 
priđem prodavačici na blagajni i uperim joj 
“dugu devetku“ posred očiju te viknem: RUKE 
UVIS, NOGE U DŽEPOVE, OVO JE PLJAČKA 
STOLJEĆA! Jedan me stražar pokušao zaskočiti 
sleđa, al je u zraku popušio metak. Okrenuo 
sam se prodavačici i rekao: AKO ZNAŠ ZA 
MILOST BOŽJU, DAJ PS2 | HRPU IGARA, Nakon 
Što mi je dala, ja vratim pištolj u toru, izvadim 
novčanik i kažem: KOLIKO SAM DUŽAN? Na 
putu prema kući srete me policajac, uzme mi 
osobnu, u kojoj pročita da sam ubio tromjesečnu 
bebu, pa me upita kako to da nisam u zatvoru? 
Ja rekoh: JEBI GA, SAMOOBRANA! Kad sam 
stigao kući, odigrao sam igrice koje uopće nisu 
bile poznate, ali su svi čuli za njih: Hary Potter 
Pro Skater, Metar Đir Bolid, Tomb Sojer, RE: 
Code Janica Y, Crash 007. To sam ostavio te 
otišao probati majčinu pitu od klikera i pogledati 
film Gospodar naušnica (jako mi se svidjela 
scena kad su ga gađali čvokama). Tada se moj 
brat poče daviti pilom. Brzo smo ga odveli u bol 
nicu, gdje su ga u operacijskoj dvorani zadržali 2 
sata, nakon čega izađe kirurg i reče: OPERACI- 
JA USPJELA, PACIJENT PODLEGAO! Tata mu 
stavi 500 kn u džep i reče: ETO, IZVEDI DJEDA 
NA KOLAČE! Doktor novce baci na pod i reče: 
NE BIH VAM SALAME IZ RUKAVA! Pouka 
SLOŽNA BRAĆA PITU JEDU, A NESLOŽNA JE 


PRAVE! Evo šta se dogodilo Magic-Master-Mirsi 
neki sam dan pobjegao iz škole da ukradem 
novi PSX, jer nisam imao money. Idem ja ulicom 
kad nešto dreknu, okrenem se, kad imam što 
vidjeti: idu dva psa ulicom, jedan se ČEŠKA, a 
drugi SLOVAČKA. Malo dalje sretnem čovjeka 
koji mi reče: SLUŠAJ. SINKO, JA SAM ČAROB- 
NA LAMPA, AKO MI PROTRLJAŠ JAJA, ISPUNIT 
ČU TITRI ŽELJE. To sam uredio i zaželio: Hoću 
PS2, hoću sve igre za PS2 daj mi 25 kn da 
kupim'PSX. On mi stvori PS2 1 igre, a za novac 
reče da ima samo 5 kn ida mu rekoh: E KAD JE 
TAKO. NEĆU NIŠTA OD TEBE. Produžih dalje. 
Vidim dvije buhe kako zlaze izkina i govore 
jedna drugoj: HOĆEMO LI PIJEŠKE ILI DA 
UZMEMO PSA? Toga sam dana otišao na izbor 
za "Miss karašerbeša za miss kontejnera 2002"! 
Taman ispred kuće projuri u najnovijem mer- 
cedesu iz 80-ih jednoruki pijani čovjek s 
mobitelom u ruci. U kući me čekala nova konzo- 
la. Nije bio PS2 nego N64 2. pouka VUK NAI 
TU MIJENJA, ALI DEVIZE NIKAD! Vic za kraj Šo 
uraditi kad siluješ maloljetnu gluhonijemu tljeve- 
jčicu? Slomit joj ruke da ne kaže mari. kid 
Budite nam sretni i debeli do idućeg brojali 
The Kraj 

Solid-Seid-Snake & Magio-Master-Mirso 


Teške droge kruže Mostarom. Ma to su ti 
stranci krivi, nije im dosta švercat cigarama.... 


UČENIK MJESECA. 
Bog, PSX (pi- 
iks) teamu! 
Evo, pišem vam 
u dubokoj boli 
zbog jednos- 
tavnog razloga: 
moj stari je doz- 
nao za 3 iz 
kemije (ja. sam 
mu, budala, 
sam rekao), a 
onje uzeo moj 
SONY (PS) i 
negdje ga 

Skrio : -(. Ne 
smijem ga igrati do kraja škole. Moram se osveti 
nastavnici iz kemije, stoga Vas moram nešto 
pitati: Gdje se može nabaviti KOMODO ZMAJ? 
Zbog tuge koju donosi škola. ja i mol prijetelj 
smo spjevali ovu pjesmu: 

TUŽNI UČENIK 

U ŠKOLI SJEDIM | U KNJIGU GLEDIM 

AKO ME ŽELIŠ, SPASI ME 

JER KAD ME U ŠKOLI JA SAM SAM 

UŽASNO SAM NESRETAN 

ALI JEDAN DAN, JEDAN DAN 

POBJEĆI ĆU VAN 

RAZVALIT ČU OVAJ RAZRED 

ŽELIM BM SLOBODAN 

U ŠKOLI SJEDIM I U KNJIGU GLEDIM 

AKO ME ŽELIŠ, SPASI ME 

JER KAD ME U ŠKOLI JA SAM SAM 

UŽASNO SAM NESRETAN 

ALI JEDAN DAN, JEDAN DAN 

POBJEĆI ĆU VAN 

RAZVALIT ĆU OVAJ RAZRED 

ŽELIM BITI SLOBODAN 

ALI JEDAN DAN, JEDAN DAN 

SPALIT ĆU SVE 

IMAM DOBAR RAZLOG: 

ŽELIM DA ŠKOLA NESTANE 

PS, Gdje je nestala tablica s glasovima za 


igrice? 

PPS. Nadam se da ovo psmo 
delted tems 

PPS.S. Pozdrav Tenji, Bei | Kraš 
Pozdrav iz Slatine od Spena 


Ai, ali, škola je dobra...! Ma gdje bi se samo 
naučio tući!? 


NISMO DIVLJACI! 


ništvo 


m pola 
o tome kako 
ični, dobri, 
a, bla 


ovako 
Ovo pismo pišem u 
vezi s kolumnom 
Danijela Reškovca 
iz 11. brojai s pis- 
mom Renea iz 12. 
broja o tome kako 
smo mi gameri 
najveći nasilnici. 
Rene u svom 
pismu lijepo opisu- 
je kako nas psiholozi smatraju manijacima, 
propalicame . Moje je mišljenje kako se situacija 
imiljenja. Teko sem prije mjesec dana gledao na 
njemačkim vijesšma prilog o igricama. NAJNOVI- 
JA ISTRAŽIVANJA GOVORE KAKO IGRICE NE 


razvija refiekse. Jo sve zajedno znač da nismo 
ubojice, silovatelj nego neprecnnj d 
rase 

PS. Oprostite na gramatičkim ps 
PPS. Welll can sayl'm a prosa ow 


kako u deajnu, 
tako1 u kvaliteti 
tekstova. Jedino 
mi nedostaju orig- 
inalna PSX slova 
na naslovnoj stranici i Helpline koji je stvamo 
nepregledan. Glavni razlog mog pisanja je da Vas 
zamolim za Internet adresu na kojoj bih mogao 
skinuti prava imena igrača u PES-u Vidite, još 
nemam dvojku pa bih doista htio uživati u posljed- 
njem ISS-u na PSone konzoli. To bi mi mnogo 
značilo pa bih Vas molio da adresu bar ubacite 
negdje sa strane. | još me samo jedna stvar zani 
ma: tko je sedmica u hrvatskoj reprezentaciji, 
Asanović je prestao igrat, a ime Nastic me ne 
podsjeća ni na koga. Unaprijed sam Vam zah- 
Valan i moram pohvali genijalni Reset koji je iz 
broja u broj sve bolji - samo tako, Amare! 
Pozdrav od Ivana iz Biograda 


Dragi ivane, pa kako se nisi sjetio Marija 
Stanića, čovjeka s boka, perjanice Chelsea, kock- 
aste sedmice...? Za igrače pogledaj na wwwiss- 
land.com 


P= 


EH CUA PA ĆU JA MALO... 


se mogu prepucavati oko 


uso st proizvođač? Ajde da je jednu 


kvo 


misla. Obje su igre 


jem očekujem Vaš novi 
enzija FF-a 10. Na kraju 


e = zm vici 0 nijedne cure pa 
= sam fan Final Fanta- 
-= Kroz već nekoliko 


pisa (iko šljvi Teen i 


ranje izmedu MEWTWO 
mušku logiku. Je li obje 
= ugu Squaresoft, još bih i kužila, 


Ivnopravno zauzimaju 


jer su se igrice poput RESIDENT EVLA (al), MG 
SOLIDA, MEDAL OF HONORA, PARASITE EVE 2 te 
obilaznog TOMB RAIDERA neprestano vrtjele 
na ekranu i jednostavno je bilo nemoguće pogledati 
išta na TVu. Ali zato jednom u tri mjeseca se pret: 
varam u čudovište koje ne jede, ne spava, ne izlazi 
ne Šminka se i ne provodi sate i sate ispred 
ogledala li na telelonu.Tada to Čudovište ima samo 
jedan cilj u što kraćem vremenu zavišti Medievie, 
Tekkene, Spyrote, TH skatere. 

Sad kad sam vas isllačila, konačno ću vam objas 
niti zašto vam uopće i pišem. U 

proši U pročitala člansk o GRAN TUE 
ISMO CHAMPIONSHIPU i 
jednostavno ostala bez teksta. Nisam imala bla- 
gog pojma o tom natjecanju, to je igrica koju 
obožavam i volim više od svega, a i igram je 
fenomenalno dobro pa n 
zanima imate li uskoro u planu organizirati opet 
nešto slično, uz naznaku da ne bi 


ohvaliti da sam 
moć 
vam poslati memory 


Bravo, Bruno, ne trebamo nikakve dokaze, 
vjerujemo ti ko bratu. Za nesretnike koji trebaju 
savjet objavljujemo tvoj mail. Hvala! 


AJOJI 

Bog, ljudi! 
Ajoj. novog li 
leda Imam 
mnogo primjed: 
bi, ali pozitivnih 


SMS SPACE 


22/8 cjelu redakciju i zaželjeti vam još. 
izdanih brojeva! One PSX 
za 2. one PSX to find ihem, one PSX to 
2nd in the darkness bind ihemi 


bilo loše napraviti tumi 


u većim gradovima (om 
ob, Pula, Rijeka, Split.) 


stvari. Prvo ću 
nabrojati one loše: 
sve su stranice 

nekako jednolične. 


fiičiću, imaš podršku svih FF i 


m 


kim boks mečevima s 


iznat ću vam da i nisam neki 


kinjem dan kad je ona ušla 


Pa da prva tri mjesta putuju na završnicu. Drugo 
pitanjce je da li žene uopće imaju pravo sudjelo- 
vanja (ako nemaju, hitno promijeniti spolnu 
diskriminaciju)? To je sve od moje malenkosti 
PS. PSX JE JEDNA KVALITETNA | BISTRA 
NOVINA, SAMO TAKO NASTAVITE 

TINA 


Draga Tina, na ilućem ćeš prvenstvu Gran Tur- 
isma imati počasno mjesto predsjednice komisije 
protiv spolne diskriminacije. Budući da nećeš imati 
posla, morat ćeš vaziti GT i pobjeđivati dečke. Na 
tumiru su sudjelovale i cure, ali nijedna nažalost nije 
ušla u četvrtfinale. 


POŠTENO! 

Bok! 

Ne znam je li točno, ali čuo sam da je svega 
nekoliko ljudi u Europi prešlo Gran Turismo 2 sto 


Nikad ne znaš jesi 
najava ili recenzija, 
liku od prošlih brojeva. 
Helpline vam je prilično 
pregledan, za razliku od 
prošlih brojeva. I nekako, kad čitam PSX, imam 
osjećaj da ne čitam njega nego nešto drugo. A 
sad nešto što je good. Sustav ocjenjivanja je 
zakon. Također mi se sviđa što ste igre za PS2 
odvojli od igara za PSone. Još uvijek imate 
smisao za humor. Evo i nekoliko prijedloga: 

kod nagradnih igara dijelite i PSone igre jer veći 
na čitatelja ima PSone. Objavljujte i postere. Eto, 
to bi bilo sve. Nemojte se uvrijediti, samo sam 
iskazao svoje mišljenje. 

PS. Popravite greške i ostanite najbolj 

Pozdrav od Darka iz Bos. Gradiške!!! 


Hvala na prijedlozima, ali PSone igara sve je 
manje, pa je manje i materijala za dijeliti. 


_ PISMO MJESECA 


samo E KRM 


ovcimal!! 
da ćete objaviti 
podijeliti s vama 


avno kad vi imaste 
dnik uzima 
drtih ovisnika 
one u nadi 
moji snovi. San 


kaže da sam 


samo U najgorim noćnim morama. 
Otvorim drugu stranicu, a ono piše, 
R., majstore, PS2 je tvoj! Impossi- 
blel!! Tmci su mi prošli tijelom i u 
prvom trenu nisam mogao vjerovati 


Dođem ja kući i nazovem vašu 
redakciju i stvarno PS2 osvojio 
R. To me toliko 


Polresno i šokantno! 


I nakon dugo, dugo vremena, kad su 


sve rane zacijelile, pita mene ft 


razreda, onako iz fore, jesam li saznao 
tko je to zvao onog dana. Odgovorio PS, Zanima me m 
sam mu da nemam pojma niti me 


zanima, jer sam tada ve: 
nisam ga onako lijepog m 
gledati u dućanu, nego sam ga 


kupio 


imati. Kad sam mu odgovorio, taj 


frend po imenu TT. (nek se zna! 


počeo se smijati. Ja gledam u njega i 


alo da taj dan 
nisam uopće nisam išao u školu! 


jao samo 


ne kužim o 


imalo straha, reče da je to on smjes- 
tio. Prvo sam bio šokiran, ali sam se 
nakon nekoliko trenutaka skul 
počeo trgati od smijeha skupa s njim. 
Beeeedill!! 

neki Jel'vi vidite kako ljudski um može biti 
izopačen“ i nanositi čak i najboljim 
frendovima takve duševne boli! Pa, 
mislim, stvarno!!! 

Nadam se da ćete objaviti ovo pismo 
nd iz dai drugi vide kako ljudski um može 
biti pokvaren! Zato, ne dajte se varati! 
u li se skidati 
patchevi za PS2 igrice s Interneta 
PS2, — Surfajući po netu, vidio sam nam 
stranicama "PS2 patohes" pa me 


skim 


morao ima kako ih instalirati na PS2 jer nisam 
čuo kako se to izvodi i je li uopće 

) izvedivo 
PS2 FREAK 


Naš konziij se 
ne može složiti oko 
dijagnoze. MGSitis li 


godinu dana... 


Alo! Recite 
weapon killeru i 
MEUTWO-u da _mosu 
crknit zajedno 
sa svojim 
pederskim 
RPG-ovima. 
Dosadili su 
vise sa svojim 
pripetavanjem. 
Titan 


Takojje, mi volimo 
muške igre. Živjela 
Barbie i VIP! 


Eos! Necu vas 
hvaliti jer ste 
najbolji Cali i 
jedini), neso 
imam jednostavno 
ritanje: kolika 
je rezolucija u 
PSone israns? 


Uvijek, za sva vre- 
.mena i stalno 640x480. 


Hoce li mi 
raditi NTSC 
kabel za 
PlauStation na 
PlauStationu 2 
Mladen 


Hoće, Mladene, živ 
bio i golem porastao! 
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PRVI PRIKAZ | LARA CROFT TOMB RAIDER: THE ANGI 


IZLAZI 
i AVANTURA 
mi 
IB CORE DESIGN 
š EiDos 
ibraide 


TIŽE TOČCI 
E PREMIJE 


[Elama REŠIĆ 


Sitnice poput sunčanih 

naočala, pištolja i 
> hlačica su ipak 
neizostavne 


$.. 
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// NOVA ĆE 
LARA IZAĆI Boa. 
EKSKLUZIVNO ZA 
PLAYSTATION 2 
KONZOLU, ŠTO k | 
JE SAMO JEDAN | 

U NIZU DOKAZA | 
O ODLUČNOSTI | 
EIDOSA DA \ U 
IGRU “DARUJE" 

UPRAVO / 

NAJVJERNIJIM 4 m 
FANOVIMA i 
SERIJALA/ 
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iieke stvari više neće biti kao što su bile 


Croft se prvi put ukazala 1996. Od prvog Tomb 
zidera pa sve do Tomb Raider: Chroniclesa iz 
00. godine, serijal je stjecao mnogobrojnu vojsku 
nowa koji su svake godine spremno dočekivali 
nastavke avantura Lare Croft, stvarajući legen- 
struko prerasla okvire kućne zabave. Lara Croft 
omen koji se izučava na kolegijima iz produkcije 
estižnih svjetskih sveučilišta, a igra je 
imašila okvire koje su sredinom posljednjeg 
šlog stoljeća zamislili njezini tvorci. Sedam god 
nakon proputovanog cijelog svijeta i završetka 
krhko tijelo zauvijek pokopala u vreli egipatski 
je trenutak za najveće uskrsnuće u recentnoj 
ara Croft će se pojaviti u studenom ove 


godine u novoj avanturi prigodno nazvanoj The Angel of Dark 
ness - Anđeo tame. Tomb Raider serijal će okrenuti posve 
novu stranicu svojeg postojanja, zreliju i mračniju od svih 
dosad, uz neskrivenu namjeru za postavljanjem novih smjer 
ca koje će igru približiti starim fanovima po svaku cijenu 


Lara Croft Tomb Raider: The Angel of Darkness 
nastavlja gdje je stao Tomb Raider: The Last Revelation 
(1999.), kad je Larina smrt nakratko zatvorita poglavlje avan- 
tura mlade arheologinje. Izlaskom iz ruševina i još jednom 
dobivenom bitkom protiv Smrti, Lara se vraća na ovaj svijet 
kao posve drugačija osoba. Gospodična Croft više nije nasmi- 
jana i spremna na kompromise - ona je mračnija, manje toler 
antna, a dani pohoda po grobnicama su postali prošlost 
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// NAKO NISU NAJVAŽNIJI 
DIO IGRE, LARINE 

ĆE TJELESNE 
PROPORCIJE | DALJE 
BUDITI POKVARENU 
MAŠTU SVAKOG 
TESTOSTERONOM 
OBDARENOG IGRAČA/ 


noga 


KL 


\ 
m T Kišna noć u 
dt Parizu budi 

. H romantične primisli 


Detaljan pristup u izradi 
interijera i svjetlosnih efekata 


PRVI PRIKAZ | LARA CROFT TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS 


TKO JE NOVA LARA? Pripadnici specijalne policije koji 
će krivo zaključiti da je Lara 
kriva za ubojstvo Van Croya 


Njezin je život postao posvećen posve novim ciljevima, više ze svoj račun. Tragovi koje je iza sebe ostavio ubi- 
nema namjeru spašavati svijet, a iskustvo koje je stjecala roy spojit će njihove sudbine i odvesti ih u mračni 
godinama ubrzalo je proces preobrazbe u zreliju i stariju Laru europskih gradova, grotesknih ubojstava, 
Croft. Očajnički poziv u pomoć bivšeg mentora Von Croye vijesti koja počiva na krvi, izdaji i osveti tijekom 
ubrzo nakon njezinog povratka u Croft Mansion odvest & t ina će sudbina postati neizvjesnija nego 
Pariz, prvu stepenicu u priči koja o e prića, po svemu sudeći, ponuditi nešto 
u novo doba postojanja na PI o y vku nisamo imali prilike vidjeti: Laru 
zamoliti da mu pomogne i želju e ri k čima. 

Eckhardtu koji želi doči u pi 

remek-djela iz 14. stolje: 

u Pariz na sastanak s Van Croyom, Lara 


era Core Designa, razvojnog tima koji 
rije nastavke igre, je posve jasna: 
mjesta gdje inaće nikad ne bi 
ti Laru na svjetlo kojem teži 
rkness neće poput prošlih 
avnu podjelu između dobra i 
Lara će u svojoj 
i mnoge teške moralne 
odluke. Upravo 4 koliku je pozornost 
Core Design posvetio stvaran zrinog svijeta koji će 


stravom koju nikad prije nije doživi 2 
tijelo njezina mentora natjerat će je da istraži povod za taj 
krvavi čin, no vremena za razmišljenje neće biti - pod 
optužbom za Van Croyevo ubojstvo, kreće u potragu za odgov 
orima na pitanja koja ne zna postaviti. Tijekom razvijanja priče 
Lara Croft Tomb Raider: The Angel of Darkness nastavka Lara 


Še upoznati i Kurtisa Trenta, avanturistu koji lovi tajanstvenog 


Lara u krupnom planu, 
sa prigodnom eksplozijom za ledima 


interakciju s likovima koji se pojavljuju likove 
cjelokupnom ugođaju 


Jenje novih elemenata samo će dodatno 


uristične igre 


o kojem je me 
popularan. Istri 
mu bit igre 


rješavan 


ali će joj novi e 


joj je svakim novim nastavkom na sla 


sve više nedostajala. Lara će nastaviti upotreb- 
: ciju, fizičku spremnost i osobine koje su vj 
em njezinih unutrašnjih demona, no susreta: mo 


terima i suptilnijim situacijama će 
a preispita svoje reakcije i odluke koje će 
e strane, Lara Croft Tomb Ri 
premijerno predsteviti po: 
koji će podjedi 
rostore, a likove 


O poligona. Lari 


S tehničk 
Darkness € 
dnje dvije godine 
ti otvo 
ru, graditi s više od 50( 
životniji nego ikad dosad zahvaljujući 
capture tehnologij 


je no 


ne i zatvorene g 


dati visti 
okrenut 
U hvalimo r 
va PlaySt 

ijemo da 6 
odahnuti i posvetiti svoj 
upravljanju njezinim životom. Kraljica sc 
jestolje starij 
der mrtva. Živjela 


životnijim i stvarn će samo pridonijeti 

UJ Premijerne slike ko 
u pokazuju da će nova Lara Croft izgle 
li koncept 


arila svjetsku 


objavljujemo 


u sjajno, a nastojanje da ciji e bud 


svaki poznat način. Lara Croft če se vratit 


tion 2 koncem godine, a ako se najave 
svi ljubitelji Tomb Raider serij 


onome što najviše vole 


ljepša i mr 


ija nego ikad. Kraljica je bila 


Jeli odluka da Tomb Raider: TAD bude PlayStation 2. 
ekskluziva bila financijski potpomognuta od strane Sonyja? 


Lara se promijenila. Najavili ste “mračniji“ pristup kojije i 
ostvaren. Znači lito da su sami dizajneri dobili više slo- 
bode? 


Što novo unosite u igru? Vidljivo je da su neki aspekti TR: 
TAD preuzeti iz Metal Gear Solid igre, tu je i mračnija 
priča, no što će se uistinu događati u samoj srži novog 
Tomb Raidera? 


Željeli ste da Lara raste sa svojim obožavateljima. Mislite li 
da ćete doista uspjeti u toj namjerilli cljate ina mlađe 
igrače? 


Novi Tomb Raider je PlayStation 2 ekskluziva. Međutim, 
Što će biti s novim nastavcima? Hoće li se priča na PC- 
inačici znatno razlikovati? 


Koliko od priče možemo vidjeti iz Angel of Darkness 
poglavlja? 


Stealth pokreti su 
dobrodošla inovacija u 
Tomb Raider svijet 
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novosti_ 


VAMPIR, ALI ŽENSKI! 


Krvavo konfuzna koljaža 


U ovu su igru svašta umiješali! 
Vampirica 30-ih godina prošlog 
stoljeća radi za saveznike i cilj joj 
uništiti naciste koji se bave 
okultnim poslovima. Dakle, tu već 
imamo Laru (žensko), Blood Omen 
(vampir) i Medal of Honor (bori se 


protiv nacista). Kad čujete da će 
djevojka na raspolaganju imati 
akrobatske vještine (Spiderman?), 
zumiranje pogledom i gledanje u 
mraku, nadljudsku snagu (Super- 
man?) i usporavanje vremena 
Matrix?), pitat ćete se što je još 


od igara i filmova ostalo nedirnuto. 
No to možda nije loše 
često znaju biti zanimljivije od origi 
nalnih igara koje vise na jednoj 
ideji. Ostale ćeme zaključke 
donositi krajem godine kad Blood: 
Rayne stigne na PS2. 


mješavine 


ija konzola, 
gra dobro hu 


zima ne up 
m daje nadu de 


od kova bili. pozr U Lkegen cyan 
bio tolike 
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JVC // IRON EAGLE MAX 


PONOVNO POD OBLAKE! 


Nakon Ace Combata 4 na PS2 stiže još jedna simulacija letenja. Doduše, ne 
samo letenja jer će, prema najavama, /ron Eagle Max ponuditi borbu i na zemlji 
iako zasad ne znamo u kojem obliku. Osim misija, igra će imati i “free roam 

mode" u kojem će igrač moći “letjeti uokolo | sam birati hoće li se upustiti u 
okršaj“. Divno, još nam samo treba da piloti borbenih zrakoplova lete uokolo i 
sami biraju hoće li nas napucati. Ljepša je strana što će nam na raspolaganju 
biti zrakoplovi poput F14, FA18, F4E, F15A i F16A, naoružani stvarnim oružjima 
čiju ćete konfiguraciju, prema težini i nosivosti zrakoplova, odabirati prije misi: 
je. Igra bi trebala stići u travnju ili svibnju pa imate dovoljno vremena dovršiti 
ACA prije nego što poletite u željeznom orlu. 


Pa tako ih i igramo - reći ćete vi, ali nije 
riječ o tome. Naime, na Novoj TV krenu- 
la je emisija PlayBox koja donosi recen 
zije | najave najnovijih igara te razgovore 
s gostima (popularnim osobama 
hrvatskog sporta, estrade, a jednom 
možda i politike) iz kojih ćete saznati 
što oni misle o videoigrama. S obzirom 
da je na ovim prostorima PlayStation 2 


U emislji možete vidjeti i 
kaze najnovijih DVD-ostvarenja. Sad 
se vi sigun ate zašto mi pišemo o 
tome? Je li ovo plaćena reklama? Nije 
Samo volimo vidjeti da još netko uz 
PSX popularizira igranje na PlayStationu 
2 u Hrvatskoj 


PS2 Linux paket u Europi već u svibnju! 


SCEE je konačno | službeno potvrdio izlazak 
europske inačice Linux paketa za PlayStation 2. 
Distribucija počinje već u svibnju po cijeni od 
249 eura, a sadržavat će: 

- 2 DVD-a sa Linux instalacijskim softverom; 

- tvrdi disk kapaciteta 40 GB te Ethernet kar- 
ticu 10/100; 

- USB tipkovnicu; 

- USB miš; 

- VGA kabel za spajanje na monitor ; 

- knjigu sa uputama za uporabu. 
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F355 CHALLENGE 
a ia 


vExx 
Mo 


s 


a Šut NI 


Kaj misliš, stari, je 
Irovo čovjek ili alien? 


podnaslov jest ukraden od X-Filesa, 
ara zanimljivom elementu igre koji 
Thing, digitalni remake klasičnog 
arpentera. Za one koji 1982. još 
. riječ je o standardnoj (za 
Sžmove) priči o izvanzemaljcima koji 
semi pol i sukobljavaju se s 
ema iz laboratorija (pogledajte film, 
==1. Radnja u igri se odvija nešto nakon 
avi predvodite skupinu vojnika 
šia provjeriti stvari. Vojnici će imati 
osobnosti pa ćete morati dobro 
im ljudima - kako u borbi, tako i pri 
ih vještina. Ali, postoji i “kvaka". 


ikad nećete biti sigurni koji je vaš 
rao izdajica. Što je još bitnije, i oni 
u ves pa će biti potrebno zadobiti 
ije želite li da se bore na vašu 
uči zanimljivo, izgleda dobro, a 
vo originalna, pa ne vidimo zašto 
iš uspio kao igra. Vidjet ćemo uskoro. 


Leti pčela malena oko cvijeta šarena. 
1 fura pljucu 


Za ugodne 
ljetne noći 


Bitka borbenih buba 


vas komarci budu 
ljeta (a ho 
zaigrajte Stunj 
i osvetite im se ubijajući njihove c 
talne rođake. Naime, u 
preuzeti ulogu borbene bub: 
za spas ljudske rase bori protiv 
svoje podivljal 
vam zadatak biti ponuđeno nekoliko 
dobro naoružanih buba različitih 
osobina i mogućnosti, a bitke 
odvijati u uobičajenim prostorim 
mo se već borili u Small 
rsima i Army M rijalu 
uhinja, dječja soba, vrt). Sudeći 
slikama, igra izgleda vrlo dobro, a 
Š bolje zvuče najave da će imati 
broji za multiplayi 
pa čak i preko pov 
ne zna kad ći, ali do 
ljeta bi trebala. 


u iducem PSH-u nevjerojatan broj recenejja! 


VIRTUA FIGHTER 3 
000 omeN e 


TAR WARS: JEDI STARFIGHTER 
SHADOUWMAN: 2ECOND COMING 


DEUS €H THE CONSPIRACY 
DRAKAN: THE ANCIENT GATES 
FARAPRA THE RAPPER 2 


FRE ZN svoj 35 NA svim KlosciMa op 10. 
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Čini se da ćemo naljeto 

p samo nogometnim 
simulacijama. Naime, osim 
FIFA-e, o kojoj možete više 
pročitati u najavama, na 
naše konzole stiže još neko- 
liko nogometnih naslova koje 
će trebati dobro proana- 
lizirati (naravno, ako se 
redakcijski stručnjaci uspiju 
otrgnuti od PES-a). Pogledaj- 
mo što se sprema... 


M, 


PRIPREM 


HONAM ISS 2 


lako smo o njemu već pisali, ne možemo zaboraviti 
novi Konamijev nogomet (kad je redakcija puna 
nogometnih frikova), kojim Konami želi zadovoljiti 

sve one koji su se tužili da im je PES pretežak i 
prekompleksan. ISS 2 razvija sasvim drugi tim pro- 
gramera, no to ne znači da će igra biti lošija - tek 

malo drugačija. U usporedbi s Pro Evolution Soc- 
cerom, trenutačnim kraljem nogometa, /SS 2 će biti 
malo sporiji, s jednostavnijim načinom igre i manje | 
opcija za modificiranje strategije i vještina igrača. 
Dodane su različite animacije (bacanje novčića za 
odabir strane, utrčavanje zamjena, pogoci), sudac 
koji trčkara po terenu, bolji komentar igre i power-bar 
pri ispucavenju udaraca iz kuta i slobodnih udaraca 
Na temelju svega što smo o njemu saznali, čini se 
da je riječ o igri koja se neće svidjeti iskusnim igrači 
ma PES-a, ali bi se mogla svidjeti svim preostalim 
fanovima FIFA-e. No, ne budimo pristrani. Travanj će 
donijeti istinu. 


'Snimaju se mnogi filmovi po igrama \ckon rekiuno dobrog uspjeha fima "Tomb Rade“, producenti su se probudi | počeli kupovati icendije za sve igre koje ukazuju na mogućnost snimanja dobrog 
fima. Tako Su u posljednjih nekoško tjedana najavljeni Brnovi prema Ješkenu, State ol Emergency, Dead or Aive i House o! The Dead rama. Čuju se glasine da je za popukami Teken ika Crystal Sky plata 


ček 60 mlijuna dolara, dok e New Line Crnema uposila Wren Zidea i Craig Perya (produosnle "Američke pe") da im pomognu u prekrajanja State of Emergency za velki ekran Što se e Segnog House ot 
The Dead serial, već se zna da će budžet snimanja koje počšnje u svbnju iznosi 12 miljuna dora, a režsat će ga Njemac Uwe Bol (Sanciimory, Homeroom), Prava na fim otkupio je Modite Entertainment 


koji je nekoliko dena prij loga skopio sličen ugovor s Eomom o snimerju lima prema Dead orAke seriju Još s2 ne zna kad će početi njegovo smanje, a seu knima očekuje tek 2008. 


ISKORISTIPRILIKU! 
PRETPLATI SE NA PSX! 


6 brojeva - 135 kn 
12 brojeva - 270 kn 


ZA NOGOMANIJU 


CLUB FOOTBALL SQUARESOFT: WORLD FANTASISTA 


Kad se Konami već 
ne može nadmašiti 
boljom simulacijom 
nogometa, Codemas- 


Ovog nogometnog proljeća na ulazak u nogometnu 
arenu odlučio se i Square. Je li riječ o tome da tvrt 
ters se odlučio za “ci ka mora na neki način nadoknaditi gubitke nastale 
ljani napad" na zbog neuspjeha Final Fantasy The Moviea, a sad je 
određeno tržište - na Za starije od 5 prava prilika za to, saznat ćemo tek kad igru 
navijače pojedinih |godina? Teško zaigramo, što bi se, prema najavama, trebalo 
momčadi. Naime, tvrt- dogoditi u lipnju. Zasad znamo samo ime igre (koje 


ka e potpisala licenci | MO WAY: RED CARD SOCCER sliči Auto Modelistu, ali nije bitno) i činjenicu da je 


| 

je s 15 najboljih (po | Square kupio licenciju japanske nogometne udruge, 
| 
| 


smeo europskih nogometnih klubova što mu omogućuje korištenje imena japanskih 
me= = a izradu 15 nogometnih igara, a igrača, dok će ostale zemlje biti predstevljene stan 
ima <= irana samo na jedan klub. Detalji dardnim “malo izmijenjenim" imenima. Zanimljiva je i 
i === - i, ali sve će Igre biti vrlo slične, tj vijest da će uvodnu animaciju za igru, iz koje su slike 
mo po klubu čiji će igrači (izgled, koje gledate, kreirati Final Fantasy tim - dakako, 
biti iznimno vjerno prikazani. Seri- | | dok neki pokušavaju igru na travnjaku na naše kon | nećemo izvlačiti prerane zaključke, ali nekako nam 
Football | sve će se igre istodob- | zole prenijeti što realnije, drugi pak smatraju da ni | se čini da će naglasak te nogometne igre biti na 
ama no U pojedinim će europskim | čista akcija nije na odmet. Red Card iz Midwaya RPG-elementima razvijanja pojedinih igrača, što 
oguće kupiti i samo inačicu za nji donosi nam nogomet kakav bi, kako kažu pro- uopće ne zvuči loše 


Što će se moći kupiti kod nas, grameri, "igrali navijači". Doduše, na terenima (vjer- 
isu: Arsenal, Aston Villa, no precrtanim stadionima Svjetskog prvenstva) će se 
ited, Liverpool, Manchester Unit- | naći pravi igrači iz pravih momčadi za koje je Midway 
ers (Škotska), Borussia Dort: platio licenciju, ali će njihove sposobnosti biti malo 
FC Bayern Munjeh (Njemačka), | žnabrijane , pa će škarice, pogoci glavom, driblinzi 
FC Barcelona (Španjolska) te AC _ | preko cijelog terena i slične stvari postati normalne, 


dlan i Juventus (italija). Vjerujemo da | a ne tek povremene bravure. U arkadnom stilu DIS 
stersovci svoje golemo iskustvo stečeno | igranjem će biti moguće otključati dodatne stadione, 
om LMA Manageru dobro iskoristiti. | momčadi, igrače i powerupove, a moći ćemo se i 
met kakav još nismo bili u prigodi | igrati menadžera snova i od stvarnih igrača sastav 
jenjem očekujemo prve slike i ljati dreamtimove kojima ćemo nepobjedivo tamaniti | 


protivnike. Zvuči li vam zabavno? To sam i mislio. 


PRVO PRVENSTVO HRVATSKE U PRO EVOLUTION SOCCE 


Započele su prijave na prvo službeno prvenstvo Hrvatske u Pro Evolution Socceru, FELICITA Croatian Open 2002. 
Svi ljubitelji najbolje simulacije nogometa su pozvani da se tijekom travnja prijave na prvenstvo na službenoj strani- 
ci festivala, http://issland.com, prateći link FELICITA. Budući da je organizacija prvenstva još u tijeku, prijave su 
potrebne kako bi se popunila kvota od 512 natjecatelja koji bi se kroz izlučne krugove natjecali u pojedinačnom i 
skupnom prvenstvu za prestižne titule najboljih. 


O16 brojeva 135 kn) 12 brojeva 270 kn 
PRETPLATA U INOZEMSTVU: 

DI 6 brojeva 24 eura) 12 brojeva 48 eura 
ODABIREM SLJEDEĆI NAČIN PLAĆANJA: 


(precrtajte kvadratić ispred 
Vam odgovara) 


8 PE=-< časops ZA PLAYSTATION KULTURU 2 ida 

(| ŽELIM SE PRETPLATITI NA ČASOPIS “PSX" CIMolim teretite moju kreditnu karticu: g 
(orecrtajte kvadratić ispred izabrane pretplate) ali imena Cl aponaa 

H PRETPLATA U HRVATSKOJ: bleg Euo-Mastercard dlegp visa 


KREDITNA KARTICA BROJ: P— 


VRIJEDI DO: ( 


Karticom se možete pretplatiti i telefonski na 
besplatni broj telefona 0 800 606 303 

X OTPIS: masti 
O općom uplatnicom ili virmanom L 

>| Uplatiti iznos na žiro-račun KIOSK d.o.o. 
broj 30102-801-825139. 

Svrha doznake: Pretplata za *PSX [IME 1 PREZIME: 
U rubriku “poziv na broj" obvezno upisati JMBG ili MB. vike) 


plaćanja koji 


DI pretplata za inozemstvo (Europa) JMBG ILI MB: 

Uplata za devizni račun — = = ma 
ULICA 1 BROJ 

KIOSK d.o.o. Ez= 

RAIFFEISEN BANK, AUSTRIA ZAGREB NESTO 

BR:2500-978-3904717. | podna broj 

+385 1 616 1876 —_— — 


mail: pretp 
Kupone slati na adresu: KIOSK - PRETPLATA d.o.o..PP. 900, 10001 ZAGREB, CROATIA 
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METAL GEAR SOLID 2 // SONS OF LIBERTY - BONUS DVD 


S 


KOJIMA 


ove godine najviše utjecati na američku kulturu. No, ta slava 


Kako gledate na projekt (MGS2) u 
cjelini sad kad je završen? Jeste li 
postigli što ste željel 
Igra je ispala otpr 

kakvu sam očekivao. Ima, i uvij 
biti, stvari koje sam želio uki 
igru, a nisam, ali s takvih priča. 
zadovoljan konačnim proizv Kakva je budućnost MGS licencije? 
5 Je li vam dosadila, i ako je, što ćete 

Odluka da se glavni lik odvoji od iduće raditi? Hoćete li uopće nastaviti 
Snakea je sigurno bila teška. Možete 
li nam objasniti proces koji je doveo Gear neće stati. On je 
do toga da Radien postane okosnicom a naroda“. Idući najvjerojat: 
igre? E rati. Kao što je tema 

MGS2 je morao nadići prvi dio i M i na buduće 

“ne izdati“ očekivanja igrača. Da bi ga o predati i 
nadmašio, morao sam prvi dio na neki telju. Ja 
način “uništiti“. Jedina osoba koja je to 
mogla je ona koja ga je stvorila 
Također sam želio dodati dubinu popu 
larnom liku i legendi Solid Snakea u 
.MGS32. Kako je riječ o akcijskom 
naslovu, igrač je glavni lik u igri. Odlučio 
sam zadržati razmak između igrača i 
Solid Snakea. Uvođenje novog lika - 
Raidena - dopušta igraču da Snakea 
promatra objektivno, što njegovom liku 
daje dubinu koju prije nismo imali. No, 
Raidlen jednostavno priča priču. Solid 
Snake je glavni lik, MGS je igra u kojoj 
postajete Snake. MGS2 je igra u kojoj 
se borite uz njega. 

Ovom ste igrom prilično rastegnuli 
koncept videoigara. Smatrate li da su 


igre spremne za tako kompleksne 
zaplete ili mislite da su filmovi i knjige 
još uvijek bolje prilagođeni tome? 

igre sasvim Sigurno mogu podni 
jeti kompleksne priče poput ove. 
Dapaće, to e izvrstan način za obradu 


U proteklih je godinu dana postalo 
jasno da su igre masovan proizvod. 
Što mislite, kako će se igre dalje 
razvijati što se tiče upotrebe 
tehnologije, priče i gamepiaya? 

Ljudima će normalne igre 
ti, a isto tako, eventua 
stvamost. Ked shvate da je m 
o virtualnosti, to će ih prestati u 
vati. Ljudi će željeti uništavati i bor 
u stvarnosti. Da se zadovolje takve 
želje, nastat će igre u kojima će se bor 
ti pravim robotima opremljenim kamera- 
ma ili uništavati meteore gledajući na 
monitoru koliko su bili uspješni. Mješav. 
ina stvarnosti i virtualne stvamosti bit 


CORPORATE 


kotskoj“. Nama zvuči kao da žele sve 
jom zbog licencnih prava na 


tvu dosadašnja 
DMA skupina. Da podsjetimo, obje su 
nvelikog Take-Two Inter 


prekid ljubavi izmec 
da, i za to se vrijeme ni na jednoj 
pojavila nijedna Squareo. 

jno znamo li da su poče 

Fantasyja bili na Nintendovim konzolama. 


ore o 


Nakon izlaska MGS2, njegov autor Hideo Kojima je dao intervju iz kojeg prenosimo najzanimljivje dijelove. Kojima je u 
posljednje vrijeme postao neka vrsta zvijezde u Americi, gdje ga je popularni NewsWeek stavio na popis deset ljudi koji će 
još stigla do Japana i on kaže da mu to odgovara. 


će jedan od smjerova razvoja igara. 
1 još nešto. Stvamost u zabavi ne znači 
da stvari moraju biti “stvarnije“. Ljudi 
od igre ne očekuju da bude simulator. 
Isto vrijedi i za CG-filmove. Izvučete bit: 
stvamnosti, učinite je pretjeranom i 
stvorite nešto što ne postoji u 
stvarnom životu. Tako stvarate stvaran 
svijet i stvarne likove. To je različito od 
CG-animacija koje kreiraju znanstvenici 
Stvar je u tome kako stvarate digitalnim 
načinom.(..) Nije sve stvar poligona i 
renderiranog CG-a. A ponovno stvaranje 
svijeta u digitalnom okruženju je jednos- 
tavno naš svakodnevni život na ekranu - 
u tom nema ničeg zabavnog ili 
uzbudljivog. 
Ono što ljudi žele je svijet i priča u koju 
mogu pobjeći. U tom smislu treba nam 

etjerani oblik stvarnosti. 

Kako se vidite za pet godina? 

Shvačate li da pola planeta jedva čeka 
da napravite film ili napišete roman? 


9 od nastavaka Final 
dbeu i Game Boy 


tionu 2, smat 


tome da Sony uopće nije bio upoz- 
razuma mogle biti istinite. U 


Bilježnice s idejama članova MGS 
tima bile su izvori mnogih ideja 
koje su kasnije prenesene u igru 


—— sl. 
lako su LEGO modeli korišteni za 
dizajn nivoa u MGS, u MGS2 
Hideo Kojima ih je upotrebljavao. 
samo za okvirno snalaženje, jer 
su stvarni nivoi bili previše kom- 
pleksni za prikazivanje kockicama 


U galeriji skečeva možete naći i 
nacrte likova koji nisu ušli u 
samu igru 


ŽELITE LI ZNATI ŠTO VELIKI IGRAČI RADE S DRUGE STRANE ŠARENIH IGARA - OVO JE ZA VAS 


Squareovog 
ameCube, izravnog K 
vrlo upitnim. 


dan razgovor“ 
uidućem bi 


ija s velikim s 


izmu 2 održanom koncem ožujka napokon je 
vrđena vijest o dolasku F355 Challlenge 
on 2. Taj je superiorni naslov vlasnicima 
koji je izdana prva inačica igre, donio 

ja u jednoj od najboljih simulacija utrka na 
mi. F355 Challenge je inicijalno napravljen 


mena. Konverzija za Dreamcast je 
stvarnih staza na kojima se vozi F355 


mate i do danas se smatra najboljim automat: 


RRARI NA PLAYSTATIONU 2! 


Challenge natjecanje u “pravom životu", dok će predstojeća 
PS2 inačica donijeti i poboljšanja u engineu, zvuku i grafici 
te nekolicinu novih staza. Budući da se F355 s pravom 
smatra jednom od najboljih simulacija utrka, bit će zanimlji 
vo gledati kako će se nositi s jakom konkurencijom u vidu 
GT3, GT Concepta i TOCA Race Drivera. Producent naslova, 
Yu Suzuki, je izjavio kako jedva čeka da se igra pojavi na 
PS2 - a to bi se trebalo dogoditi tijekom godine, vjerojatno 
nakon ljeta. 


THE PRE: 


Sjećate fi se Contre? Ako je odgovor potvrdan, onda vas možda i neće jako obradovati činjenica d 
pak zaboravlitu primlivnu vojnu pucačinu s PlayStationa, neka ostane tako. Konami je upravo polv 


zak novog nastavka nekoć poznatog 
ta: Shatered 


jaka na crnoj konzoli pa iako ime još 


Be E isto, a opet drugačije 


olazi na PS2 znate 


ACTIVE // SPYRO ENTER TH DO 


IĆ NOVI KUKCE LOVI 


log broja PSX-a 
ali i prije!), ali mi 
informacije. Da 
izuaino kvalitetnija 

konzoli, bili smo 


og zmajića biti sas- 
000 poligona, što 
ime omogućilo da 
učine još 


jamči veseo izgled igre neovisno o 
kojem je nivou riječ. Saznali smo i 
što je značila vijest o tome da će 
Spyro iz usta moći izbacivati i druge 
stvari osim vatre. Naime, pri rješe- 
vanju zagonetki razbacanih po 
nivoima bit će mu potrebne različite 
vrste daha, pa će tako primjerice 
mjehurići služiti za hvatanje vrete- 
naca, što je i najbitnija aktivnost u 
igri. Naravno, neće nedostajati ni 
miniigara, zasad znamo za jednu u 
kojoj će Spiro voziri svemirski brod i 
skupljati krave. Što reći? Spyro je 
ostao Spyro. 


CAPCOM // GL 


JN SURVIVOR 3. DNO CRStS 


ELturama stiže na konzole 


će 3D akcijska avantura u 
kojoj će igrač moći preuzeti 
kontrolu nad jednim od triju 
glavnih likova - Fry, Bender i 
Leila - u avanturi koja će ih 
odvesti na sve strane galaksi- 
je. U razvoju igre sudjeluje i 
kreator Simspona i Futurame, 
Matt Groening, a glasove će 
likovima posuditi glumci koji 
sinkroniziraju originalnu 
ertanu seriju. Ljubitelji Futu- 
rame - veselite sel 


BI SD e objavio daje sa 
sizdreskim program 
lie Zo Unique Devek 
mt Stićos (Words 
Beme=. Police Chases) sklo- 
BE zovor o izdavanju igara 
crtanom ser 
ama. Riječ je o svo- 
restavku poznatih 
oš se na televiziji 
ijem svijeta već 
ne. igra 
eme serijalu bit 


reći nastavak stiže na PS2 


3] Capcom je najavio da je počeo raditi na trećem Gun 

Survivoru koji će biti utemeljen na Dino Crisis igrama. 
Za one koji ne znaju, riječ je o Capcomovoj seriji igara za 
svjetlosni pištolj čija su prva dva nastavka bila utemeljena 
na Resident Evil serijalu (recenziju dvojke pročitajte u ovom 
broju PSX-a). Igra bi u lipnju trebala izaći u Japanu, a hoće li 
u cijelosti pratiti priču prvog ili drugog Dino Crisisa ili vas tek 
staviti na put brojnim dinosaurima - još nije poznato. 


svijeta skupljeni na jedn 
mjestu. 


PlayStation 


BREATH OF FIRE VS. FINAL 
FANTASY 

Hoće li na PS2 doći RPG-serijal 
Breath of Fire? 

Hoće li doći? Naravno da hoće! 
Zapravo, tako se barem priča. A još 
je zanimljivije to što glasine kažu da 
se i poludovršena inačica, koja se 
trenutačno skriva u Capcomovim 
studijima u Japanu, izgledom može 
mjeriti s Final Fantasyjem 10. Da 
vjerujemo? 'Ajmo reći da se 
nadamo. 


PLAYSTATION 3 
Pričalo se o PS3 - ima li novih 
vijesti? 

Upravo su stigle! lako zapravo 
nije riječ o službenoj objavi, na 
nedavno održanom Games Develop- 
er Conferenceu (vidi veću vijest) 
Shinichi Okamoto (radi za Sony na 
nečem tehničkom - ne pitajte na 
čemu) rekao je da Sony, IBM i Toshi- 
ba razvijaju novi procesor koji će biti 
upotrebljen u PS3 kodnog imema 
Grid. Prema njegovim riječima, bit će 
1000 puta snažniji nego onaj u PS2, 
čime će taj čip pobiti poznati Moore- 
ov zakon (nije riječ o pravom zakoriu, 
nego o pravilu da se snaga proceso- 
ra udvostručuje svakih 18 mjeseci - 
da je tehnologija išla tim tempom, do 
snage 1000 puta veće od PS2 došlo 
bi se za 20 godina). U brojkama to 
izgleda ovako: PS2 = 6,2 milijarde 
FLOPS-a (foating-point operations 
per second - operacija s pomičnim 
zarezom u sekundi), PS3 = 1 trilijun 
FLOPS-a. Procesor bi trebao biti 
završen do 2005. što znači da će 
PS3 ipak stići nešto kasnije nego što 
je najavlivano. Nema veze, oma kon- 
zola ima još mnogo toga za dati. 
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DARIO DOLENEC ASSISTANT MANA A ATSKA 


interview 


CIJ 


Dario Dolenec: 
Plantium serija 
dolazi i u 
Hrvatsku 


U prošlogodišnjem ste razgovoru najav- 
ili velike Sonyjeve planove za 2002. 
Što možemo očekivati u Hrvatskoj? 
Naši planovi u 2002. predviđaju veliki 
zaokret prema PS2 softveru. Naravno, 
dalje ćemo raditi na uspostavljanju 
PlayStation 2 branda u Hrvatskoj, ali 
godina koja je pred nama bit će u 
cijelosti usmjerena na softver. Sony 
Hrvatska će poduzeti sve što je moguće 
da Hrvatska postane zemlja u kojoj se 
najnoviji naslovi mogu nabaviti kad i u 
ostatku Europe. Postavljeni poslovni plan 
će uključivati i nove festivale i turnire 
poput PlayStation 2 FESTA u ožujku, a 
planiramo i neka veća događanja, no o 
tome ćemo kad za to dođe vrijeme. 


Je li Hrvatska napokon pos' 
za softver? 
Zahvaljujući velikoj bazi PS2 korisnika, 
otvorile su nam se mogućnosti ulaska 
u neke projekte koji dosad nisu bili 
ostvarivi. Od ove ćemo godine znatno 
jače pratiti europske trendove te će se 
točno znati kad koji naslov izlazi, kad 
će se moći nabaviti u Hrvatskoj i gdje. 
Hardversko je tržište u nas dovoljno 
razvijeno, postoji veliki broj korisnika 


tržište 


A IGARA ZA PS2 U HRVATSKOJ BIT ĆE 


PlayStationa 2 i cjelokupni trend nabave 
hardvera sada ide uhodanim ritmom, bez 
velikih oscilacija. Upravo stoga se 
možemo fokusirati na softversku 
ponudu. Vjerujemo da napokon postoji 
baza korisnika kojima se softver može 
ponuditi, Naravno, nećemo pritom zabo- 
raviti ni vlasnike PSone konzole za koju 
će uskoro moći kupiti i LCD display 
zajedno sa _svim softverskim novitetima. 
LCD display će se nuditi kao poseban 
dodatak te u posebnom kompletu. 
Očekujemo i novitete u ponudi Platinum 
izdanja za obje platforme. 


Znači li to konačnu pojavu Platinum 
izdanja i za PlayStation 2? 

Upravo tako. Tijekom travnja izbacit 
ćemo na tržište po prvi put i PS2 Plat 
inum izdanja, koja će se moći nabaviti 
na svim Sonyjevim prodajnim mjestima. 
Zahvaljujući sjajnim rezultatima koje smo 
prošle godine ostvarili Platinum izdanji 
ma za PSone konzolu, ove smo godine 
za PS2 izdanja uspjeli dobiti cijenu koja 
će čak biti niža negoli u Europi. Te će 
igre u našem distribucijskom lancu sta- 
jati 199 kuna, što je, vjerujem, sjajna 
cijena i za naše partnere, a pogotovo za 


KUNA 


korisnike. Nadamo se da će uskoro doći 
1 do daljnje korekcije cijena ostalog soft: 
vera kako bismo ga učinili pristupačnijim 
u domaćim okvirima; u tome ćemo prvi 
put imati veliku potporu Sonyjevog lon- 
donskog sjedišta i mislim da ćemo moći 
ispuniti sve zahtjeve tržišta. 


Hoćete li išta učiniti za bolje pokrivanje 
Hrvatske? 

Što se Sonyja tiče, Zagreb nije Hrvats- 
ka. Mi imamo sjajne rezultate u Slavoni: 
Jl, Istri i Dalmaciji, no i ostale regije 
traže pozornost, a uskoro će je i dobiti 
Pritom mislim na Dubrovnik, Pazin, Osi- 
jek i sve ostale gradove u kojima posto- 
ji zanimanje za PlayStation 2 na koje 
dosad nismo bili u mogućnosti obratiti 
veću pozornost. Naše prvo veliko 
pojavljivanje bit će na Osječkom proljet- 
nom sajmu gdje želimo dovesti dio 
sadržaja koje smo u ožujku prikazali u 
Zagrebu tijekom PS2 festivala. Što se 
softvera tiče, obratit čemo se našim 
manjim partnerima u tim područijima i 
ostvariti potpunu pokrivenost. Sve 
trgovine Sonyjevih ovlaštenih distrib- 
utera će biti pokrivene softverom. Nar 
avno, pritom isključivo mislim na izdan. 


Pogledajte - nema oskudno odjevenih 
ljepotica. Ovo je okupljanje ozbiljnih 
ljudi koji svoj posao rade ozbiljno: 


GameDevelopers 


Od 19. do 23. ožujka u San Joseu (Kalifornija) održan je američki GDC na 
kojem su se okupili autori igara za sve platforme. Održana su zanimljiva pre- 
davanja, predstavljena su nova dostignuća u kreiranju različitih vrsta 
zabavnog softvera i hardvera, i to bez reklama za nove igre ili konzole i bez 
bilo kakvog komercijalnog prizvuka. Iz brojnih tema obrađenih na konferenciji 
izdvajamo najave novog procesora iz Sonyjevih laboratorija (čitajte u Šu-šu), 
misli na kojima su utemeljene specifične igre poput Seamana ili Reza, 
komentare o početku prodaje Xboxa, ideje o načinu privlačenja mladih u 
posao kreiranja igara, raspravu o tome koliko znači inovacija u eri 128-bitnih 
strojeva te o tome kakvim će rezultatima završiti online stremljenje različitih 
konzola. O nekim od tih tema čitat ćete u idućim brojevima, a za ovaj vam 
donosimo popis nagrada s konferencije te što nam Sony sprema za idućih 
nekoliko godina. 


SONY R&D 


Prezentaciju Sonyjevih istraživanja i planova za 
Idućih 6-7 godina na GDC-u je održao Shin'ichi 
Okamoto, jedna od ključnih osoba u kreiranju 
PlayStationa 2 i vođa Sonyjevog odjela za 
istraživanje i razvoj. Naravno, izneseno je malo 
pojedinosti jer je konkurencija napeto slušala, 
ali već | općenit pogled na budućnost tvrtke 
koja golem dio profita investira u tehnološki 
razvoj daje dobar osjećaj za ono što dolazi. 
Okamoto je predavanje počeo tvrdnjama da će 
poluvodička tehnologija postići vrhunac oko 
2010. li 2015. godine, te da će je zamijeniti 
druge tehnologije u razvoju računala. “Možda 
će PlayStation 6 Ili 7 biti utemeljeni na 
biotehnologiji.. s protelnima“, jedna je od nje- 
govih "šala" koje se možda pokažu istinitima, 
a sve zato što programeri traže sve brže | brže 
strojeve ritmom koji proizvođači i inženjeri ne 
mogu pratiti. Da bi dizajnerima igara dali 
mogućnost kreiranja "potpuno stvarnih“ simu- 
lacija, inženjeri Sonyjevog R&D (research & 
develop) sektora proučavaju paralelan rad više 
procesora, ali problem predstavlja činjenica da 
je za takve sustave vrlo teško programirati (žak 
teže nego za sadašnji PS2 koji je u programer 
skim krugovima na glasu kao “kompliciran 
stroj"). O procesoru za PlayStation 3 koji bi tre- 


GameDevelopers 


bao biti otkriven 2003. il 2004. g, Okamoto je 
govorio vrlo neodređeno (čitajte u Šušu), alije 
potvrdio da će biti riječ o stroju napravljenom 
za rad u mrežnom okruženju. O Linuxu je pak 
rekao da je spreman za distribuciju te čak 
prikazao PS2 konzolu na kojoj se vrtjela Red. 
Hat inačica Linuxa za koju je rekao da je u 
cijelosti kompatibilna s Linux softverom.Okamo- 
10 je zaključno govorio o novim načinima inter 
akcije čovjeka | stroja, a jedan od njih je i 
prikazao. Pomoću digitalne kamere priključene 
na PS2 | štapa sa zelenom kuglom na vrhu 
izdavao je naredbe posebno napisanom soft 
veru koje su uključivale kretanje kroz 3Dpros- 
tor izazivanje svjetlosnih efekata - "čarolija" 
Čini se da Sony želi svakome od nas pružiti prt 
liku da postane Harry Potter, 


Ovako bi trebao izgledati 
program kojim ćemo 
uskoro na PS2 slati 
instant-poruke (SMS-ove), 
mailove | obavljati tele- 
fonske pozive putem 
Intemeta 


r=x 


ZINISM NASLOVI STIŽU NA PS2! 


korisnicima PlayStationa 2 biti ponuđene četiri igre iz Plat 
objavljenih u Europskoj zajednici mjesec prije. Tako možemo 
3 A-Spec, DOA 2, Tekken Tag Tournament i Formula One 2004 igre 
anje FO2001 će, prema najavama, sadržavati dodatni DVD kao i “normalno" 
očekujte već u idućem PSX-u). Platinum serija igara u doba 
mačavala je naslove koji su ostvarivali sjajne prodajne rezultate, a zanimlji 
= da danas Platinum oznaku za PS2 igre dobili još Red Faction, Crazy Taxi, Oni, 
TimeSplitters. Nadamo se da će svaki novi naslov s Platinum 
rajeve u što kraćem roku. 


Piatinum 


puter Entertai 


Miša & očekivati i nova događanja 
jee PE2 FESTA? 


ibnja i početkom lip- 
nyjeve dane" gdje će 
posvećena upravo 

u je i Jesenski zagre- 


Platinum 


bački velesajam na kojem ćemo također 
predstaviti PS2 u zasluženom omjeru te 
Info sajam gdje čemo održavati velike 
prezentacije i po uzoru na događanja 
koja se održevaju u svijetu omogućiti 
korisnicima potpunu interakciju sa svim 
sadržajima poput chilkout soba, soba za 
igranje, soba za projekcije i sličnih 
sadržaja. Očekujte turnire, nagradne igre 


i sve ono što hrvatski ljubitelji igara još 
nisu imali prigodu doživjeti u nas. 


Kako ste zadovoljni reakcijom na PS2 
FEST? 

Toliko da već pripremamo novo događa- 
nje sličnog karaktera. Ne znamo još 
koliko će sličnih festivala biti u ovoj godi 
ni i kad će se održati, no mogu ih najavi 
ti kao sigurne. Oni se uklapaju u naše 
poslovne planove, a sjajan uspjeh 
prošlog festivala i natjecanja doživjeli 
smo samo kao potvrdu naših očekivanja 
od PlayStation 2 publike u Hrvatskoj. 
Dobili smo i potvrdu istraživanja o dobnoj 
granici igrača PlayStationa 2 i na najbolji 
način dokazali da igranje nije samo za 
djecu, što je do danas bila i ostala neka 
globalna percepcija u Hrvatskoj. Sama je 
organizacija FESTA bila sjajna u svim 
segementima, a posebno smo bili 
oduševljeni izvrsnim igračima koji su se 
natjecali na Gran Turismo prvenstvu. Taj 
je festival bio je prvi u nizu, a sve sitnice 
koje su nam smetale ispravit ćemo već 
prilikom idućeg događanja. 


Kako gledate na konkurentske plat- 
forme? Xbox se već pojavio u 
Hrvatskoj? 

Ne mislimo da će pojava Xboxa bitno 
utjecati na pozicije PlayStationa 2. Xbox 
se službeno neće pojaviti u Hrvatskoj još 


barem godinu dana, a vjerujem da u 
trenutku kad postoji tolika baza korisnika 
PlayStationa 2 nema razloga za bilo 
kakav strah. Xboxu predstoji velika borba 
za tržište koje tek treba pokazati interes 
za takav novi prozvod, a naša predviđanja 
ipak govore u korist PlayStationa 2. Usko- 
ro namjeravamo premijerno uspostaviti i 
mrežu posudbe igara po videotekama, 

što bi bila svojevrsna novost za PlaySta- 
tion 2 u Hrvatskoj, te pokrenuti igranje po 
specijaliziranim igraonicama. 


Hoće li Hrvatska uskoro dobiti 
mogućnost korištenja online mogućnos- 
ti PlayStationa 27 

Nažalost, ne možemo očekivati nikakve 
ozbiljnije korake po tom pitanju još 
barem nekoliko mjeseci. To se prije 
svega odnosi na hardver potreban za 
spajanje na Internet poput tvrdog diska i 
Ethernet adaptera, a da ne govorimo o 
Internet vezama potrebnim za takvu 
komunikaciju. Hrvatski igrači neće biti u 
mogućnosti nabaviti niti PlayStation 2 
Linux kit tako skoro, no mi radimo sve 
što možemo da izjednačimo naše vrlo 
malo tržište s položajem velikih tržište u 
Europi, Ako predstojećim akcijama za 
softver uspijemo pokazati nužnu zrelost 
tržišta, onda će i koraci prema daljnjim 
proširivanjima PlayStation 2 mogućnosti 
u nas biti brži i uspješniji 


m dodijeljena na GDC-u vrlo su 
ee tere se ocjenjuju igrači ili 


| a sage sami kreatori, stoga su te 
| ea =a222| najiskrenije I najtočnije 

es zemelene na znanju 1 iskustvu u 
=. 
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ACCLAIM 


VEXXTER BEZ JAKA? 


Još jedna platformska arkada, a žalili smo se da ih nema 


3] Na PlayStationu je u prvih godinu 
dana izašao popriličan broj 3D plate 
formsko-arkadnih igara, a i konzola je 
uvijek bila poprilično zasićena njima. 
PS2, čini se, tek sada ulazi u tu fazu pa 
nam, nakon Crash Bandicoota, Jak & 
Daxtera i Maxima, stižu Spyro i Vexx. Po 
svemu što smo o potonjoj uspjeli saz- 


nati, bit će to uradak koji se neće mnogo 


razlikovati od prekrasne Naughty Dogove 
igre - pa već predviđamo krvavu borbu 
fanova. 

No, dok su Jak & Daxter zadržali sve do 
kraja iste osobine, Vex će svoje vještine 
učiti i skupljati kroz misije te će mu se, 
uz novu vještinu (npr. penjanje ili pliva- 
nje), tijekom igre otvarati nove lokacije 
skrivene u starim nivoima. 

Skupljanje predmeta, borba s neprijatelji 
ma i skakutanje po platformama stan- 
dardni su elementi tih igara, ali Acclaim 
zna da bez (barem malih) inovacija neće 
uspjeti osvojiti tržište. Zbog toga će u 
Vexxu okolina i kreature koje ju nastanju- 
ju mijenjati oblik i ćud s izmjenom dana i 
noči, što će u cijelu igru unijeti speci- 
fičnu dinamiku. Nekim će lokacijama 


pristup biti moguć samo danju ili noću, 


dok će neki dobroćudni stanovnici zemlje 


koju istražujete po noći postati prava 
čudovišta. Općenito, Vexx će biti malo 


“mračnija" igra od svih navedenih, što 
će je učiniti bližom starijim igračima. 
Platformer za starce? Ne vjerujemo, ali 
sigurno je da će se igrati. 
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1 DOK NAMA DOLAZI PROLJEĆE, U JAPANU JE... ISTO PROLJEĆE! U TO IME DONOSIMO VAM NOVOSTI O TOME ŠTO SE ONDJE // FINAL FANTASY 11 TAKO 
TRENUTAČNO IGRA. JAPANCI, NAIME, IMAJU SREĆE - VEĆ MOGU UŽIVATI U NASTAVKU ONIMUSHE, IZAŠAO IM JE I NOVI BLIZU... / 
Jedanaesti nastavak Squareovog Final Fantasyja 
XENOGEARS, A USKORO MOGU OČEKIVATI POČETAK PRODAJE FINAL FANTASYJA 11. 'OĆUUU U JAPAAAN! od 16. svibnja moći će se kupiti u Japanu, ast 
dan SquareSolt će aktivirati svoju PlayOnline 
uslugu. Po cijeni od 7 800 jena [58 $] kupci će 
dobiti dva disk, na jednom će bt igra, a na dru- 
= = ih softver za instaliranje PlayOnline usluge. 
Attack Gran Turismo Special Video Sins. 
no Square je objavio da će igranje Final Fantasyja 
Ti putem PlayOnlinea stajati 1280 jena [oko 10 $1 
na GT-igrama koji pojašnjava vozačka umijeća, U poseb. na mjesec, iako će sama usluga biti besplatna. 


na koji se ni nom pril m Ostaje ipak pitanje što će biti besplatno jerće i 
akon esnik Po mons trading card game Zelra Masler, druga igra koja 


Attack Gran Turismo je naziv 
specijalnog 134-minutnog 


DVD-izdanja netom izašlog Superiorni engine Gran Turis- demonstrira vožnju na staza: Rao a oka mocnrat tam eda 
na Japanskom tržištu koji IZ RBE PE ma. Attack Gran Turismo ma Trial Mountain i Tahiti mese lšnorinu (GBĆUle, samo 100 jena ti 
nudi dokumentarni film DVD sadrži i detaljan prikaz maze, dok Machine Gallery manje od dolaral. Za korištenje PlayOnlinea tre- 
posvećen stvaranju Gran Tur- = korištenja svih mogućnosti nudi uzbudljive snimke s bat će vam tvrdi disk, a iako Square preporučuje 
ismo 3 igre te pregršt mater: — BU LULLJELLJA = Drine Force force feedback Autobacs Cup Touring Car 

ijala vezanih uz prošle nas- “ 1 volana te pregled nekih prvenstva 2001. g. lako je 

tavke. Osim opsežna razgov- € staza iz Gran Turisma 3, Attack Gran Turismo DVD iza 

ora s Kazunorijem Yamauchi- gdje se pojavljuje i prvak Nip- “šao samo za japansko 

jem, producentom GT serije pon Formula natjecanja, tržište, vjerujemo da će ga 

igara te razgovora i snimke Satoshi Motoyama, dajući biti moguće naručiti i preko 

vožnje Takashija Ohija, profe: osvrt na dijelove nekih staza Interneta - cijena mu je 

sionalnog vozača i savjetnika koji zahtijevaju posebna 2500 jena (180 kn). (ar) 


korisnicima da za kvalitetnije igranje koriste spa 
janje na Internet mrežom visoke propusnosti, sv 
će se mogućnosti usluge koristiti putem 
običnog modema priključenog na USB port 
PlayStationa 2. Datum dolaska FFHu Ameriku i 
Europu još uvijek nije objavljen, ali smo sigurni 
da će to uvelike ovisiti o njegovom uspjehu u 
Japanu 


// HUNEX: LOVE SMASH SUPER 
TENNIS PLAYERS / 

Iz mora poslovično neobičnih igara koje se 
vrte na japanskom tržištu za ovaj smo mjesec 
izdvojili Love Smash Super Tennis Players. 
lako je riječ o najobičnijem tenisu, već prvi 
pogled na igru bjelodano vam govori da ste 


upali na neistraženi teritorij. Naime, uobiča- 
da se možete zabavljati učetvero) ne pred- 


stavlja iznenađenje, ali kad upoznate likove i 
ge terene na kojima se igra, stvari postaju malo 
drugačije. U igri je 8 igrača (plus dva 
zaključana lika), korpulentni, beskompromisni 
momci te oblinama obdarene djevojke, 
Izgledaju kao sve drugo samo ne kao tenisači, 
a svoje mečeve odigravaju na pisti, livadi i sl 
Igrivost je na zavidnoj razini, što nije čudno s 
obzirom da je riječ o jednoj od najzahvalnijih 
tema, no na svim ostalim područjima igra 
pada na testu. Treba reći da je LSSTPsamo 
jedna iz serije tzv. Simple igara koje u velikom 
broju proizvodi HuneX, a izdaje Dg Publisher. 
O golemoj popularnosti serije i igara koje se u 
njoj nalaze možete [znate lijapanskil provjeriti 
na štranicama: 

httpu//www.hunex.co.jp 
httpi//www.d3p.co.jp/lovesmash/ 


avo ništa epohal 
njati formulu koja dobi- 
milijun ljudi bilo 
ti novac za igru u kojoj 
zokolo, ubijati demone i 
tko je Capcom da 
im nastavak? No, 
da nastavak može biti 
tako je Onimusha 2 
ntrole, brojne pojedi: 
na još uvijek preren- 
ma i ni više ni manje 
likova koji će pratiti 
n je i Kaede, pozna 
stavka. Radnja dvo- 
€ u 1573., 13 godina 


EEELED NAJPRODAVANIJIH NASLOVA U JAPANU U MJESECU OŽUJKU 


Jime koma kovanced 3rd Sony RPG 
mE nue 2 Capcom | arkadna avantura 
e s Make tae). League Pro Soccer Club 2002 | Sega nogometna strategija 
Ba. moda Rally Champinship Spike vožnja 

BE. Kenosaga Episode 1: Der Wille zur Macht Namco__| RPG 

IE. ktadaki Street 3 Enix igra na ploči 

BZ Sangokushi Senki Koei strategijski RPG 

BE. Samurai Spike akcijska avantura 
mE Zxosme oflite Takara | igra na ploči 

IE Snin Sangoku Musou 2 Koei arkada 


prvi pogled Onimusha 2 ne izgleda znatno drugačije od prethodnog nas- 
ekoliko bitnih novina osigurava joj prodaju kojom ga možda i nadmaši 


nakon događaja iz prvog dijela. Nobuna- 
ga Oda i njegovi demoni još uvijek 
stvaraju probleme, ali kako 
Samanosukea ovaj put nema (ili ga 
možda nađemo u igri?) da pomogne 
napaćenom narodu, tu je novi heroj, 
kovač Yagyu Jubei. Osim Kaede, u igri 
će mu se pridružiti i djevojkavitez Oyuu, 
stručnjak za vatreno oružje Magoichi i 
bivši Nobunagin zapovjednik Hideyoshi 
Kinoshita. Koliko je poznato, svaki bi lik 
trebao biti igriv u jednom dijelu igre, a 
bit če moguće izvoditi i kooperatvne 
napade. 

Veći broj likova sugerira da su pro- 
grameri ispravili najveću manu prvog 
dijela - dužinu. Prema izjavi za tisak, 
Onimusha 2 ima dvostruko više ani 
macija od prethodnog nastavka, što bi 
vjerojatno trebalo upućivati i na 
dvostruko dužu i svakako kompleksniju 
priču. Na igri je radio veći dio originalne 
ekipe, primjerice Keiji Inafune (koji je 
osim Onimushe radio i na Resident 
Evilu 2) i Mikitaka Kurasawa, zaslužan 
za kvalitetu uvodne animacije prvog 
dijela (nagrađenu prestižnom nagradom 
SIGGRAPH-a). Sve to Onimushi 2 jamči 
uspjeh na topljestvicama, a samim tim 
i brz dolazak u Ameriku i Europu 
svakako prije kraja ove godine. 


Lišće grmlja, kora na drvetu, lokva krvi na 
podu - dobro pogledajte sliku | vidjet ćete 
što znače detalji 


// JOŠ JEDNOM MECHOVI / 
sdjiodivelkim rekotima 
u MGŠ2, u Japanu se 


treći di 
Najnoviji bi nastavak trebao sadrža 
misija, a kao specifičnost spomenin 
grač moći sa: 

azličitih dije 


ali Armored Core 3bi svak 


II FIRST REPORT 
XENOSAGA EPISODE 1: DER 
WILLE ZUR MACHT / 


saga, futur 


igranja s 
animiranim jima se razjašnjava 
hanika borbi je re 

dna, a mogućnost borb 


Yenogearsa, Razvoj likov 


kup 
noge RPG-ljubitelj je 


vidljivi na karti, a samo j 
bitke nemoguće izbjeći. Viz 

toliko napredna koliko sm 
na pozadini 


tka otvarajuj 
na što je Monolith 


JEČANJA SU IRONIJA U PROLAZNOSTI ŽIVOTA 


€ S 


Silent Assassin ; 


DUBOKO SAM UDAHNUO | NA TRENUTAK 
ZATVORIO OČI. ČUO SAM PTICE KAKO PJEVAJU 
NA DRVEĆU U PARKU | VIKU MALE DJECE KOJA 
SU SE IGRALA NA SUNCU. SPOKOJ MI JE 
PREPLAVLJIVAO TIJELO | ZA NEKOLIKO 
TRENUTAKA SAM OSJETIO POTPUNI MIR. NE 
OTVARAJUĆI OČI, OTPUSTIO SAM SIGURNOSNU 
SKLOPKU | PRIMAKAO KAŽIPRST OKIDAČU. 
PRISLONIO SAM LICE NA KUNDAK KOJI ME 
IZNENADIO SVOJOM HLADNOĆOM | POGLEDAO 
KROZ OPTIČKO TRAŽILO. ŽENA JE IZLAZILA IZ 
KUPAONICE STANA U VISOKOM NEBODERU KOJI 
SE NALAZIO NA SAMOM RUBU PARKA. POJAVIT 
ĆE SE | MUŠKARAC, PA BILO TO OVAJ ČAS ILI ZA 
JEDAN SAT. JA MOGU ČEKATI... U MOM ŽIVOTU 
VRIJEME IONAKO NIJE NIKAD NIŠTA ZNAČILO 


[ZlamaR REšIĆ 


itman: Codename 47 je bila jedna od najinova- 
tivnijih igara koje su se ikad pojavile na POplat. ja> 
formi. Zahvaljujući pristupu koji je kombinirao 
odlike klasične FPS-pucačine s avanturističnim 
elementima, ubrzo je stekla kultni status 
među igračima, čemu je, dakako, pridonijela i 

sjajna atmosfera ostvarena pomoću vrhunske orkestrirane 

glazbe i detalja kojima je ekipa iz lo Interactiva posvetila izn- 

imnu pozornost. Hitman 2 stiže na PlayStation 2 sa sjajnim 


.. nasljeđem prošlosti, a novine koje donosi učinit će ga jedin- 


“stvenim naslovom dostojnim čekanja koje nam predstoji. 


SAVRŠENA IGRA? Hitman 2:The Silent Assassin će se 
istodobno pojaviti na PCu i na PlayStationu 2, no bit će 
jedna od prvih igara koja neće biti konverzija na kakve smo 
dosad navikli. Za razliku od Max Paynea, Hitman 2 se razvija 
u istom Glacier engineu kao i PCinačica, ali uz posebne mod- 
ifikacije koje trebaju izvući najbolje iz obiju platformi. Ekipa iz 
lo Interactiva je od samog početka bila potpuno svjesna 
različitosti platformi, tako da će Hitman 2, kad se pojavi, biti 
U cijelosti i PlayStation 2 igra, maksimalno optimizirana za 
zahtjeve crne kutije. Nastavak donosi mnoštvo novina u odno- 
su na prvi dio, a da bi se ostvarila što bolja atmosfera i 
izgled, sve je, uključujući i sam engine, rađeno iznova ne bi li 
konačni proizvod bio što kvalitetniji. Hitman serija igara je 
utemeljena na ideji o asasinaciji pojedinaca, s vidnim nasto- 
janjem da se na što realniji način pokažu situacije i problemi 
u kojima se može naći plaćeni ubojica. Ostavimo li po strani 
moralne idiome koji se nameću pri samom iščitavanju 
premise, ostat će nam zanimljiva temeljna postavka game- 
playa koji je u ovoj igri realiziran na podjednako sjajan način. 
Na svom putu do pobjede igrač će se morati nositi s 
mnoštvom situacija koje će utjecati na krajnji rezultat misije. 
Prerušavanje, skrivanje, prikradanje, promjene planova, 
korištenje dostupnih resursa i prilagođavanje će tražiti od 
njega da bude vrlo_koncentriran i da posveti veliku pozornost 
detaljima. Zahvaljući iskustvima iz prve igre, koja je “odradila 
sjajan posao u simuliranju umjetne inteligencije, Hitman 2: 
Silent Assassin donijet će još prirodnije protivnike čija će 
eliminacija biti stvarni izazov. Međutim, osim gameplaya, Hit- 
man 2 će donijeti i izvornu atmosferu, protkanu jedinstvenom 
pričom koja je djelomice i zaslužna za veliki uspjeh prethodni- 
ka i očekivani uspjeh nastavka. 


NAJAVE | HITMAN 2: SILENT ASSASSIN 


Hitman pronalazi moralno opravdanje za 
ubojstvo svakog civila 


PREDVIĐAMO 


ARITMIJU Srca zbog stn luacija 
|POJAČANO ZNOJENJE zbog neizvesnih 

| situacija 

|PROBLEME S VIDOM zbog gledanja kroz 
snajper | 
| VRHUNSKU GLAZBU zbog ugovora s 

dobrim skladateljem 


D=4+ 


SJAJNU IGRU koju ćemo, ne sumnjamo, 
dobiti 


POVIJEST KOJE NEMA Hitman nema ime, On je broj koji se 
može iščitati iz barcodea na njegovu vratu, koda koji su mu 
utetovirali njegovi stvoritelji prilikom kloniranja čiji je on rezul. 
tat. Njegov je broj 47. On ne zna tko su njegovi prethodnici ni 
njegovi nasljednici. On je stroj za ubijanje čiji je mozak pro 
gramiran samo za izvršenje zadatka koji mu postavljaju 
tajanstveni nalogodavci, zadatka koji mora biti ispunjen po 
svaku cijenu, bez dvojbi i kompromisa. Ipak, Hitman je čovjek 
koji u jednom trenutku postaje svjestan svog djelovanja koje 
počiva na kršenju moralnih zakona. Njegova ga spoznaja 
odvodi na Siciliju, u samoću malog manastira gdje se povlači 
u sebe i počinje tražiti odgovore na unutrašnja pitanja koja ga 
opterećuju. Međutim, ubojstvo prijatelja ga vraća na put kojim 
nije želio ponovno kročiti. Povratak u svijet nasilja budi u 


SPAS 12 sHorGuJ 


- > Unutrašnjost katedrale 
———> neće još dugo biti mima 


Sicilijanski manastir u 
kojem počinje radnja igre 
Ž-asm g 


Svaki plaćeni ubojica koji drži do sebe 
koristi snajper 


njemu stare nagone i on biva uvučen u vrtlog krvavih 
događanja, nesvjestan prijetnje koja se nadvila nad njim 
Opterećen dugovima prošlosti, on ne vidi da je i sam postao 
metom profesionalnog ubojice kojeg je trenirao ruski Spec: 
naz. Svijet u kojem lovac postaje lovinom je mračan, prepun 
nasilja, pohlepe i nečasnih pobuda, To je svijet Hitman 2: The 
Silent Assassin igre, svijet koji ćemo za nekoliko mjeseci 
imati prilike proživjeti na PlayStationu 2, 

DETALJNOST PRISTUPA Radeći na Hitmanu 2, lo Interactive se 
trudio ispraviti sve male propuste koji su narušavali sklad prve 
igre. Tako će nastavak (a na PlayStationu 2 zapravo prvi dio) 
donijeti mogućnost odabira između prve i treće perspektive pri 
likom upravljanja likom, mogućnost spremanja pozicija tijekom 
misija, nov sustav kretanja kroz izbornike u cijelosti prilagođen 


Skrivanje i prisluški- 
vanje mogu više 
pomoći od brutalnih 
napada oružjem 


Kvaliteta grafike se očituje i ovako 
detaljnim prikazom vremenskih prilika 


Možete odabrati želite 
li pobiti stražare ili ne 


rd 


Soba u kojoj 
čete vršiti odabir 
oružja prije 
početka misije 


Detaljna mapa pravi je pokazatelj ozbiljnog 
pristupa izradi igre 


omu 2. unaprijeđen sustav kupnje oružja čime će biti postaviti nove smjernice u žanru i još dalje odvesti ideju o 
2aša“ RPGpristupa u igri te potpuno odsustvo lin povezivanju različitih stilova igre ne bi li se konačan proizvod 
= me će igraču biti omogućeno da sam bira put kroz učinio što zanimljivijim. Ako se ne dogode neočekivana 


=aša. Haman 2 Će biti podijeljen na 6 razina i 21 misiju odgađanja, Hitmana 2 možemo očekivati tijekom ljeta. 
adužati diljem svijeta. Priroda misija će određivati i 
ka će se koristiti, a. poprilično impresivan popis uključu- 
=a =zičttih vatrenih i hladnih komada naoružanja, pa 


lml==j 
=umtičajena oružja poput tkanina natopljenih klorofor- Hitman 2 ima sve odlike vrhunske igre, a veliki uspjeh 
e e je av A VEPE TREN prethodnika na PC-ju samo govori da nastavak može biti jedi- 
mie i videokamera za nadgledanje iz daljine. Sva će ta no bolji. Drago nam je što se polako uspostavlja trend igara 
== sedstva biti upotrijebljena samo da bi se što učinkovi namijenjenih starijoj i zahtjevnijoj publici, a hvalimo i posebno 
a aaa ro ERSŠ RIJ, programiranje za PlayStation 2. Sve govori da ćemo dobiti 
RR HERE štaće bilivem terem rdkedtič otežali igru koja će biti na tragu jedinstvenog Metal Gear Solida 2, 


X. = ti ika koja dovoljno be. 
= setu. Hitman 2: The Silent Assassin će zasigumo mid brekinje dno gra 


“e žeti je imperativ uspjeha 
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Stari svjetionik, 
zvjezdano nebo, 
poetika i romansa 


Tijekom igre ćete 
mjenjati odjeću i 
uloge 


NAJAVE | 2002 FIFA WORLD CUP 
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koje ćemo u isto vrijeme gledati 


na TVu 


poznat 


po kojoj je FIFA-serijal 


postignutu laganim postiza 


njem zgoditaka 


tavnih kontrola 


i najmlađima zbog jednos- 


Svaki stadion 
na kojem će se 
igrati detaljno: 


je precrtan, a se reklamira u 
igrajući Igri ili je Elec- 
terenima u obje tronic Arts 


zemlje, obnovit 
čete znanje 


japanskog i upotrebu 
korejskog reklama? 
zemljopisa 


ATICI TOLIKO VOLE ONA. 


NE ZAPALO NAPISATI NAJA 


VU, PA, BAREM ĆE £ 


lectronic Arts svake godine izda novi nastavak 
svoje popularne nogometne simulacije, a za Svjet: 
sko prvenstvo još doda i posebnu inačicu fokusir 
anu na taj najvažniji nogometni događaj na svijetu. 
Prvobitna inačica malo će se razlikovati od FIFA-e 
2002 koju igramo posljednjih nekoliko mjeseci, ali opet - riječ 
je o službenoj igri tog velikog natjecanja 
ŠTO JE NOVO? Naravno, sve iskusne igrače FIFA-e zanimat će 
što novo donosi novi nastavak, Morat ću ih djelomice 
razočarati viješću da su novine u prvom redu - kozmetičke. 
Naravno, s obzirom na ekstenzivnu licenciju, igra ne samo da 
donosi sve momčadi, dresove i imena igrača koji sudjeluju na 
Svjetskom prvenstvu nego i 20 vjerno precrtanih stadiona te 
logo i maskotu prvenstva koju jedino Electronic Arts ima 
pravo koristiti u svojim igrama. No to je tek površina. Što se 
tiče igrača, već je i prošla FIFA imala toliko vjernu grafiku da 
Su se najbolji igrači mogli prepoznavati na prvi pogled, a ova 
ide tako daleko da ćete možda prepoznati poznatija imena po 


Pitamo se 
jesu li tvrtke 
platile da ih 


platio i licen- 
ciju na 


[ZleemsLay Jozić 


stilovima igre. Što se tiče momčadi, dresovi su sitnica - za 
OVU Su igru posebno snimane navijačke pjesme velikog broja 
nacija koje ćete moći čuti u urlicima publike (baš me zanima 
Jesu li skinuli i onu našu “Malo vas je, malo vas je...") 

Kad smo već kod navijača, recimo da će u World Cup inačici 
rulja na tribinama biti bolje animirana, obogaćena zastavama 
i šalovima, koja će u neizvjesnim situacijama bacati konfete i 
petarde (ali ne na stadion) 


SMIJEŠAK S TERENA Druga izmjena u odnosu na prošlu 
inačicu igre su dramatični kutovi kamere koji se aktiviraju u 
napetim situacijama, a EA ih zove “World Cup Moments" i 
“Moment Zooms". Najvjerojatnije ćemo ih viđati prilikom pogo- 
daka ili spektakularnih promašaja, a prema najavama dizajnera 
trebali bi, osim pogleda na akciju iz drugog kuta, prikazivati i 
lica igrača na kojima će se vidjeti njihovo (ne)zadovoljstvo 
pogotkom ili promašajem. Naravno, sve dosadašnje animacije 
slavlja navijača, izlaska na teren i završetaka utakmice ostale 
su nepromijenjene, a njih, kao i ostatak igre, prati iznova snim- 


NEPF 


IA 


F=x 


eo će izgledati na PSone konzoli - nije ni loše na prvi pogled 


koju izvodi simfonijski orkestar Vancouvera. 
e same akcije na terenu, tu se nije ništa promijeni 
le će biti iste kao u 2002 inačici, sa sustavom 
jezanim uz dužinu držanja pritisnutog gumba koji 
išan “dvostrukim pasovima" | točkicama na terenu 
ode u savršenoj putanji prema vratima. lako su 
često prigovarali pretjeranu nerealnost naredbi, 
dalje inzistira na njima. U ovom slučaju, to je 
će igru u kojoj svoju momčad vodite na 
ado igrati | stari i mladi, pa je vrlo bitno 
inostevne i lake za navikavanje. 


ENSTVA | tako dolazimo do onog najvažnije 
g nogometnog prvenstva, tj. samog natjecanja koje 
nosi na naše ekrane. Glavni način igre, pod si 
enom World Cup, pruža vam šansu da se prvo 
lifikacijama s reprezentacijom po svom izbori 
tome uspijete, da pokušate nadmašiti uspjeh 
prošlom prvenstvu i osvojiti prvo mjesto. To znači 


iieatite pozornost na češku zastavu, 
lutku igrača u češkoj odori na 
strani i šare na lopti - dizajneri su 
ža potrudili 


prilično lijepi broj utakmica u kojima može sudjelovati bilo 
koja od 41 momčadi uključenih u igru, ali možda ćete 
poželjeti nabaciti neki manji turnir ili umjesto nacional 
reprezentacije zaigrati s nekim klubom - a to neće ići. Osim 
World € va, igra će nuditi samo opciju za igranje jedne 
utakmic s m reprezentacijama. Svi 
ostali načini koje je imala FIFA 20021 cijelo bogatstvo od 

400 kl ovaj su put izbačeni. Loše? Na vama je da 
jenite. Sužavanje izbora svakako se ne može ocijeniti pozitivn 
im, ali ako je izbor sveden na najbolje momčadi te najpoznati 
je i najveće natjecanje na svijetu - treba li vam i 


Ista stara FIFA, ali sa svim igračima i momčadima Svjetskog 
prvenstva. Sigurno će se dobro prodavati. Puna akcije i 
dobre grafike, ovo je još uvijek jedina nogometna simulacija 
koja izgleda dobro | igriva je čim uzmete kontroler u ruke. 
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protiv Por- 
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prvak? 
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Japanac koji 
pokazuje svoje 
umijeće s loptom 
ovo vjerojatno nije 
sastavni dio igre 
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1 kao takvu 
1 bez potrebe nošenja 
okovratnika 
/ virtualni, u ustima 
1 virtualno, u očima 
/ virtualne, s drugima, hehe. 


Utrke se odvijaju u različita doba fjoći i 
dana te u različitim vremenskim uvletina 


)NDA DALJE? PO< 


A sada... spektakl! 


Race of Champions 


NORMALAN BI ČOVJEK POMISLIO DA JE TO NAJPOF 


ANIMO NENORMALNI. A 


NAJPOPL 


E NA SVIJETU, A NISL PĆE O SAD 


ace of Champions je samo jedna u nizu PS2 

igara koje će dotaknuti simuliranje rally natjecan- 

Ja u nekoj od njegovih pojavnosti. Naziv igre 

dolazi od istoimenog natjecanja koje se svake 

godine održava na Kanarskim otocima u kojem 
nastupaju ponajbolje svjetske rally momčadi i vozači ne bi li 
na doličan način potrošili još malo novca na promociju, 
popili malo šampanjca, pohvatali se malo s Kanarčankama 
pa napokon otišli na zasluženi odmor. Preview kopija Race 
of Chamiponsa dala nam je uvid u buduću igru i već sada 
možemo najaviti da će ljubitelji arkadičnih simulacija (a taj 
izraz debelo zadire u kontradiktornost) s ovom igrom doći 
na svoje, dok će ljubitelji Colin McRae Rally serijala igara 
nezadovoljno reći: “Ma, Colin je prava stvar, ovo je glupost.“ 
Ipak, arkadične vožnje znaju biti vrlo, vrlo zabavne (Burnout, 
Burnoutl!!), a ROC je upravo takav - zabavan do bola, ima 
sjajnu grafiku, fenomenalan gameplay i nekolicinu sitnica 
koje ga čine vrlo obećavajućom igrom. 


RAZBIJ, UBIJ, SILUJ... lako u oči prvo upada vrlo dobra 
grafika (iscrtavanje u daljinu je poprilično fascinantno), vašu 
će pozornost uskoro privući sjajan fizički model automobila 
koji dopušta precizna upravljanja i daje pristojan osjećaj 
brzine. Budući da je riječ o arkadičnom naslovu, fascinira 
koliko treba kočiti prije naglih zavoja. Nakon samo nekoliko 
minuta postat ćete totalni ovisnik o natjeravanju po uskim 
Special Stageovima Kanara. “Special Stageovi?", upitat će 
netko u nevjerici. Da, upravo Special Stageovi, najbolja 
zabava otkad je rallyja sada je skupljena u jednoj igri. lako 
broj pravaca još nije definiran, Special Stageovi će domini 
rati gameplayem zajedno s klasičnim rallycross utrkivanjem 
protiv triju protivnika na zadanom pravcu. Ono što daje čar 
SS-ovima je njihova dvotračna konfiguracija protkana 


Lijepi kanarski 
gradovi su 
idealno mjesto 
za utrkivanje 


JLARN 


MALAN BI ČOVJEK 


JI SPORT NA 


POMISLIO 


"LAMAR REŠIĆ 


NEMAM POJMA. 


alteracijama, ogradama, zavojima, nadvožnjacima i različitim 
voznim podlogama. Zalijetanje u protivničku stazu će lansir- 
ati automobil nebu pod oblake, okrenuti ga oko osi i, uz 
malo sreće, aterirati na krov protivničkog automobila uz 
dolično trganje šasije, lomljavu stakala, frcanje iskri, vriš 
tanje suvozača i spoznaju da je damage model Race of 
Championsa jedan od najljepših što smo ga imali prilike vid 
jeti na PlayStationu 2. Automobil može podnijeti svu silu 
štete bez većih problema, što znači da ćete se moći voziti 
bez kompletne šasije, bez kotača (samo na diskovima 
kočnica), bez haube, uz vatru i dim iz motora i sva polupane 
stakla. Nerealno? Možda. Zabavno? Svakako. Uz nekoliko 
desetaka staza, gotovo 30 licenciranih (i vrlo prekrasno: 
modeliranih) rally automobila iz posljednjih 20 godina 
sporta te tridesetak vozača (Makkinen, Auriol, Schwartz), 
Race of Champions će pružiti sate užitka onima koji će 
tražiti manje simulacije, a više čiste zabave. Ako se koji lju 
bitelj simulacija prepozna u tom opisu, bolje za njega 

ostali neće znati što su propustili. 


Z 


PSX K 


Ako će biti zabavan i igriv poput demoa, ako će biti 
dovoljno staza i ako još samo malo unaprijede fizički model 
1 replay (koji je na demoinačici doista siromašan), Race of 
Champions bi mogao biti veliko iznenađenje u svijetu rally 
igara. A budući da je do konačnog izlaska igre ostalo još 
prilično vremena, zaboravit ćemo praksu zlogukih proroka i 
prepustiti se optimizmu, tako atipičnom za podneblje u 
kojem živimo. Bit će to jedna sjajna igra. Točka. 
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zeudh 
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broja Special Stageova, a mi se pitarno zašto t 
prija nije nikome pal 
Digitalu, 
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T ZONE 


ši Coniici Zone 


TOMISLAV TOMAŠIĆ 


s TRAVANJ | rije izlaska i neposredno nakon izlaska PS2 na stiže ovisno o tome koliko su naše ratne akcije omiljene u 
ILI tržište naveliko se govorilo da će se na konzolama javnosti. Na nama je voditi rat koji će biti lijep i zabavan 
: ab m1 konačno pojaviti nov, dotad nemoguć i neizvediv našim biračima jer u suprotnom - nema love, a uloga medija 
IOZVODAČ MASA žanr - RTS liti strategija u stvarnom vremenu. Otad bit će presudna (nije li i u stvarnom ratu?). Nova bomba leži i 
= UBI SOFT je proteklo poprilično vode ispod Savskog mosta, a u činjenici da će biti uspostavljena čak 4 zamjenika koji će 
a vano od RTS-ova na dvojci nema ni R, a o mrežnom lgranju istih da moći voditi jedinice bez nadgledanja u čak pet različitih vrsta 
| | ne govorimo. Pisijaši nam se i dalje smiju, a uskoro će i obrambeno-napadačkih akcija (ako je samo to istina, već je 
xboxsovci (xboxovac, al' to gordo zvuči). Došlo je vrijeme da dovoljno), dok će se igrač konačno moći malo više posvetiti 
se to promijeni - početkom travnja u trgovine stiže Conflict taktici i strategiji, a ne samo proizvodnji što više tenkova, S 
Zone, pokušaj oživotvorenja RTS-a na PlayStationu 2 obzirom da su sami postavili granicu tako visoko, sve osim 
; OSTVARENJE SNA? S obzirom na najave kojima nas zatr sjajne igre s odličnom igrivošću, grafikom, zvukom, umjetnom 
: pavaju izdavači igre, treba se zapitati nisu li jednim potezom inteligencijom i originalnošću bit će golemi fijasko 
: odlučili ubiti previše muha, jer smatram da bi i sama činjeni- = saasaski 
' ca da je igra izašla i da na nešto sliči bila dovoljna, no oni ne > o j 
ma dosad nevidenoj razini staju na tome nego obećavaju neke doista revolucionarne S obzirom na sušu koja vlada na području RTS-ova, svaki je 
> omnji pni dn stvari. Nastranu odlična grafika, detaljne teksture i ostale pokušaj više nego dobrodošao. Nastranu što su najave nev- 
/Alognoviia audiovizualne priče o kojima slušamo za svaku igru, ono što jerojatno ambiciozne i što dosad nijedan 3D RTS nije 
uz varijacije te čak 65 vrsta nam CZ može ponuditi nadilazi uobičajene parametre ocjenji doživio ER šnš ima 
ljudi i tehnike) vanja uspješnosti. Recimo ukratko nešto o njoj. Svijet je pun strašan projekt koji bi mogao promijeniti mnogo toga. Prvo, — [aj=g] 
/ ne vjerujem dok ne problema. Osnovana je nova mirovna organizacija ICP (baš nae ka 


nove standarde za takvu vrstu igara kako glede modusa 
operandi, tako i umjetne inteligencije protivnika, a da ne 
pričamo o pravom RTS multiplayeru. 


G=. iako najavljuju 20 misija 
/ s obzirom na impresivne 
e (ukupno 34 single misije) 


vas briga što to znači), a na drugoj se strani uzdiže pandan 
GHOST (brrr). Naš je zadatak uništiti ga. Za početak, ne 
tražimo i ne otkrivamo kojekakve gluposti nego nam lova 
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je moguće unaprijediti 
Autori nam kažu da će neprijatel 
učiti kako igrati i tome prilagodi 
| ko ste rođeni vojskovođa, slomit 
doista dokažete i sebi i računal 
| pametnjak 
| više puta pobi 


a, Tome sam nekako skloniji povjerovati 
najavama o četiri zamjenika 
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dd našeg novca, mamicu im. 
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NAJAVE | TOUR DE FRANCE | EKSKLUZIVNA NAJAVA IZ PERA ČUVENOG JARUNSKOG FANTOMA 
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igru u kojoj ćemo svaki čas 
uzvikivati “Reci ne drogi!“ 
made by Konami, jer vozit 
ćemo ga cijelo jedno ljeto 
francuske krajolike, Omahu 


Limex bicikla i otkazivanje 
vožnji na Jarunu 


a 


Željni ste droge? A ne, prvo pedaliranje! 


Tour de France 


NISMO IMALI 


PROĆI SILNE DOPING KONTROLE? 


A ja bih to tako rado igrao! Ali naći će mi sigurno tragove cole 
u krvi i ode mi žuta majica, Šmrc! | tko će opravdati tamnos- 
među boju moje krvi s mjehurićima koji još poskakuju, jer ovo 
pišem u četiri ujutro. | zašto mi još nismo imali simulaciju 
biciklizma na PlayStationu? Sramota! Sva sreća da su se 
dečki iz Konamija odlučili odmoriti od nogometa i napraviti 
igru koja vrlo dobro izgleda, a nije ni naporna kao utrkivanje s 
curicama na Jarunu. 

Tour de France je napravljen kao bilo koja autosimulacija, što 
je dobro. U igri će nam biti ponuđene staze za vježbanje u 
arcade modu te staze u kojima ćemo se utrkivati sa stotina- 
ma luđaka u trikoima koji pušu oko nas. Birat ćemo državu i 
momčad za koju vozimo, što je važno, jer cilj nam je izgledati 
što ljepše u šarenom trikoiću i s markantnim jajetom na glavi. 
Za razliku od neozbiljnih arkadica, Tour de France je ozbiljno 
zamišljena simulacija u kojoj ćemo svog biciklistu mučiti tren- 
inzima i dijetama ne bi li što bolje jezdio zavojima i došao do 
izvrsnog 36. mjesta. Nažalost, dopinga nema jer - Japanci ne 
znaju što je to (ubrizgavaju im ga u prednatalnoj fazi). 
OZBILJNO | POŠTENO ne znači i nezanimljivo. Ako ste mislili 
da će ovo biti još jedna od igara koje će vam potrgati kontrole 


KLIZAM NA PLAYSTATIONU 2! PA TKO LI ĆE 


DANIJEL ŽUTAMAJICA REŠKOVAC 


er, varate se. Od vas se neće tražiti ubrzano tapkanje po 
gumbima, niti okretanje gljiva. Pobjeda u utrci bit će izvoje- 
vana spojem taktike, pameti i... zašto uopće pišem o igri 
koja nije za mene? Štednja energije potrebna je da bismo 
uopće stigli do cilja, a to se postiže vozeći točno iza konkure- 
nata koji nam probijaju otpor zraka (zrak će se vidjeti, tako da 
znamo kamo ćemo). A ako onaj ispred nas naglo zakoči, vadit 
ćemo nos iz njegove guzice i praviti se da smo drogirani. 
Drogu iz bočica trošit ćemo oprezno i tako obnavljati energiju 
prije završnog sprinta. Ali uz pravilan i zdrav trening i brdo 
love potrošene na dijelove za biciklo, mogli bismo biti i prvi. A 
onda nas čeka najveći, najvažniji, najljepši i najnaporniji iza- 
zov godine: skup narkomana Tour de France! Jedva čekamo, 
pogledajte samo slike, bit će to lijepa igra. 


Od Tour de Francea očekujemo mnogo dobre ljetne i 
neopterećene zabave. Napredovanje u RPG-u, zajedno s kup- 
njom dijelova (ne tijela, zaboga!) u Gran Turismo stilu bit će 
oslikano dobrom grafikom, ma pravim melemom za oči. 


MALI LEZI U ZAVI 


A koliko je trening važan govori ičinjenica 
da vaš tvrdoglavi lijeni recenzent u pre- 
view inačici nije vježbao, pa m 
svakom zavoju blesan u ti 
daje pomiješao enormne količine tableta 
s alkoholom. Nema veze, zavoje treba. 
ži IEEE | pomno upoznati puzeći. Ah, ta Francus 
Mmm] m ka! Predivna zemlja s okusom asfalta, 
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I sad recite da se ne 
fura na Gran Turismo 


ze 


BSK Ene Me u oz 


Ne pozdravljaj mi cure sa strane. 
Zato i jesi 38. Ja sam 39. zato jer 
živim bez droge i seksa 


Za gledatelje sa orno-bijelim televi- mm 
zorima, vaš omiljeni natjecatelj nosi 
trikoić u bojama bar-codea kako bi 


lakše prošao check-point 
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Lete make things bettv 


S PSX-om I PHILIPSOM DO KUĆNOG KINA 


Ira MI! 


ic lojreJolni \0] 

Da bi sudjelovao/la u nagradnom izvlačenju, potrebno je odgovoriti na ukupno 10 nagradnih pitanja 

(na pet postavljenih pitanja u ovom i na pet postavljenih pitanja u sljedećem broju PSX-a) 

Zaokružite točne odgovore na nagradnom kuponu - dakle, prvih pet odgovora na prvom, a drugih pet 
odgovora na drugom nagradnom kuponu kojeg objavljujemo zajedno sa novih pet pitanja u idućem broju. 
Oba kupona ZAJEDNO u kuverti pošaljite na adresu redakcije i... pričekajte na nagradno izvlačenje. 

ime sretnog dobitnika objavit ćemo u PSXu br. 36. Sretno! 


pitanja PM 


1) IZBACI ULJEZA: NagradnaigraPhillipskupon1 
a) Sean Connery b) Timothy Dalton c) Russel Crowe d) Pierce Brosnan Precrtaj ispravne odgovore 
2.) KOJI OD NAVEDENIH FILMOVA NIJE REIRAO DAVID LYNCH? 1. O—ĐO—OĐO—H 
a) Muliholand Drive b) Blood Simple c) Blue Velvet d) The Elephant Man 
2. OD—DO—O—O 
3. BARBARELLU JE U ISTOIMENOM FILMU IZ 1968. GLUMILA: 
a) Brigite Bardot b) Lana Tumer c) Jane Fonda d) Jane Mainsfeld 3. O—_ĐD—O—O 
4.) KOLIKO NASTAVAKA BROJI POPULARNA KOMEDIJA POLICIJSKA AKADEMIJA? 4. 0O—Đ—O—O 
2)6b)70)8d)9 
5. OD—_D—O—O 


5. KAKO SE ZOVE SVEMIRSKI BROD IZ FILMA ALIEN? oba kupona u kuvertu, pa na posbtu. 
a) Nabukodonazar b) Amistad c) Nostromo d) Auriga 


PHILIPS 


Pretvori svoj stan u najbolje kino u gradu! 
NE PROPUSTITE IDUĆI PSX!!! 


U prodaji 10.travnja! 
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GM CONCEPT 
Promjene 


Hoćemo li u bližoj budućnosti moći 
mijenjati gornji dio svom automobilu 
kao danas mobitelu? Po GM-ovoj viziji, 
hoćemo jer njihov konceptualni auto- 
mobil ima tzv. skateboard podnožje na 
kojem se nalazi sve što je potrebno za 
pokretanje samog automobila, odnos 
no maske koja ga predstavlja. Cilj je 
dobiti auto koji će vam služiti u 
različite svrhe, od prijevoza tereta do 
zadovoljavanja apetita za sportskom 
vožnjom, a sve to uz vrlo strog ekološ- 
ki nadzor. Tako bi jedini “otpad" 
dotičnog tutača bila voda koja bi 
kapala iz ispušne cijevi. Eh, da smo 
ga mogli vidjeti na Auto showu... 


CADILLAC CONCEPT 


Koncept 


Danas je sve u znaku kojekakvih svemirskih 
koncepata koji ludo izgledaju jedino u toj 
fazi. Dok se tvrtke odluče krenuti s određen. 
im modelom u masovnu proizvodnju, na 
cesti već svi auti izgledaju triput luđe. 
Cadillac concept izašao je povodom stote 
obljednice Cadillaca (hural, sa silaznim 
naglaskom), a osim ludog izgleda, dakako, 
nudi i kojekakve druge tehničke napretke 
viđene već barem 112 puta, no... Tako su 
tu kamerice postavljene na stražnjem dijelu 
automobila (nevjerojatno) koje vam pomoću 
unutrašnjeg displaya pokazuju situaciju iza 
vas (uuu!, naglasak je naravno uzlazni). Za 
bolje snalaženje u prometu tu je i satelitski 
navigacijski sustav (eeeel, naglasak znate) 
kojim upravljate pomoću vašeg... (aaaal, 
luđački krik)... tako je, pomoću glasal 
Bravol A to znači da nikad više nećete 
morati dići ruke s upravljača da biste vidjeli 
situaciju na cesti (meee). No hajde, niste 
valjda propustili novu emisiju preuzetu od 
tako nam dragih (koh, koh) Amerikanaca?! 
Tko želi biti milijunaš? 
Pogledajte... 
sve će vam biti 
jasno! 


irls&boyz] 


CREATIVE PC-CAM &00 
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Kako je danas sve više uređaja, iz praktičnih ih se razloga sve više pokušava strpati 
u jedno kućište. | dok to profesionalnim korisnicima nikad neće previše značiti, 
obični“ će ljudi biti itekako zainteresirani za takvu alternativu, U ovom se malom 
kućištu skriva digitalna kamera, web kamera, videokamera i diktafon, Kvaliteta 
fotografija je iznimno dobra s obzirom da je rezultat 
osvjetijenja vrlo malog čipa (0.75 megapik 
sela). Interpolacijom će kamera postići 
maksimalnu rezoluciju 1 280x960, što je 
više nego dovoljno za obiteljske fotke i 
uporabu na netu. U toj rezoluciji će u 
ugrađenu memoriju od 16 MB stati 20 
slika, a ako se rezolucija spusti na 
640x480, broj će porasti na 200. 
Video koji možete snimati ograničen je 
na simboličnih 75 sekunda, t). 60 min 
uta ako snimate samo zvuk. Na kraju, 
postoji mogućnost spe 
biste dobili kameru za video chat, tj 
videokonferenciju. lako amaterskih vrijednosti 


anja na PC da 


ovaj će se proizvod iznimno dobro prodavati zbog svoje 
povoljne cijene - manje od 1500 kr 


“Cause jewels are the girls best friend" 


Ludi ste za mobitelima | morate imati apsolutno svaki novi model koji se pojavi na tržištu? Right! Pogledajte ovu ljepotu i 
smirite strasti već u samom startu. Ime Vertu Platinum nije slučajnost jer je, osim zlata | dijamanata, platina jedan od nje- 
govih sastavnih elemenata. Ovaj model definitivno liječi sve komplekse po pitanju mobitela, a njegov se vlasnik neće trebati 
okretati za drugima kako bi se uvjerlo da je upravo njegov ljepotan u samom vrhu ljestvice. No, nema razloga za uzrujava 
nje, dotični će zapravo ispasti magarac jer nije svjestan da ispod šminkerskog oklopa kuca srce *obične“ Nokije... Ha, a 
platio u je otprilike 250 000 kn, Jao, ako mu padne iz ruke... 


m MOTOROLA V7O 
Llala, nije koncept 


Tko bi očekivao da će uprevo Motorola, tvrtka s “najdosad: 
nijim" dizajnom na tržištu, pokrenuti pravu malu ravoluciju 

s nečim ovakvim... Upravo je ona jedan od prvih 
proizvođača mobitela na preklop, a sada su okrenuli i 

novu stranicu. Umjesto klasičnog preklopa kod kojeg se 

/ mobitel “Iomi" napola, upotrijebili su sustav rotacije koji 
ne samo da dobro funkcionira, nego i fantastično izgleda. 
Šminka je u svakom pogledu. Primjerice, kod osvjetljava: 
nja znakova ostavlja pozadinu potpuno crnom ne bi li 
čitljivost bila što bolja. GPRS (General Packet Radio 
Service) se podrazumijeva, a tu je i gomila_kojekakvih 
sitnica koje prate jedan mobitel. Sudeći po svemu, V70 

bi konačno mogao napraviti uspješan proboj na tržište 
mlađih potrošača. 


JBL TISK _, , 
Pa ti živi.. 


Prije nekoliko godina na vrata mi je pokucao bratić s dvije kutije 
Unutra su bili neki JBL zvučnici, a svaki je vrijedio sada već 
bivših 400 maraka. Smatrao sam ga naivčinom sve dok ih 
nisam čuo... Sve je bilo jasno, no opet - jedno je 3 200 kuna, 
a drugo 35 000 kuna, koliko treba izdvojiti za ljepotu sa slike 
Model nosi ime TI6K i može podnijeti snagu do 300W. 
Jedinstven oblik ovih zvučnika sprječava bilo kakvo 

zobličenje zvuka“, a izvedba frekvencije se kreće od 

38 Hz do 30 kHz. Tko voli, tj. tko je lud, tj. tko je bogat, 

nek' izvoli... 


mo'š mislit . 


PRIČE I TEME 


Sezkom zaljubljenik u anime i mange pojmovi hentai (pervezno/pornografski) i eechi (osoba koju zanimaju ti materijali) zacijelo nisu nepoz- 
=a. Čak i oni koji su slučajno odsjećeni od svijeta i žive na planinama sigurno će vam znati reći koju suvislu o tim pojmovima kad u razgov- 
“== spomenete japanske stripove. A zapravo će vas iznenaditi i natjerati na razmišljanje činjenica da je gotovo svatko čuo barem nešto o tome. 
Zmas se informacije doista šire vrlo brzo. Približna definicija bi bila: slikovnice i crtići za osobe koje su prešle određenu dobno-zakonsku 
iamicu da bi takve materijale mogle legalno nabavljati, naravno nacrtane i ispričane u dobro znanom japanskom stilu. 
sađeučju, iako se u njemu može snaći bez pomoći vodića, a svaki odabir puta biva na neki način nagrađen, bilo lijepim crtežom ili zanimljivom 
s=čem. Granice između hentai i nehentai uradaka su često vrlo male. Većina mainstream mangi (stripova) te anima (crtića) vrlo rado i nam- 
iemmo koketiraju s hentai temama (tzv. fan service), a crteži su samo jedan korak od škara veselog cenzora. Ako su granice toliko male, što 
šeatai čini hentai? Po čemu se hentai izdvaja od zapadnjačkih erotsko-pornogratskih materijala? Osim evidentnog načina ortanja što ga čini 
iagačijim i vrijednim utrošenog vremena? Ovaj članak će se svojski potruditi odgovoriti na neka od tih pitanja. 


ć je o širokom 
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TEMA BROJA 


Bivši doktor medicine kojeg je golema količina kreativne energije natjerala da stetoskop zamijeni olovkom. Iznimno produktivan i raznovrstan, 
ponekad pretjerano morbidan, ponekad umjetnički uzvišen, uvijek medicinski precizan, oduševljava svoje čitatelje diljem svijeta senzibilnim 
crtežom, vješto razrađenim pričama i pjesničkim izražavanjem. Okušao se u velikom broju žanrova te radi mange za sve uzraste i različite 
časopise. Hentai teme uzdiže iznad poimanja hentaija, a novinari, kritičari i publika ga uvrštavaju među pet najboljih japanskih autora ikad. 
Zaslužio je i osvojio hrpu literarnih nagrada. Nije za svačiji ukus, ali nitko mu ne može osporiti kvalitetu. Čak i kad radi za djecu ili mlađu pub- 
liku, uvijek pokazuje zavidnu razinu inteligencije. Vjerojatno hentai autor s najvećim brojem obožavateljica. Poznatije mange: Lythis — the Gale 
Walker, Seraphic Feather, Countdown i Temptaion. Ozbiljan je, satiričan i ironičan. Bez banalnosti, bez gluposti - prava umjetnosti 


MASAMUNE SHIROW 


Svjetski poznati autor radi ZFkriminalistične priče s 
detaljno razrađenim policijskim procedurama, zafrkava 
se i kod najozbiljnijih tema, često filozofira o tehnologiji 
i cyberspaceu. Izvrstan dizajner oružja, robota (mecha), 
androida i bilo čega hitech. Široj publici drag, ili možda 
nije, po mangama (većina ih je animirana zbog popu- 
larnosti ) Ghost In The Shell, Dominion, Appleseed, 
Black Magic, Orion... No, manje je poznato da se bacio 
i u hentai vode. Sve gore navedeno je ponovno tu, ali 
ovaj put u hentai mangama. Hoće li se zadržati ili je tu 
samo na proputovanju, vrijeme će pokazati. 


Iznimno velik osjećaj za napetost linija, obli i precizni potezi, dojam vot 
BR umena, oko | osjećaj vještog animatora je prvo što registrira pogled. Po 
\W oblicima frizura, veličini košarica, maštovitoj, često za nositi 
li) nemogućoj odjeći te za jezik lomljivim imenima prepoznaju se njegovi 
likovi. Djevojke se doimaju kao da su izrađene od biološke plastike 
(ljupke, pomične, graciozne i elegantne lutkice). Priče su povre- 
\ meno pretjerano plitke i jednodimenzionalne, ali uza sve te 
oku ugodne i bez ikakvog razloga oskudno odjevene ili uopće 
; | neodjevene ljepotice radnja može proći. Animator koji je radio 
na serijama GI Joe, Transformers, Lemnear, Records of 
Lodoss Wars i Plastic Little. Trenutačno jedino manga serijal 
Chirality nije ekraniziran. Va 
I (€ 
“ 
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TOSHIO MAEDA_ 


Tko nije čitao njegove mange ili gledao anime, ne 

Što je hentai. Mračan crtež i još mračnije teme, a 
komercijalno i publici prihvatljiv. Jedan od najpoznatijih | 
i najkvalitetnijih hentai autora. Svakako najzaslužniji za | 
popularizaciju hentaija kako ot u Ja 

i u ostatku svijeta. Doista, tko nije čuo ili se susreo 
serijalima Urotsukidoji i La Blue Girl? U njegovi 
pričama ništa ne događa slučajno, svaki seksu: 

ima smisla, integralni je dio radnje i pokušaji 
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da izbace pojedine dijelove samo rezultiraju prazninama | 
u priči. Koliko se hentai autora može pohvaliti činjeni: 
com da su animirane inačice njihovih ozloglašenih ' 
uradaka bile najgledaniji filmovi u kinodvorani 

Samo Toshio Maeda. Za pomicanje granic lji 
hrabrost i upornost - vječno hvala! 


svjetlosti postaje | je jan 


pak 


najprodavanijih hental ma 


Kvalitetan crtež i zanimljive 
priče su samo dodatni plus. 
Avanture vila Pfil i Pamile kako 
se bore protiv šumskih krimi 
nalaca i provode zakon na 
načine kojih bi se i Ciccolina 


Precizan | bogat crtež, vesele | optimistične priče te bujna mašta krase nje: 
gove mange, posebno serijal Hot Talls. Realnosti tu nema, a teme skaču 
s fantasy, techo ZF-a do nečega što nalikuje na svakodnevicu. Nezasitna 
nimfomanija, čudna prokletstva koja zahvaćaju samo određene dijelove 
tijela, još čudniji rituali za otklanjane istih, inovativno interaktivno donje 
rublje, prolazi u druge svjetove, smanjivanje likova na veličinu štrumpfa 
radi istraživanja ženskog tijela, poze koje su nedostižan san svakog yoga 
majstora su samo dlo inventara, Sve začinjeno nikad napadnim 
humorom. 
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Stilom crtanja sličan je Masakazu Kat 
suri (Video Girl Ai, Shadow Lady). Poz 
nat po tinejdžersko-srednjoškolskim 
ljubavnoerotskim temama. Sve od 
čega se jedna tipična serija za mladež 
sastoji je tu, s još ponekim dodatkom. 
Prve ljubavi, prvi sudari, tuge, drame, 
ljubomore, humor, svakodnevna maš 
tanja I poneko stvamo iskustvo su ele 
menti njegovih mangi. Cure su ele 
gantne, simpatične, ukusno odjevene, 
vedre | često nasmijane, Manga serijali 
Angel (tenshi), Sakura Diaries | Brand 
mogu se nabaviti i u animiranoj inačici 


TEMA BROJA 
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POPULARNOST HENTAIJA 


HENTAI ANIME 


Bit ćete na nekoj zabavi, prijatelj će vam posuditi, pročitat ćete u 
časopisu, iznajmiti u videoteci i pogledati. Htjet ćete pobjeći, ali će vas 
neka neobjašnjiva sila i znatiželja držati prikovanim uz zaslon. 

Shvatit ćete da ste otputovali u drugi svijet, gdje je sve moguće, mašta 
postaje stvarnost, a vi jedan od stanovnika. Povratka nema. 

Mnoge hentai anime se prodaju s čitko otisnutim natpisom: absolutely 
NOT for children! Sigurno ima razloga zašto je tako. Ultranasilje, olimpijski 
bazeni krvi, detaljni prikazi anatomije, gomile nepristojnih riječi i izraza 
vjerojatno pridonose pobudama distributera da takve natpise stavljaju na 
proizvode koji se inače smatraju dječjim. Intrigantno je što postoje i 
IGRANE inačice popularnijih hentai anima. 

Pročitajte koju o nekoliko istaknutijih ozloglašenih uradaka. 


COOL DEVICES 


Devet epizoda različitih autora i cjelovitih 
priča zadovoljit će većinu fetišista sa 
širokim spektrom afiniteta. Necenzurirana 
putovanja slabo osvijetljenim labirintom 
ljudske psihe. Bez milosti, srama i ukusa. 
Vrhunski produkcijski standardi za hentai 
te neke teme koje nisu dosad bile animi- 
rane. Gledati s upaljenim svjetlom i 
vedrom glazbom. 


Poslastica za dušu, oči i mozak! Ne toliko 
stimulativno, ali zato veselo i puno života 
Gledanje u društvu izaziva valjanje po podu 
i bolne vilice od neprestanog smijeha. 
Priča prati mladu djevojku koja ima prob- 
lema s dostizanjem veselja koje inače 
prati vrstu slobodnih aktivnosti kojima se 
bavi. Iz avanture u avanturu iskušavat će 
sve čega se ona ili njezine cimerice sjete 
da bi joj pomogle. Nekoliko natuknica: 
hipnoza, visak, sprave ludih znanstvenika 
1 gatanje kristalnom kuglom. 

Posebnu pozornost obratite na treću epi: 
zodu s X-Files atmosferom | istjerivanjem 
nemirnog duha iz opsjednutih plišanih 
igračaka. Dovoljno rečeno. 


Bilo bi nepošteno ne navesti bar još 
nekolicinu filmova iz iste obitelji 
pomičnih sličica: Wicked City, Dragon 
Pink, Flare, Twin Dolls, Allen From The 
Darkness, Demon-Beast Invasion, Angel 
of Darkness, Venus 5, Sakura Diaries... 


LA BLUE GIRL (ANIME) 


Također Maedino (ne)djelo. Solidan hentai uradak bez ikakvih preten- 
cioznih umjetničkih aspiracija. 

Demonski i ljudski svjetovi su ponovno tu, ali gotovo uvijek u opuštenom 

i zafrkantskom tonu. Cure-ninje spašavaju svjetove, prijatelje i rodbinu 
boreći se na način koji NE uključuje skrivanje, tišinu, šurikene i ostale | 
vještine i oružja koja svaki normalan samopoštujući ninja ima. Njihove 
tehnike borbe za mir i pravdu su revolucionarne, a demoni nisu u stan- 
ju ništa napraviti protiv čarobnih moći koje one posjeduju. Očito se 
demoni, osim ponekog pipka i desetak očiju, ne razlikuju mnogo od 
prosječnog srednjoškolca. 
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Najbliži hrvatski izraz bi bio 
fanzin, t). stripovi i časopisi 
koji rade ponešto umjetnički 
nadareni zaljubljenici, Osnov 
na razlika između fanzina 
kakav se susreće na zapadu i 
japanskih je u tome što se 
potonji tiskaju u pristojnim na 
kladama od 5000 do 10 000 
primjeraka, s 200-400 strani: 
ca po broju. UWijek polulegalni 
i teže nabavljivi, kvaltitetom 
često nimalo ne zaostaju za 
izdanjima uglednih kuća. Nji 
hova posebna zanimljivost je u 
temama koje obrađuju, a to su 
najčešće hentai inačice popu- 
lamih anima, mangi i vi 
deoigara. Gotovo da nema ser- 
lje koja se ne može naći kao 
hentai doujinshi. Znatiželjni 
fanovi koji su htjeli zaviriti pod | 
odjeću omiljenih im likova iz 
serijala Street Fighter, Resi 
dent Evil, Parasite Eve, Final 
Fantasy, Guilty Gear, Soul: 
blade, Tekken, Sailor Moon, 
Evangelion... tu će napokon 
doći na svoje, S obzirom da su 
doujinshiji. namijenjeni odre: 
đenoj i manjoj skupini fanova 
te ne štete prodaji legalnih 
materijala po kojima su 
nastali, vlasnici prava na spo 
menute serijale zatvaraju 
Jedno oko na postojanje dou: 
Jinishija, ne podižu tužbe pro: 
tiv njih 1 svojim neuplitanjem 
dopuštaju da ta grana indus 
trije cvjeta. 

Povećava li se na taj način 
broj fanova, već je tema filo 
zofskih rasprava: 


sE 


CENZURA 


Opće omražena riječi Ali zakon je zakon. Tko misli objaviti bilo što, pogoto- 

vo hentai, mora se prepustiti na milost i nemilost cenzuri. U Japanu, osim 

ilegalnog, nema necenzuriranog hentaija. 

Svi časopisi, igre, anime, mange, sve ilustracije koje na neki način pokažu 

previše se cenzuriraju 

Okrutno, ali istinito. Pojedini dijelovi se pikseliziraju, zamute, prekriju tek- 

stom ili izrežu. 

Zakon o cenzuri se stalno mijenja, a autori samo gledaju kako zaobići 

pravila, pa oni vještiji uspiju prikazati sve izluđujući pritom, dakako, 
cenzore. U američkim se izdanjima s vremena na vrijeme docr- 

tavaju cenzurirane pojedinosti uz suradnju izvornog autora. 


UROTSUKIDOJI (ANIME) 
tacija mange Toshija Maede, šarenija | s prilično drugačijim likovima (ali opet su svi prepoznatljivi ) od izvorni 
otrebe anime. Alfa i omega hentalja. Ostaje vječno urezana u pamćenju. Koplja, mišljenja i jezici se i danas 
e oko rasprava te filozofiranja o svim aspektima tog serijala, Neki ga proklinju, a neki dižu u nebesa. Defini: 
o kontroverzan i nije za ljude kojima pozli na svaki vizualni kontakt s krvlju. Oni izdržljiviji od drugih će uživati u 
9 psihodeličnom sudaru svijeta demona, ljudi i ljudizvijeri. Legende kaže da se svakih 3000 godina rađa bog 
gova koji ujedinjuje tri svijeta u jedan tako da prvo uništi sva tri, a onda izgradi nov, savršen. Kao što u svim 
rim pričama ništa nije lako i jednostavno, tako ni ovdje Kad krenete ne znate gdje i kako ćete završiti. Radnja 
vaća nekoliko generacija, zanimljivo za proučavatelje obiteljskih stabala. Saga o ljubavi, mržnji, životu, smrti 
rodnim borbama za prevlast i stvaranje novog svijeta. Četiri serijala, prvi s trima epizodama od oko sat vre: 
a, drugi s dvjema, a treći i četvrti sa po četiri. Prva dva su u Americi izdana kao cjelovečernji filmovi od dva 
sata trajanja, čime se gubi nekoliko sati priče koja je ionako skraćena inačica mange! Neoprostivo za klasik, 
Situacija je ponešto popravljena nedavnim izdavanjem Urotsukidoji Perfect Collection, s 40 minuta izrezanog 
jala, Ipak, još toga nedostaje. 


INTERNET 


Upišete li nekoliko pojmova, prim 
jerice ime autora ili omiljenog seri- 
jala, na bilo koji Internet pre: 
traživač (Yahoo, Altavista...), dobit 
ćete pristup brojnim informacijama 
i galerijama, upoznati fanove iz 
cijelog svijeta i steći prijatelje 
Nekoliko stotina tisuća siteova, 
slika, svega što vas veseli i daje 
poticaje za daljnja druženja je udat 
jeno tek nekoliko udaraca po tip- 
kovnici. Stoga, trk za računalo! 


www.free-thought.com 
Jedini site koji može reći da je 
najveći i dokazati istinitost te tvrd 
nje. Upad se plaća, ali ako ste 
nadobudan, mlad i darovit crtač te 
ispunite njihove kriterije, ući ćete 
besplatno. Ako pak niste umjetnič 
ki nadareni, cijena korištenja sitea 
nije velika prema onome što nudi. 
Nigdje nećete na jednom mjestu 
naći toliko slika iz mangi, računat 
nih igara i anima kao ovdje. Brz i 
pregledan, možete cijeli život samo 
skidati sličice a da ih ne skinete | 
sve. Devedeset posto materijala je | 
hentai tematike, a preostalih de- | 
set nudi ilustracije autora poput 
Satoshi Urushihare i Masamune 
Shirowa. Nadalje, njihov ogranak 
www.animenation.com nudi _Inter- 
netprodaju svega relevantnog 
vezanog uz anime i manga subkul- 
turu. Od odjevnih predmeta, privje- 
saka za ključeve, naljepnica, čaša, 
podložaka za pisanje (toliko lijepi 
da nitko ne piše po njima), knjiga, 
mangi, anima, DVD-ova, sound- 
trackova, limitiranih izdanja, make- 
ta, figurica pa sve do uvoza izravno 
iz Japana. Nisu najjeftiniji, ali se 
trude biti, pa makar za jedan dolar 
manje od konkurencije. Brzi i pot 
puno pouzdani. Ako narudžba nije 
prevelika, carina vam neće ništa 
dodatno naplaćivati 


alt.binaries.pictures.erotica.anime 
Nalazi se na svakom news 
provideru. Posve besplatno, sva 
kodnevno stotine slika. Neke 
nove stvari, neke stare, Ž 
uglavnom kvalitetne. Sva: 
ki put nešto drugačije. “ 
Živjeli fanovi i ljudi koji 
si daju truda! 


AnimeNewsNet- 
work.com 
Vijesti, član. 
ci, intervjui, 
preporuke... sve 
je tu. 


de ta gl 


kako ocjenjujemo 


ŠTO JE IGRALO VESELO UREDNIŠTVO PSX-a ovaj veseli proljetni n Danijel je odlučio 
kako bi Amerima izgledao što uvjerljivije i iznudio njihovu inačicu novog Final Fantasyja. Čini se d 
isplatila, brada će narasti i prije negoli je završi, a onda sve po starom, viva anarhija i a 

Ruske komplekse će ispraviti u Ace Combatu 4, rušeći američke zrakoplovčiće omiljenim suholjevima. 
Gospodin Herceg je shvatio da z a urismu i bacio se na utrke letjelicama u SW-svije- 
tu. Sebulbe, čuvajte se! Bero je dokazao da je piratčina najgore vrste, a to što se pravda da igra samo igre 
s curama u glavnim ulogama uopće ga ne opravdava što uživa u ulozi pastira. Herdy je luuuud, pogledajte 
Ixa se polakomio za Konamijevom košaricom, što je poslije zažalio i vratio se nogometu. NBA liga za kaznu 
mu je oduzela 20 cm visine pa razmišlja o karijeri džokeja. Baseball liga nije našla ništa čime već kolega 
Tomašić nije kažnjen, pa je jeftino prošao u pljuvanju po nacionalnim američkim vrijednostima. Pogodite tko 
se opet hrvao? Jedina predstavnica našeg uredništva zbog koje i jesmo u dobrim vezama s najvećom super. 
silom smlavila je gomilu nabildanih uznojenaca. A ona se šora zaozbiljnjaka, Nevenka je dokazala što se 
sve može učiniti s CD-om na kojem se slučajno našao Rayman Rush. Bože, trebalo bi joj davati stvarčice iz 
susjednog Afrodita shopa na recenzije! Sve to i mnogo više može se naći u novom broju PSX-a, | samo u 
PSX-u. A tek u PSXu. 

Ojme, lipote... Jesam li se spomenija PSX-a? 


GRAFIKA ocjenjujemo kompletnu grafičku “sliku“ igre, od animacije, frame-ratea, (ne)pojavnosti popuupa pa sve do 
rezolucije i kvalitete tekstura 
ZVUK kvaliteta glazbe u igri, zvučnih efektata, digitaliziranog govora te kvalitete i uporabe naprednih tehnologija 
DTS, AC3 i sl.) određuju konačnu ocjenu 
IGRIVOST naravno, najvažnija kategorija - njezina igrivost, zaraznost, zabavnost, karizmatičnost i sve ono što igru čini 
vrijednom naše mašte 
TRAJNOST prosjek vremena potrebnog za završavanje cijele igre (sa svim bonusima) 
Top ljestvica PS2 // izvor / ChartTrak Top ljestvica PSone  // izvor / ChartTrak 
01 MGS 2 Sons of Liberty 01 H.P. and the Philosopher“s Stone 
Konami EA Games 
02 Gran Turismo 3 A-Spec Platinum 02 Final Fantasy 9 
SCEE Square 
03 Grand Theft Auto 3 03 FIFA 2002 
Take 2 EA Sports 
04 Tekken Tag Tournament 04 Tony Hawk's Pro Skater 3 
Platinum Activision 
05 State of Emergency 05 The Italian Job 
Take 2 SCi 
06 Headhunter 06 David Beckham Soccer 
SCEE Rage 
07 ico 07 Simpson Wrestling 
SCEE Fox 
08 Pro Evolution Soccer 08 Spider-Man 2: Enter Electro 
Konami Activision 
09 Tony Hawk _ s Pro Skater 09 LMA Manager 2002 
Activision Codemsters 
10 World Rally Championship 10 Monster Inc. 
SCEE Disney 
LI 
METAL GEAR SOLID 2 SONS OF LIBERTY 10 G-SURFERS 7 
DYNASTY WARRIORS 3 8 THEMASKOFZORRO 6 
FREQUENCY S MAXIMO:GHOSTSTOGLORY 6 
NBA 2K2 S = TSUGUNANL ATONEMENT 5 
WIPEOUT FUSION 5 = DRAGONRAGE 4 
HEADHUNTER 7 DRIVEN 3 
STATE OF EMERGENCY. 7. GODAKELEMENTALFORCE 2 
ALONE IN THE DARK: THE NEW NIGHTMARE 7 


a = 2 si ZI iz] ml iz ZU in 


za xoju = povpuno PROMAŠEN | POTENCIJALJE | MOŽDASE SVIDI POGLEDATI, | IGRAVRIJEDNA | DOBRAIGRA. | IGRAKOJUSE | REMEK-DJELO 
ME Za SAMO | NEVRIJEDNO, | KONCEPT.MO | TULNOLOŠA = LJUBITELJIMA | ODIGRATI.DATI | POZORNOSTI = JAKODOBRA | MORAIMATI, | USVAKOM 
WEZASLUŽUJE | VIDISEDAJEU | IZRADAIGRU | ŽANRA IPAK PRILIKU | KOJOJMALO | IGRA.HITIGRA | IGRATIIZNATI | POGLEDU 
POZORNOST | IZRADVIGRE | ČININEATRAK NEDOSTAJE DA NAPAMET 
IPAK ULOŽEN TIVNOM POSTANE HIT 
NEKITRUD 


PSone.alob 2 


Pirates The Legend of-Black Kat 


Star Wars Racer Reveni a8 a 
po) 


he 
Herdy Gerdy = 
Ace Combat 'Shattered Skies 
ESPN NBA 2 Night 2002 Final Fantasy 6 Io 
Eve-6f Extinetion Salwater Sportfishing VE! 
Wizardry: Tal TI F . .. Chess ULES 
izardry: Tales of The Forsaken Land a Rush 12 
Forever Kingdom Digimon Battle Area 413 
Vampire Night 
Resident Evil.Survivor 2: Code Veleniše RE. A 
Di&ney s TarzamFreeride : posted. C1sU E 
' Pak jariworld 
UEFA"Cifampions League Season-2001 
Legends of Wrestling 
High H&at'Major L€Sguć"Basebalt-200% “ PSX preporučuje 


1 Final Fantasy 10 
Square 

2 Ace Combat 4: S. Skies 
Namco 

3 Metal Gear Solid 2 
Konami 

4 Pirates: The Legend of B. K. 
EA Games 

5 Herdy Gerdy 
Eidos 
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Strašni čuvar drevnog 
grada. Tko ga se još boji? 


Prijateljsko 
uvjeravanje 


Yana u akciji “Spašavanje mrtvih duša“ 


1 ŽANR 


II IGRAČI / 

/1 GODINE / 

I ZLAZI/ 

11 PROIZVOĐAČ / 


1 IZDAVAČ / 


(POGLED UNATRAG 
TREBA LI VAM UOPĆE GOV- 
ORITI O FINAL FANTASY 
SERIJALU? | NEĆU, 
POTRAŽITE SAMO NOVOIZA« | 
ŠLU ŠESTICU U SVAKOJ 
BOLJOJ PRODAVAONICI 
ŠPECERAJA UŽIVAJTE U | 
ONOME ŠTO DOSADNA 
PLAYSTATIONU NIJE BILO 
MOGUĆE. NA CD-U JE1 
NAJAVA ZA DESETKU, ALI 
NAS TO NE ZANIMA JER 
ĆEMO JE MI TADA VEĆ 
IGRATI, ZAR NE? 


65sP0 
20Em 

PAS 
198HT 


560 HP 
12ATK 
T2BLK 
KOJ 


ATE JNAPošitions, 
SaraciltnišgamejsiLeft 
IESruwandKClE)RightliFor. 
CRE)NM ia figldera (ME), Le 
DERenstKaoI Right Def 
CRO WERaNGGaIKeeperi(GL 


Pripemanje utakmice u blitzballu 


FINAL FANTASY 10 


Od jubilarnog broja očekujemo i jubilarnu zabavu. Grabi li još uvijek FF-serijal 
DE osunčanim vrhovima ili mu slava opada od stoljeća sedmog, oprostite, od 


sedmice? 


1 DANIJEL REŠKOVAC 


Neki dan sam se prepirao s onom 
redakcijskom nesrećom Đurovićem 
oko upotrebe pridjeva u opisivanju 
igara. Đuro kaže da će ga pridjevi 
izluditi i da bi on to najradije ukin- 
uo. Eto, što da napiše za neku igru koja je jako 
dobra, a da ne kaže da je predivna, prekrasna 
ili prelijepa? Fantastična?! Bljaaaak! Ja sam 
mu rekao neka napiše fajnalfantastično i 
odmah nazvao Babića kako bih patentirao novi 
pridjev u žrvackom jeziku za sve oskudnije 
iduće izdanje rječnika. Ali Đuro mi se samo 
smije (ljubomoran na moju kreativnost nadah- 
nutu svemircima iz Squarea) i potpaljuje frku 
tvrdeći kako svijet sigurno nije postojao prije 
izuma PlayStationa. Ali postojao je, moj Đuro, 
davno prije, još kad je nekolicina kosookih 
luđaka izmislila svijet Final Fantasyja. A gdje 
ćeš boljeg svijeta? Punog živopisnih krajolika i 
likova, intriga i ludih raspleta, borbe, herojstva, 
otmjenosti i časti. Baš kao u našoj redakciji! 
Ma točno onako kako trebal A sve to 
aranžirano s makinama u najboljem manga 
stilu, najmaštovitijim napravama ikad oslikanim 
i animiranim od bilo kojeg fantasy svijeta... 
Selite se? Povedite i mene. Napravimo družinu 
i započnimo avanturu! 

Eto zašto Square radi jedanaesticu koja će u 
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Kaka 
napred. 


am napuc xs 
na početku pomno 
jihlikov 


javati ako se izgubite fišika 


proučan 


prodaje kao poster. Karta mi 


korak p 
iskrižati 


jedi 


anja, a najviše lj 

korak, otkrivat će 
vine vaših jun 

No, za takvoj 
kombi 

h scoreva na kraju d 
jele karte, Zato 2 
ti sa svim likovima. 


bina ne bi bila 

napravite p 
Nemojte 

rt. 1 ona je vr 

e žao što se ni 
dovanja 

u svoju veličinu 

ka u poželjnog 

je što potrebnc 

ija na karti. Jedan 

dobiva se g 

apnite, ovdje se vri 


cijelosti biti online. Pustolovina i druženje u 
kojima će svatko naći svoje mjesto. | opet 
pogodak, No pričekajmo još malo, pogledajmo 
prvo ovog slavljenika i ustvrdimo zaslužuje li 
pridjev svih pridjeva, oznaku fajnalfantastično, 
koja će ga vječno pratiti u dvoranama slavnih... 
TEŠKO JE sad tu nešto mrndat o tome je li 
desetka dobra ili (ne daj Bože!) loša, Final Fan- 
tasy je u ovih 15 (ajme kolikol) godina posto- 
janja izrastao u pravu instituciju i kao kad lju- 
biteljima Star Warsa pokažete prst i kažete da 
vas podsjeća na “ono" u prvom ili petom dijelu, 
pa oni polude, tako je i svijet pun FF frikova 
koji će se grobom i majkama zaklinjati u 
četvorku, sedmicu ili osmicu, a prlori ne prih 
vaćujući/novosti radi kojih je nova igra i naprav: 
ljena. ostalom, ako želite vječno iste zaplete, 
gledajte sapunice. 

Ovaj uvod je bio (oprostite mi) namijenjen 
pametnjakovićima koji pljujući po svemu 
novome ne daju ni najmanju priliku hrabrim 
naporima cura i dečki iz Squrea. A oni se 
stvarno trude. 1 trebala bi nam stvarno velika 
doza ciničkog bezobrazluka da iz svojih udobnih 
fotelja svaki njihov napor dočekamo onom. 
Zato bismo se u ovoj recenziji novog Final Fan- 
tasyja trebali ponašati kao da ga prvi put vidi- 
mo, što bi nam, dakako, bilo jaaako teško, pa 
ćemo se poslužiti pravilima najčistije hegelovš- 
tine - postavit ćemo tezu, potom antitezu, 


=zx 


Bea. kapitenu 


A tropski 
ugođaj širi 
se desetkom 


ne Kako što radim? 
U Vriavami 


DO+2 


t ćemo ga ko beba zvečku, iliti seljak 
u ženu (optosti mi, liebe Friedrich, na 
i), pa ćemo ga pokušati sastaviti, ako 
stane. 


Ovo ništa ne valja!" rezultat je preura- 
1 zaključaka i nedovoljnog igranja. Osnovni 
n koji navode cijenjeni zastupnici takvih 
jest linearnost igre i pretjerivanje squareo- 
s brojnim animacijama koje nam ne daju // FF10 
participacije u samoj igri. Igra je doista POMIRIT ĆE 
nija od svojih prethodnika i prvih desetak 2 
morat ćete napeto pratiti radnju izvršava« — KLASICARE 
misije vezane uz priču. Tek se poslije 

zju mogućnosti različitih miniigara kojin i u S NOVIM 
ki ima kao i u svakom fajnalfanastičnom IGRAČIMA / 
No brojne začkoljice možete očekivati od 
početka, samo treba biti dovoljno upo- 
onaći vremena za istraživanje i ćaskanje 

m statistom u igri. Tek nakon utakmice 
otvara se igranje neovisne lige i pri- 
h utakmica koje je moguće otvoriti na 
m save pointu. | da, proći će sati i sati 
k se ne nađete u Cidovoj letjelici 
0...?) kojom ćete moći slobodno 
jeskim poljima i istraživati svijet. 
, doista ćete prvih sati igranja 
ati joypad iz ruku i nijemo proma- 
koji su se (mas paterl) oteli vašoj 

ođenja likova, pokoja bitka, pa 
acija i pričanja koje je nemoguće 
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Rećor 


TIME 


Misli sto-da će proći 
bež chocobosa? 


a 


prekinuti. Teška frustracija za obožavatelje 
mice koji bi se od prvog trena tukli i tukli. 
Pa likovi... Dobro, na njih nije bilo previše 
pritužbi, samo su previše nalik na one u 
osmici, što će ljubitelje sedmice i devetke 
razočarati 

Pa preuređeni sustav borbe... Nema više 
klasičnog ATB načina u kojem su se borbe 
vodile u nekom stvarnom vremenu. Sad je sve 
na poteze kao što je nekad bilo u easy modu za 
početnike, što znači odigraj potez i možeš otići 
na WC, ništa se neće dogoditi, zato i ne postoji 
pauziranje igre u battle modu, niti likovi mogu 
puniti energiju i limit breakove vremenom. 

| to su uglavnom zamjerke zbog kojeg 
najortodoksniji među nama neće zaigrati 
desetku duže od desetak sati. Za one ostale 
postoji i 

ANTITEZA u kojoj ćemo pokušati ostati što 
nepristraniji i skrivati svoje oduševljenje nekim 
stvarima, što ne znači da ih nećemo i objek: 
tivno nahvaliti. Dakle, linearnost igre je doista 
problem ljubiteljima lutanja i vrludanja po svije. 
tu FF-a. Nema više karte po kojoj bi slobodno 
vršljali i nalazili skrivene zadatke neopterećeni 
radnjom. Zapravo, najljepši dio ovakvih igara i 
jest šalabajzanje po bijelom svijetu znajući da 
će nas radnja uvijek čekati i da nikad nećemo 
zakasniti na idući događaj. Eh sad, glavni je 
problem upravo u tome: naime, idući će 
događaj uwijek biti isti bez obzira što smo se iz 
neke podmisije možda vratili ojačani novim 


Kako uništiti 
stroj? Munjamal 


Chocoboe se 
mora i trenirati 


iskustvom ili sposobnošću. Pa zar i to nije lin 
earnost? Uostalom, više je slobode u 
dosadašnjim Final Fantasyjima uvijek bilo na 
trećem ili četvrtom CD-u, dakle kad smo već 
bili pri kraju igre, ali nam je barem nudila 
mogućnost odlaganja kraja i još malo guštanja. 


To je i moja najveća zamjerka osmici - dajte mi 
da lutam od samog početka! Ovdje vas sloboda 
kretanja očekuje tek oko tridesetog sata igran. 
ja, ovisno koliko vam se žuri. A onda je širina 
zadataka na standardnoj Final Fantasy razini 
Istina, animacija je na početku i previše. Ali, 
upravo će vam početak igre podariti magičan 
osjećaj da ste doista u svijetu Final Fantasyja i 
omogućiti uživanje u grafici kakvu dosad niste 
vidjeli na PS2 u RPG-žanru. Osjećaj čuđenja nije 
me napuštao do kraja igre. Jest da nisam frik 
za grafikom, ali poslastice poput CG-animacija 
koje nam FF daje na kapaljku (uvijek ih je pre: 
malo na kojem god mediju bili!) su praznik za 
oči. Najbolje od svega je što, nakon nekog vre: 
mena, teško uočavate razliku između CG-a i 
animacija u igri (krupnih kadrova). A što igra 
ide dalje, animacije su, koliko god subjektivno 
zvučalo, sve bolje! Eto, toliko o znanstvenoj 
objektivnosti i metodologiji. Zbogom, Hegele, a 
bio si mi ko otac 

Zašto toliko čuđenje? Hmmm, već sam pogled 
na omot i kutiju daje nam odgovor. FF10 je 
jedna od prvih igara koja koristi emotional 
engine (kako već Sony tepa svojim čipovima), 
Što se i vidi na animacijama u igri. Lica likova 


r=\ 


ikome. Desetka napokon ima pogođen omjer karakterizacij 


s2 što pravi RPG mora imati da bi bio uspješan - likove s kojima se možemo poistovjetiti. To su ovaj put judi bez repova i rogova (čast iznimkamal i infantilni nazovifrajeri čije ćemo komplekse rješavati 
čemu pridonosi i izvrsna sinkronizacija likova. No, čije ćemo sve strasti dijeliti u novoj avanturi? 


TIDUS. Zvijezda 

a bačena u 

€ vremenskih rupa. 
m se pristojno 
zi. Kad kuka, 
tičanje, kad se 
simpatičan je. 
kompleks: mrzi 

titog oca. Ali koji to 

arem jednom nije 
slio na očeubojst 


YUNA- Fina cura kojoj | | WAKKA- Pravovjerni 
je na ledima teško tvrdoglavac kojeg 
breme spašavanja svi- | | čekaju gorka 

jeta. Ali ideja žrtvovanja | | razočaranja i značajno 
možda sene slaže s | | korigiranje stavova. 
modernim promišljan- | | Podsjeća na Darija i 
jem svijeta, što se ividi | | predomišljanje o hen. 
u novom Final Fanta- | | taitemi u ovom broju. 
syju. Netko bi rekao 
čelična volja u krhkom 
tijelu. Ali pogledajte još 
jednom. 


RIKKU- Pripadnica Al- 
Beth rase koja još 

jek koristi tehnologiju, 
makar je svijet 
[kažu] silnom 
tehnikom i st 
Vesela i čila. 
Mmmmmmr 
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AURON- Učite! 


uwi- 
misiju ispunjava 


Do you feel lucky, 


Hladnokrvac koji svoju 
ledenim smješkom 


punk? Make my day. 


LULU- Magična 
strana Auronove hlad: 
nokrvnosti. Mistična, 

puna tajni. Baš kao što 


KHIMARI- Ponosni 

Ronso slomljena roga. 
Hoće li sačuvati svoju 
a8? Hoće li obraniti 


svaka čarobnica mora svoju štićenicu? Uzima 

i biti. No ispod kože i | | li steroide? Hoće li 

tereta remenja. pronaći Ronsicu svoga 
života? Ah, pitanja, 


pita 


// PONEŠTO ZA 
SVAKOG UZ 
PREDIVNU 
ATMOSFERU. 
NISMO LI TO 


ŽELJELI? / 


o my štory. 
raped so many ti 


masti, 
mysstory! 
Paga hy 


se doista pomiču i izražavaju emocionalna stan- 
ja. Otvaranje usta, dizanje obrva, ma sve one 
sitnice koje su nam dosad nedostajale u raču- 
nalnom dočaravanju karaktera počinju se 
pojavljivati i određivati novi smjer koji će morati 
pratiti proizvođači igara. No tek su CG-animacije 
pokazivanje moći i iskustva koje je nastalo 
izradom filma i prenošenja istih tehnika u igru. 
Srećom, u igri postoji mogućnost kupnje ai 
macija koje se poslije mogu pogledati. Odličan 
potez, to će razuvjeriti svakog skeptika koji se 
usuđuje prigovoriti PS2 grafici. 

Nakon desetak sati animacija je sve manje, a 
slobodnog igranja sve više, a onda je sve u 
našoj moći. Možemo se tući i skupljati ability 
pointse koliko god želimo, što nas dovodi i do 
novina u borbi. 

A borba je sve samo ne dosadna. Izbacivanjem 
ATB-sustava i uvođenjem borbe na poteze 
promijenilo se nekoliko stvari: likovi pune svoje 
limit breakove ili overdriveove primanjem pro- 
tivničkih udaraca, a u idućoj će fazi naučiti i 
druge modove, primjerice punjenje overdrivea u 
warrior modu, što znači puni se koliko mi 
udaramo, ili u ally modu, gdje će se puniti ovis- 
no koliko saveznici dobijaju po ćunki. Sve samo 
ne pasivnol 

Druga genijalna mogućnost koju nam novi sus 
tav borbe pruža je izmjena likova tijekom fajta. 
Koliko ste samo puta, igrajući RPG-ove, forsirali 
svoje omiljene likove, a ostale držali po strani? 
Kad je igra tražila borbu s nerazvijenim članovi- 
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nazvano Sin [grijeh 
poslije, službena relija yevon 
abu tehnike i strojeva jer još 
in svojim uništavanjem | ubi 
a na ljudske grijehe koji se 
moraju ispaštati Izabranici koji ga mogu 
pobijediti izolirati ga na desetak godina 
koliko mu je potrebno za regeneraciju, zovu 
pogađate, imaju sposobost 
prizivanja Aeona koji im pomažu u borbi. Na 


1 hodočašću prate ih vjerni 
gode za sastavljanje družine. 


je u svijetu Spire smrt glavni pokre: 


tač radnje. Želimo li to ispraviti, morat ćemo 
udružiti snage svih rasa na planetu i pravilno 
iskoristiti sve resurse bez oštećivanja majčice 
Gee. Standardno. Odgojno. Igra koju bi treba: 
0 igrati u školama. Ma neeee, bolje je učenje 


napamet, zajedn 


glupim 


Razgovori s Lulom riješit 
će sve nepoznanice 


ma družine bilo je povuci-potegni i, u najvećem 
broju slučajeva, ponovnog učitavanja i igranja 
ispočetka. Sad se likovi mogu mijenjati tijekom 
same borbe. Dovoljno je stisnuti 1i pojavit će 
se izbornik u kojem ćete izabrati novog pado 
branca koji će protivnika zaskočiti svojim umi- 
jećima. Na bojištu će se uvijek nalaziti tri lika i 
vuk sit, a ovce skupljaju AP. Zato je važno izmi 
jenjivati sve likove u što je moguće više borbi, 
jer će samo oni koji su aktivno sudjelovali 
dobiti AP. Borba će možda i trajati koju 
sekundicu više, ali ćete barem imati 
uravnotežene vještine i sposobnosti koje se 
zarađuju AP-ovima. 

A jedna od najljepših strana novog FF je učenje 
novih sposobnosti. Umjesto da igra automatski 
unaprjeđuje junake prelaskom na nove nivoe, 
ovdje je sve prepušteno nama. 

U borbama i igrl prikupljaju se sfere koje se 
koriste na posebno napravljenoj karti osobina. 
Svakim napredovanjem u “bivšim" nivoima moći 
ćemo se pomaknuti jedan potez na karti i osvo- 
jiti neku novu osobinu. Od povećanja osnovnih 
RPG-osobina HP | MP, preko agilnosti, sreće i 
sposobnosti izbjegavanja udaraca pa do poseb- 
nih sposobnosti koje su predviđene za svaki lik. 
Ali ovdje zabava tek počinje. U strateškom pomi- 
canju pločica po karti nitko ne kaže da jedini 
healer u družini može biti Yuna. Možete dovesti 
bilo koji lik i naučiti ga bilo koje sposobnosti, 
što daje divnu slobodu kombiniranja, ovisno o 
vašim prohtjevima i stilu borbe. Ma ovo smo 
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dugo čekali! Trebam li reći da je pomicanje 
po karti ne bi li se došlo do željene sposob- 
nosti zanimljivo poput trilera te da unosi ele- 
ment nesputanog strategijskog razvoja koji 
dosad nije bio moguć ni u jednom RPG-u? 
iščekivanje borbe, pa taktiziranje i sudjelo 
vanje svih likova da bi svi bili na istom nivou i 
dobili približne osobine jedna je od posebnosti 
na koju će se često pozivati budući 
obožavatelji uspoređujući je s nekom novom 


SINTEZA je došla smjelo i 
-antasy 10 nije igra zi 
vanje. Svi oni koji su pri 
izgledu likova u japansi 
došli na svoje, a ni oni kc živopisni 
likove neće se moći požaliti. Oni koji su 
teško podnosili dosadašnju kai 
likova i poslovično pubertetsko durenje 
glavnog junaka (“Baš me briga, neću 
reći, ostavite me na miru, ja sam frajer... 
uključujući i skromnog potpisnika ovih redo- 
va, moći će odahnuti. Od samog početka 
uvučeni smo u svijet Spire s takvom 
lakoćom i prirodnošću da će nam tek nakon 
nekog vremena pasti na pamet revolucionar 
na činjenica: Pa junaci govore! Više nisu 
mutavi! Ovaj napokon ispravljeni hendikep 
koji dosad nismo primjećivali u Fanal Fan- 
tasy serijalu oštrica je s dva kraja koju su 
majstori odlično riješili. Sinkronizacija 
glasova je nešto najbolje što smo dosad 
imali prilike čuti u svijetu igara. Napokon 
je glavni junak Tidus simpatičan mladić, 
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:We called it "Sin." 


dakako sa svojim strahovima i radostima, ali 
DOSTUPAN i osoba s kojom se lako možemo 
identificirati. Ni ostali likovi ne zaostaju u 
podarenim im glasovima, na razini su onih u 
kakvom dobrom animiranom filmu. Auron s kuler- 
skim clinteastwoodovskim govorom, Rikku kojoj 
glas podrhtava od uzbuđenja baš kao i u japan- 
skoj inačici, moćni Khimaru s glasom odvaljenim 
od kamena i Wakka koji zanosi na havajskojama- 
ičanski naglasak. Zanimljivo je da je isti glumac 
sinkronizirao oba karaktera. | na kraju, predivna 
Yuna, u koju se svi moramo zaljubiti, baš kao što 
smo se zaljubili u princezu Lei iz prvog Star 
Warsa još u dalekim osamdesetima. 

Zajedno s prirodnim i dobro režiranim animacija 
ma ti će nas junaci držati u smirujućoj Final Fan- 
tasy atmosferi i pričati zanimljivu priču u kojoj 
ćemo aktivno i sudjelovati. Priča sadrži neke FF 
filozofske elemente i newagerski svjetonazor u 
kojem uvijek spašavamo svijet od zala koja smo 
si sami priuštili. Kako? Saznajte sami 

Još nam je jedna kockica u mozaiku fajnalfan 
tastične igre ostala nerazjašnjena: glazba. O 
njezinom se utjecaju na atmosferu više i ne 
raspravlja, a ja ću vam samo reći da se u 
igranje FF10 ne upuštate bez spajanja PS2 na 
neku liniju, ako ste u mogućnosti, ili barem ne 
utišavate svoje televizore. Jer, glazba ovdje 
nema više samo funkciju pozadinske kulise 
koja se odrađuje samo tako. Slavni FF skla- 
datelj Nobuo Uematsu dobio je vrijedne part- 
nere Junyja Nakana i Masashija Hamauzua koji 
Su već poznatu Final Fantasy paletu zvukova 
obogatili različitim utjecajima. Tako će vas na 


Akrobatski overdrive 


samom početku začuditi hard rockijanje u jed- 
noj sceni ili funki ritmovi u drugoj. 
Prearanžirane svima nam drage melodije dobile 
su i nove trackove u atmosferičnim, newager. 
skim - jazzie ritmovima zbog kojih sam došao u 
iskušenje prošvrljati po Netu i potražiti sound- 
track iz igre. Mjuza doista zaslužuje sve 
pohvale i posebno slušanje. 

A sve nas to dovodi do krajnjeg sintetičkog 
ekstrakta: vrijedi li zaigrati Final Fantasy 10? 
Narafski da vrijedi 

Vrijedi li izgubiti pedesetak dragocjenih sati 
svog života i obogatiti ih novim Final Fantasy 
iskustvom? 

Zbog ovakve atmosfere i osjećaja koji je poznat 
samo obožavateljima serijala, a vraća nas u 
predivan Final Fantasy svijet, sigurno vrijedi. 

| koji je pridjev, Đuroviću? 
FAJNALFANTASTIČNO! 
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Kroz gužve na stazi teško ćete 
se provući bez kontakata 


Grafici u igri nema se 
stvarno što prigovoriti. 
1 staze i letjelice jako 
lijepo izgledaju 
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11 GODINE / 
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IAKO JE OVO PRVA SW- 
UTRKA ZA PS2, IGRU ISTE 
RADNJE I VRLO SLIČNOG 
NAZIVA MOGLI SMO VEĆ 
IGRATI, ALINA DRUGIM 
PLATFORMAMA. STAR WARS 
EPISODE 1 RACERIZDAN JE 
ZAN6KI DREAMCAST, GDJE 
JE POKUPIO VRLO SOLIDNE 
OCJENE. POPULARNOST P52 
KONZOLE BILAJE VIŠE 
NEGO DOVOLJAN RAZLOG DA 
SE NAPRAVI NASTAVAK 
PRESELI NA TU OMILJENU 
NAM PLATFORMU. 
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motori ne pregriju 
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T PODRACER 


Mladi Anakin biti će izbor za većinu igrača, no osim njega 
postoji još mnogo zanimljivih likova sa pripadajućim letjeli 


STAR WARS RACER REVENGE 


Gospodin Lucas nam je očito htio olakšati čekanje novog Star Wars filma 


ponudivši nam igru iste tema 
moglo zanimati 


I HRVOJE HERCEG 


Svi koji su gledali “Fantomsku pri- 
jetnju“ sigurno se sjećaju utrke let 
jelicama u kojoj je budući Darth 
Vader pokazao svoje iznimne voza- 
čke sposobnosti i pobijedio. 
Porazivši tada opakog i pokvarenog Sebulbu, 
priskrbio si je slavu, slobodu, ali i smrtnog 
neprijatelja, Otad je prošlo osam godina, Anakin 
je narastao, promijenio frizuru, a počeo se, 
kažu, i brijati. Sebulba nije narastao, ali je 
postao još pokvareniji, odlučio je da je pravo vri 
jeme za osvetu. To bi ukratko bila priča koja 
nas uvodi u najnoviju Lucas Artsovu igru. 


NEMA ORUŽJA, KAKO TO? SWRR je klasična 
futuristična utrka, tehničkim kvalitetama sasvim 
u skladu s onim što konkurencija nudi 

Uostalom njegovi proizvođači, Rainbow Studios, 
dosad su se dokazali u mnogim Igrama (ATV Off 
Road Fury, Motocross Madness, Splashdown) 
Moram priznati da mi je nakon dugog igranja 
Wipeouta, XG-a 3 i Kinetice baš dobro legao 
Bilo mi je jedino teško naviknuti se na neposto 
janje oružja u igri. Naime, Al protivničkih vozača 
je prilično agresivan, a kad vas počnu nagura: 
vati sa svih strana, najradije biste nekog sam- 
ljeli jednom finom raketom ili kakvim laserom. 
No od toga ništa, kako oružja nema, gurajte se 
ivi. Kad se malo ufurate u naguravanje, za što 
nije potrebno mnogo vremena, ono može biti 
čak i zabavnije od napucavanja raketama. 
Naime, bitno je tu uzeti u obzir nekoliko činjeni- 
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oo ešto p dru 


ike. Ako ste pritom i ljubitelj brzine, ovo bi vas 


ca. Ako se zaletite u protivnika, na vašoj letjelici 
neće biti štete - dakle, udarite vi njega prije 
negoli on udari vas. Šteta uvelike ovisi o brzini 
kojom ga udarite i u što će on poslije udariti. 
Naime, sudari letjelicama ne izazivaju preveliku 
štetu, no ako ga prisilite da se zabije u kakvu 
lijepu stijenu ili neki drugi stajaći objekt, ubrzo 
će promijeniti agregatno stanje. Treće i vrlo 
važno je da će za svaki vaš “confirmed kill" pok: 
Vareni Watto (sjećate se pokvarenog trgovca iz 
filma) izdvojiti dodatna financijska sredstva koja 
ćete primiti uz uobičajenu nagradu za plasman u 
utrci. Dakle, što više nereda na stazi napravite, 
dobit ćete više love kojom letjelicu možete 
dograditi u nekoliko različitih segmenata. Ako se 
ne želite gnjaviti naguravanjem, možete uvijek 
prihvatiti iskušanu taktiku bijega te s prvog 
mjesta na miru kontrolirati utrku, Ja definitivno 
glasam za gužvu, 

SVI Ti LIJEPI PLANETI Upravo za takav tip utrke 
dizajnirane su i staze. Trinaest ih je i smještene 
su na četiri planeta, a oblikovane su tako da na 
njima možete primijeniti sve prljave trikove. 
Svaka ima određen broj širih područja nakon 
kojih uvijek dolaze suženja - tko je prvi, taj pro. 
lazi, a svi ostali nek' se snalaze. Dovoljan broj 
različitih izbočina i prepreka jedva čekaju da 
nekoga zabijete u njih, a na određenim će se 
stazama pojavljivati i neke nepredviđene 
prepreke. Osim tih elemenata, staze imaju i 
određen broj kratica koje, ako vam već ne 
skrate put, omogućavaju da izbjegnete gužvu 
Letjelice su dobro dizajnirane i animirane. Moći 
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ćete vidjeti micanje pojedinih dijelova prilikom 
upravljanja, a zahvaljujući različitim pogledima, 
moći ćete iskušati upravljanje na različite 
načine. Vrlo je zgodna pojedinost da se pri- 
likom korištenja turba ekran jednim dijelom 
“zablura“, a motori se malo udalje od vas, što 
izgleda impresivno. Taj je efekt vrlo sličan probi- 
janju zvučnog zida u XG-u 3. SWRR je jedna od 
malobrojnih igara u kojoj ni u jednom trenutku 
nije bilo usporavanja. Zvuk nije ostavio toliko 
dobar dojam kao grafika, ali ne možemo reći ni 
da je razočarao. Naime, zvukovi letjelica pomalo 
Su neutralni, ali su, na svu sreću, i dovoljno: 
različiti pa ćete letjelice moći čak i raspoznavati. 
Glazba pak prati ono što se događa na stazi. 
Gužve i sudaranja bit će zorno prikazani, kao i 
dosadni trenutci kad vozite sami. Potonje može 
biti problem jer ako se probijete na prvo mjesto 
i ostvarite prednost pred ostalima, cijelo to vri- 
jeme bit čete uskraćeni za glazbu. Doduše, 
ubacivat će se komentator utrke koji, začudo, 
nije iritantan kao u nekim drugim igrama, ali nje- 
govi komentari ipak s vremenom postanu 
dosadni jer se previše ponavljaju. 


OVO JE STVARNO KRATKO Cijela se igra vrti 
oko glavnog, tournament moda koji se sastoji 
od trinaest utrka. Pobjedite li u dovoljnom broju 
utrka, na kraju ćete biti prvi, i to je to - prošli 
ste igru. Najveći problem SWRR-a je upravo to, 
dva do tri sata igranja bit će dovoljno da je 
završite. Pobjedom u tournamentu otključat ćete 
jedan od pet skrivenih likova, a kad ih sve 
otključate (u tournamentu trebate pobijediti pet 


puta), završili ste igru. Dodatni likovi nisu nipoš 
to dovoljan motiv da igru ponovno zaigrate, pa 
ni galerije slika koje se otključavaju istodobno s 
njima. Ostalih modova ima malo i ne nude ništa 
novo - nedostatno za bilo kakvu ozbiljniju igru. 
Multiplayer postoji, ali u najprimitivnijem obliku - 
dva igrača head to head, i to je to. 

U usporedbi sa sličnim naslovima, o kojima ste 
mogli čitati u prijašnjim brojevima PSX-a, SWRR 
se s tehničke strane dobro nosi, ali je, 
nažalost, prilično kratak. Dakako, ako vama to 
ne smeta, a pritom ste i SW fan, ovo će biti ide: 
alna igra za vas. Ako vam se možda ipak ne 
svidi, na raspolaganju vam je popriličan broj 
igara iste tematike. 
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Vrlo dobra, ali iznimno kratka: 
gra te samim tim zanimljiva 
kraće vrijeme: 
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Nisam mogao izdržati da ne 
pokažem još jednu kvalitetu 
glavnog lika 
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TKO SE SJEĆA PIRATESAS 
C64 LAMIGE, ZACIJELO IMA 
VIŠE GODINA NEGO ŠTO BI 
ŽELIO PRIZNATI U DISKU, 
NO VJERUJEM DA MUJE 
IGRA OSTALA U DOBROM 
SJEĆANJU. TEMU SPAŠA- 
VANJA OBITELJITA JE IGRA 
USPJEŠNO PREUZELA OD 
LEGENDARNOG KLASIKA,A. 
1 NAČIN BORBE BRODOVIMA 
JEKAO PRESLIKAN.ZA | 
RAZLIKU OD NJE, OVER- 
(BOARD, DAVNO IZAŠLA IGRA 
SLIČNE TEMATIKE NA 
PLAYSTATIONU, UOPĆE NE 
ZAVRJEĐUJE USPOREDBU. 
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IGRANJA NIJE 
POTPUN!/ 


Na kraju je otplovila prema 
zalasku sum 


poput mene 


ivjela 


sretno do kraja 


Prvi zadatak - potpopiti dva brodića. Ništa lakše za starog morskog vuka 
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Još jedan kovčeg s blagom, i još novca za moju riznicu. 
Kad si kupim mali brodić ja... 


PIRATES THE LEGEND OF BLACK KAT 


Ahoj, morski vukovi! Podignite jedra i zapjevajte glasno! Povucite užad i dignite 


sidro! Čekaju nas opasna mora. 


ZI BERISLAV JOZI 


Čudno kako se gusarenje, ta vrlo 
LA avanturistična i romantična tema, 
vrlo rijetko pojavljuje u videoigrama. 
Možda će ga nakon ove igre biti više 
jer je u njoj prikazana samo jedna 
strana tog zanimljivog “zanata" - plovidba i borba 
brodovima - dok se onoj drugoj - mačevanju i 
pljačkanju - posvetilo znatno manje pozornosti, 
pa bi se time mogla pozabaviti neka druga igra. 
UVIJEK NA STRANI DOBRA Electronic Arts ipak 
nije Rockstar pa da nas stavi u ulogu zlog 
gusara. U Piratesu ćemo voditi mladu i zanosnu 
(pogledajte slike) gusaricu Katarinu koja se po 
divljim morima osvećuje ubojicama svoga oca i 
istražuje obiteljsku povijest. No, priča je zapravo 
sasvim nebitna, ona samo povezuje igru koja se 
sastoji od istraživanja brojnih arhipelaga i rješa- 
vanja raznolikih misija na moru i kopnu. Tu je i 
glavni problem. Naime, dok je putovanje brodom 
između otoka zanimljivo, a pomorske borbe protiv 
drugih brodova ili utvrda na kopnu među 
najboljim akcijskim sekvencama koje sam vidio u 
posljednje vrijeme, Katarinino lutanje otocima 
dosadno je i jednolično pa ćete se uvijek s 
radošću vraćati na svoj Wind Dancer. No, kreni 
mo redom. 


KAD NAŠ BROD PLOVI, PLOVI... Wind Dancer, 
Katarinin gusarski brod, osnovno vam je pri- 

jevozno sredstvo između otoka i otočićima koje 
ćete istraživati. Da biste s jedne skupine otoka 


IRUŠTVU JE NAJBOLJE/ 


Pirates ima i izvrsnu multiplayer opciju koja 


igru pojednostavljuje t 
brodovima. M 


lokaciju za 
imljive i dinami 
se autima ili napucavat 


e u različitim 
skustvo koje 


se isplati sk 


prešli na drugu, morat ćete pronaći kartu, što 
obično uključuje rješavanje neke misije. No, nije 
to sve, arhipelag možete smatrati “prijeđenim" 
tek kad osvojite i tvrđavu koja je na njemu, Te su 
utvrde oboružane topovima, a obično ih brane i 
jednako opasne kule pa će borbe protiv njih 
često uključivati nekoliko strateških napada, a 
potom i konačnu navalu na dvorac. Ni borbe pro- 
tiv neprijateljskih brodova nisu ništa manje 
strateške. Iznimno je važno postaviti se bokom 
prema protivniku, dakako izvan dometa nepri- 
jateljskih cijevi, kako bi vaši topovi mogli što 
bolje gađati. 

U bitkama će mnogo značiti i specijalna oružja 
kojima protivniku možete razderati jedra ili 
posadu privremeno spriječiti u gađanju, ali pobje- 
du obično odnosi veći brod s više topova ako su 
kapetani jednakih sposobnosti. Ako nisu, to je 
već druga stvar: Kad smo kod veličine i topova, 
jedna od najvažnijih stvari u igri je stalno usavrša- 
vanje Wind Dancera. Na početku je tek malo veća 
barka s 2 topa, ali ga vremenom možete 
pretvoriti u golemi ratni galeon s 30 cijevi koje 
rigaju vatru. 

KAO RIBA NA KOPNU lako će neke misije od vas 
tražiti potapanje neprijateljskih brodova, na moru 
ćete nažalost provesti samo oko 40% igre, dok 
se ostatak odvija na kopnu, tj. otocima po kojima 
trčkarate u poznatom Larinom stilu. Srećom, 
skakanje gotovo da nema nikakvu ulogu, a 
gusari, čini se, još nisu smislili poluge pa će 
problemi na koje budete nailazili najčešće biti 


= 


Brod je napola potopljen, ali dok 
su jedra cijela - još se plovi 


Buk je opak protivnik, možete ga 
oštetiti samo odozdo 


Gusar 
1 magija, 
Kako to ide 
zajedno? 
|, tako-tako 


e. ovo nije onaj pravi 
Crnobradi iako mu sliči 


ženje ključeva, upotreba specifičnog predmeta 
“a određenom mjestu i borba protiv različitih 
prijatelja. 
se budete probijali kroz igru, neprijatelji će 
'e opasniji (od običnih gusara preko kostura 
va do ledenih i vatrenih demona), ali ćete i 
ti. Katarina, nalaziti sve bolje mačeve, specijal 
oružja i druge bonus predmete koji će vam 
i da riješite novonastalu situaciju. 
st, na raspolaganju vam je tek nekoliko 
a pa činjenica da se protivnici “obnavljaju" 
zmeči da svaki izlet na kopno donosi česta pri: 
skanja &), što ubrzo dosadi. Borbe s bossovi 
a učinit će igru nešto zanimljivijom jer je doista 
svaki priča za sebe, a_ morate smisliti i taktiku 
najlakše pobijediti. 
U u lutanjima otocima umanjit će i razno- 
st okoliša (od zelenih karipskih obala s pal 
mama do vulkanskih vrhunaca ili ledenjaka) i 
Katarinin jedinstvena sposobnost da osjeća bliz 
nog blaga. Kad priđe zakopanom 
kaučegu, kontroler će vam u rukama vibrirati 
visno o blizini mjesta na kojem 
kopati. Zbog brojnih zakopanih kovčega i 
a skrivenih bonus predmeta, morat ćete 
Bero pretražiti svaki otok želite li igru završiti 
nagradne opcije. 


SVIJET lako su Piratesi slični 
koje smo već imali prilike vidjeti, 
e dio prilično monoton, nemo- 
pripada relativno maloj 

ih PS2 igara, tj. igara koje nisu 


/I NE STAV- 
LJAJTE NOž 
U ZUBE DOK 
SE NJIŠETE 
NA UŽETU! 
OPASNO 

PO ŽIVOTI/ 


nastavak ili konverzija s neke druge konzole. 
Drugo, koliko ste puta plovili jedrenjakom puca 
jući iz njegovih topova? U današnje su vrijeme 


igre s novom idejom doista malobrojne. Vizualno 
između dobrog i osrednjeg (plovidba je dočarana 


izvrsnom grafikom, dok smo ljepše kopnene 
borbe vidjeli), s glazbenom podlogom koja pod- 
sjeća na stare filmove s Errolom Flynnom te 
dobro riješenim kontrolama (iako se kameri 
može uputiti prigovor), ovo je igra uz koju ćete 
vrlo ugodno provesti svoje slobodno vrijeme. 
Dajte joj šansu 


i ei 
a S: 


Specijalan udarac 
spreman 

(vidi lijevo dolje), 
a meni se 

vrti u glavi. 


a. 
Pss72) 


Karta će se polako 'otvarati' kako vi 
rješavate misije i Idete tragom Katarinine 
majke Mare 


Edward Teach (umro 1718.) 


g broda. 


DOS1 


Lope de Aguirre (1518-1561) 
udionik jedne od španjolsk 


ia DOBRO BlLOŠI 


GRAFIKA _[/14 


ZVUK 


lisRiv 


TRAJNOST 


Iznimno zabavna pomorska 
akcija, još samo da je bez 


javanturističnog dodatka: 


mia (|| 


RECENZIJE 


HERDY GERDY 


Ne izgleda li kao scena 
Iz slikovnice? 


Pastirski štap prvo je 
magično oruđe koje ćete 
dobiti u igri i koristit 
ćete ga do samog kraja 


“Borbe s bossovima' 
zapravo to i nisu, nego 

su samo malo teže 

misije, a obično su i 

tempirane 


rosa WEI 


II GRAČI / 


11 GODINE / 
1 LAZI! 
11 PROIZVOĐAČ / 


11 IZDAVAČ / 


MOEDA SE POMISLILI KON- 
AČNO NOVA TEMA, ALI NIJE 
TAKO. U PASTIRSKOM SMO 
SE ZANATU RELATIVNO 
. DAVNO MOGLI OKUŠATI U 
PLAYSTATION IGRI SHEEP, 
KOJA JE ZACIJELO 1AUTORI- 
| Ma HERDYJA DALA NEKO- 
LIKO IDEJA. OČIGLEDAN JE 
UTJECAJ LEHMINGSA U | 
KOJIMA STE GLUPIM 
STVORENJIMA MORALI 
OTVORITI PUT DO IZLAZA, = | 
OSOBITO 3D-INAČICE U 
KOJOJ SAMI SUDJELUJETE 
VAKCIJI 


Problem - upotreba 
frule privlači i 
doopsove | 
bleepove, što mi 
nije bila namjera 


II Gordy doći do duge? 


HERDY GERDY 


Jedna od vrijednosti PlayStationa je da se na njemu svako malo pojavi igra 
oja odstupa od standarda i unosi dašak svježine. Netko možda prerano 
zatvori vrata, ali i dašak je dovoljan da nas razbudi... 


1 BERISLAV JOZIĆ 


[7—— Na polju se šetucka desetak 

>> životinjica koje sliče ljubičastim 
kokošima, a u daljini se vidi nji- 
hov tor. Bilo bi ih lako potjerati 
do tamo, ali između je ograda 
koju ne znaju preskočiti. Nasreću, znaju pli- 
vati pa ćemo ih natjerati u rijeku koja će ih 
odnijeti nizvodno do prvog gaza, gdje izlaze i 
otresaju se. Ja moram okolnim putem da ne 
smočim noge. A kad sam stigao, imao sam 
Što vidjeti. Tek nekoliko koraka dalje od gaza 
čuči ljubičasto čudovište i oblizuje se, a od 
mojih žkokoši ni traga. Restart pa čišćenje 
puta. Navući čudovište da me naganja i 
odvesti ga do zamke u koju će upasti nije 
teško kao što zvuči. Sad ide ponovno ono s 
rijekom i kad sam se već poveselio da je sve 
gotovo, vidim da me iza grma, nadomak cilja, 
čeka još jedan pinky monster. Na svu sreću, 
u travi ugledam smrdljivka. Prepadnem ga 
trubom, šutnem u smjeru čudovišta i dok se 
previja u grčevima (ne jesti s poda, kaže 
moja mama), utjeram svoje štićenike u sigu 
ran kavez. Naporan je pastirski životi 

NEŠTO NOVO! 1 PONOVNO! Herdy Gerdy je 
već samim svojim pojavljivanjem zaslužio 
našu pozornost jer predstavlja nešto novo na 
tržištu prepunom klonova, nastavaka i kopija 


Osim otključavanja nekih nivoa, skupljanje 
zvona u igri ima i dodatnu funkciju, Za svakih 
100 zvončića skupljenih na jednom nivou dobit 


ćete jedno veliko zvona koje odnesite ovom 
brkatom frajeru i on će ga objesili oko vrata 
jednom od svojih kravijanera. Lijepa što će. 
kravusina biti sretna, ali je još ljepše izne- 
nađenje koje će vas dočekati u uvodnom 
izborniku 


Kravijaneri u daljini, ali ovdje 
ne mogu preskočiti rijeku 


Bleepovi će letjeti za vama 
ako ih privučete frulom. 
Nisu li slatki? 


davnih hitova. lako joj se ne može priznati 
originalnost u svakom aspektu, u ovoj su igri 
izmiješani mnogi elementi različitih žanrova 
na način koji još nismo susreli. Što je još bit- 
nije, tijekom igre nema ponavljanja i nikad 
nije dosadno. Za razliku od igara koje svoj 
uspjeh duguju samo jednoj dobroj ideji, u 
Herdy Gerdyju stalno ćete otkrivati nove i 
zanimljive trikove te “cake" kojima trebate 
ovladati, čime će vas ovaj slatki naslov dugo 
držati pred ekranom. j 
ŠTO ĆU PRVO, KOZE ILI DRVO? Koncepcija 
igre je posuđena iz brojnih platformskih 3D- 
hitova u kojima prelazite s nivoa na nivo kad 
izvršite određeni broj ciljeva. Tako je i ovdje, 
putovi na karti će se otvarati tek kad obavite 
neke od zadataka na svakom nivou - većinom 
je to tjeranje životinja u njihove kaveze, no 
bit će tu, dakako, i drugih miniquestova, 
Tako ćete primjerice na nekim mjestima 
morati rješavati kratke kvizove, prelaziti plat: 
formsko-arkadne dijelove pune skokova te se 
naći u ulozi nosača nabavljajući predmete 
koje će od vas tražiti izvrsno nacrtani likovi. 
DOBRO DOŠLI U NOVI SVIJET Kad smo 
već kod likova, pozabavimo se svi- 
jetom u kojem se igra odvija. Za 
razliku od brojnih platformskih 
igara, ovo nije samo skup različi 
tih nivoa kroz koje se morate probiti. 


S > Pogađate - ovo nije pozitivac 


Još jedan lik u nevolji koji 
treba moju pomoć... 


# "Ako m gromp pojede još koje 
stvorenjč, ode crvena kuglica - a s 
x Njom i jedan od izlaza s nivoa 


Wa 
Pih 
ško dovedete Jednog grompa do 


9g, potući će se - što vam daje 
emena za bijeg 


Svaka je lokacija prepuna izvrsno nacrtanih 
detalja koji će vam dati osjećaj da se krećete 
kroz svijet crtanog filma. Od leptirića koji 
lete nad poljem preko grmlja koje okružuje 
drveće ili močvarne trske koja proviruje iz 
kaljuže do rječice koja žubori i snijega koji 
pada - doista ćete pomisliti da ste u nekom 
Disneyjevom crtanom filmu 

// IGRA ZA Utjecaj crtića vidi se i u dizajnu likova koji su 


ponekad previše slatkasti, a kretanje im je 
MLADE 1 izvrsno animirano. Većina su likova ljudi, 
STARE - U stoga su im takvi i pokreti, a i životinjama s 


kojima razgovarate (glasovi su izvrsno digital 
PRAVOM SMIS- _ jzirani - čisti Disney!) kao i onima koje nisu 
č baš toliko pametne kretnje su izvrsno 

LU RIJEČI / "pogođene". Tako se mali doopsovi koji sliče 
kokošima tako i kreću, korak i njihanje velik 
ih grompsova odaje težinu, a mali ljubičasti 
medvjedi (uvijek zaboravim jesu li to bleeps 
ili honks) izgledaju i kreću se tako “medv: 
jedičasto" da će se ženski dio publike najv 
jerojatnije rastopiti 


ZA DJECU? MOŽDA 1 NE... lako sve izgle- 
da kao bolji crtani film, pitanje je je li 
Herdy Gerdy doista i za 
djecu od 5 godina kao 
što tvrdi Eidos. 
Naime, sve je to 
lijepo, ali da 
biste završili 


REbEnaisa | (Ro SE nar ne pe 
molbu i prijedlog 

Tjerati stado od 20 doopsova pravo 

je umijeće 


“Ajmo, momci! 
Svi za mnom u korak... 


Gromp nespretno zarobljen pokraj kaveza s 
doopsovima pozobat će ih kao poslasticu 


= 


Mračne li šumice, kakva 
li biča u njoj obitavaju?. 


nivo, morate imati dobre reflekse, biti brzi preko previsoke litice, možete se ljutiti jedino 
pozorno motriti što se događa i razmišljati sami na sebe. Bez obzira o čemu je riječ, 
unaprijed, Svaka životinja koju morate Herdy Gerdy uspijeva održati laganu i veselu 
tjerati ima svoje osobine koje treba atmosferu unatoč činjenici što ćete mnoge 


upoznati i znati iskoristiti ili pred- dijelove igre povremeno bijesno preklinjati 
vidjeti. Da je riječ samo o borbi s Možda da zaključimo da će lošijim (ili 
terenom, stvar bi se još i mogla mlađim) igračima za rješavanje igre trebati 
podnijeti, ali onda na scenu stupa- jaaako dugo jer će svaki nivo ponavljati 
// NE, NIJE SE ju druge životinje koje vas žele mnogo puta, dok će boljima trebati “samo 
BLOKIRALO, k omesti u vašem poslu pa ćete i o jako dugo jer će nešto manje puta ponavljati 
Bai njima morati brinuti. Još jedan ele- neke nivoe. Jesam li prestrog? Ne znam, 
UČITAVA SE / ment na koji treba pripaziti su životinje doista nije lagano, 


koje niti tjerate niti one tjeraju vas, ali 


KORAK PO KORAK... Da je igra teška, 
vam mogu pomoči ili odmoći u poslu 


svaki nivo sličan prethodnom, sve bi vam 


sasvim slučajno. Jesam li spomenuo da na ubrzo dojadilo. Ovdje to nipošto nije slučaj 
mnogim nivoima postoji vremensko Ne samo da su nivoi međusobno vizualno 
ograničenje, posebice kod značajnih različiti (standardni stilovi - livada, močvara, 


borbi? Nisam? E, pa sad vam kažem. 
Nekim čudom programeri su ipak uspjeli 
da igra gotovo nikad ne postane frustrira: 
juće teška. Je li to stoga što u igri zapravo 


snježna planina. nego, kako napredujete 
kroz igru, postaju i taktički različiti. Tako ćete 
započeti na relativno ravnim nivoima u kojima 
su vam jedine prepreke rijeka i nekoliko ogra 
Ko nmoeRjje e postoji neki neprijatelj da, da biste poslije napredovali do mjesta u 
protiv kojeg se borite? Ili je možda stvar kojima svoje životinje morate prebacivati 

u tome da za probleme obično između platformi različitih razina i preko vrlo 
k riviti osim zahtjevnih prepreka. A kako problemi s koji- 
sala ame eon uje su ma se susrećete postaju sve zapetljaniji, 

k životinje i ne možete tako i Herdy skuplja alate pastirskog zanata 
ih kriviti što žele pojesti Koji mu omogućuju da se s njima uspješno 


druge životinje (ovo nosi. Magične čizme će mu tako omogućiti 
sam komplicirano viši skok, rukavice guranje predmeta, a frula 
rekao), a kad krdo opčinjavanje životinja koje će ga zaneseno 
doopsova potjerate slijediti. Kako sve predmete nećete dobiti na 


| gg — 0, 


Mali predah uz 
skupljanje zvončića 


Cvijetna livada i kućica pokraj 
rijeke - gotovo idilično 


Samo ti mene goni, zamka je u blizini 


HERDY GERDY - HURDY GURDY? / 


Prema nekimii 
imenice “he 
nu hurdyegurdy. R 
te okrel 


zi pri 
gajdii usne harmonike lposlušajte na 
htips/lwww.midcoast.com/-beechhilhnel 
nije riječ o puhačkom instrumentu negi 
Ovo čudno glazbalo ima mnogo različtih im 
ki, Drehlejer - njemački, velle a 
lskil at 
U u Engleskoj, Hrvatski n 
oj Hurdy-gurdy je vro star instru 
eća nal 
ću je došao na loš glas 
tutke kao jedan od načina privlačenja lijen 


Gromp mi je za petama, a vrijeme se : 
odbrojava - tog nije bilo u_pastirskom 
ugovoru 


pojedini nivo učitava gotovo minutu, a 
ponekad čak i više od 2 minute. Moderna 
tehnologija? Ne znam baš 


ku, nego ih treba zaraditi kroz različite 
nisije tijekom igre, često ćete se vraćati na 
prijeđene nivoe da pomoću nove vještine 
ešite dotad nerješiv problem 

PA KORAK UNATRAG.... Dobra grafika, zan- 
mljive zagonetke, uvijek nove vještine koje 


1 TU SMO Gdje smo? Pa, na početku. Igra je 
doista inovativna, u njoj je gomila dobrih 
ideja i pravi je užitak za oči i uši. Tehnički je 


mogućuju nove pristupe problemu... zvuči pak problemi čine težom nego što bi trebala 
ista zanimljivo. 1 igrivo. Ali, kako to često biti i mogu vas iznervirati više nego 
upravo igre koje imaju velike šanse da // GONI SE U zagonetke. Kad se još sjetimo da je datum 
sale padnu ne poni CE KAVEZ PRIJE izlaska peroiko puta zena zaključak je 
a. Tako će vam u Herdy Gerdyju živo Z jasan: da je Core još nekoliko mjeseci 
orčavati loša kamera, trzave animacije i NEGO STO TE dorađivao Herdyja, bio bi besprijekoran u 
dugo učitavanje. svekom pogledu. Ovako još uvijek zaslužuje 
amera je stara boljka svih 3D-igara i doista NABIJEM U pozitivne bodove za svježinu i zanimljivost, 
n očekivao da je Core Design prebolio tu LJUBIČASTO ali i nemali broj negativnih za tehničke 
J bolest, ali prevario sam se. lako sami nedostatke 
možete mijenjati položaj kamere te odabrati DUPE! / 
ednu od triju ponuđenih razina zooma, igra će 


često automatski činiti odluči li da je potreb- Herdy Gerdy 
Ne bi to bilo toliko problematično da u C auoši 
m misijama razlika između uspjeha i neusp 

je u tome hoćete li uspjeti izbjeći grompa 

doopsove kroz prolaz, a da vam 

ne ostane s druge strane. Ako se kam. I 


a promjeni u krivom trenutku, a da vi to niste GRAFIKA = a 
ekivali - restart nivoa može biti jedini izlaz. ZVUK 7 = = 
s S trzajima. lako je engine prilično IGRIVOST FET) 
može podnijeti istodobno i više od TRAJNOST oja itraje. E] 

tinjica na ekranu, broj sličica u sekun. 


li hničkih 
o je uvijek oko 30, a kad se akcija pogrešaka, bl bi i više 


pasti i opasno niže. Učitavanje ja inego samo vrlo dobro 
sebe. Nerijetko se događa da se 


NEVENENE 1 AVE DOMENI S. SVN PER sa 


11 ŽANR/ 


11 IGRAČI / 


11 GODINE / 


11 IZLAZI / 
11 PROIZVOĐAČ / k X Š " z e A ni“. . : 
a Namco je napravio najveći posao na polju letačkih simulacija i treba mu skinuti 
kapu. Ace Combat 4 je najbolja zračna borba ikad napravljena na konzolama! 


F16 ponekad bilo lakše od vožnje u nekim 
meku autosimulacijama. Jedino su u trojci pokušavali 


eksperimentirati s realnijim naredbama, što im 


Ace Combat serijal jedna je od zan- 
> imljivijih trakavica koja se pojavila na se obilo o glavu. No skupljanje bodova i love za 
PRVIDIO ACE COMBATA, PlayStationu. lako konzole nisu baš kupnju novih zrakoplovčića i oružja nikad nije bilo 
LEGENDE LETAČKO- PR ga zeskoplovnim simulacijama: zanimljivije, pogotovo kad se kombiniralo s osva 


ind zbog kompiranih kontrola koje je jena iona tso zeta 
Prora teško izvesti pomoću nekoliko gumbića na kon. svakog (prekratko) “Ace Combata, nije se dao 
ZRAKOPLOVČIĆIMA. troleru, Ace Combat je imao uvijek posebno Ako su Ace Combat igre pc Ussoredki 'sibllo Rai ani roria 
DRUGI JE DIOZASLUHO SVE | mjesto U srcima onih koji su voljeli letjeti, a nisu o g g 


DOBIVENE KOMPLIMENTE, se željeli opterećivati pritiskanjem osamsto tipa. odmah početi ispočetka, tek da vidimo hoćemo li 
IGRA SE DAN DANAS IGRA 


emu p 


nih borbi. Nekoliko kut 


va kamera i pogl 
kojih zastaje dah. Najzanimljvj je da ovaj put osvojiti koji novi bod ili medalju više. 


ka na PCtipkovnici. Ako ostavimo PC-simulacije S 
NA JEDINICI. NEŠTO LOŠIJI tijekom borbe možete pauzirati igru i pogledati 3 Š 
TREĆI DIO BRZO ĆEMO po strani, nije ni Namcovo čedo bilo bez prethodno obaranja Za aleža IiBijeo SVE OVE RADOSTI očekivali smo | od četvrtog 
ZABORAVITI A IŠČEKIVANJE | konkurencije na PlayStationu. Top Gun, najveći dušu dal k nastavka, s dodatnim bonusom poboljšane grafike 
ČETVRTOG ISPILILO NAM konkurent napravljen po istoimenom gruzijskom moćnijeg crnog brata. Zato smo i slinili na filmiće 


JEHVCE koje nas je Naco dozirao na kapaljku još od 


prošlog E3ja u Los Angelesu, Prvobitnu nevjericu 
izazvanu odgledanim pratila je tvrdnja koju je netko 
uvijek morao ispaliti: "Ne, ne, ma ovo je samo ant 
macija, nemoguće je da igra ovako izgleda! 

A mi smo čekali i dočekali. | ne mogu skriti da 
sam sa strahom gurao ladicu s DVD-om u 
unutrašnjost crnog gutača. “Ajme, majko, daj da 
su naredbe dobro napravili, da je sustav napre- 
dovanja isti kao u dvojci, ma ne treba nam 
najluđa grafika...“ 

| priča o vladarima neba opet je počela. 


filmu, imao je tehnički sve što je trebao za usp- 
jeh na konzolaškom tržištu, All nije. O ostalim 
pokušajima da i ne govorimo. Dolaskom Ace 
Combata Namco je ponudio sve ono što konzo- 
laši od letačke igre traže: dobru grafiku, izvrsno 
renderirane modele zrakoplova, lakoću upravlja 
nja i pametno, u korijenima strogo arkadno 
napredovanje u igri ne bi li se otključali svi mod- 
eli zrakoplova koji su se mogli ispuhavati u zraku. 
Igra koja je više arkada nego simulacija voljena je 
ponajviše stoga što nijedna pojedinost nije pre- 
puštena slučaju. U dijelovima igre gdje se trebalo 
ići u detalje (modeli zrakoplova i razlika u uprav. 


NAREDBE se mogu odmah riješiti u izborniku s 


TKO OD ljanju), Namoo je bio pedantan i precizan. Rijetko opcijama. Easy mode s upravljanjem na lijevoj 
je koja PC-simulacija ratnih zrakoplova imala tako glivi, gasom i kočnicama na (Bi 0B, ili malo 
NAS NIJE izražene razlike u modelima i njihovim kompliciraniji normal mode zadovoljit će sve lju: 
š manevarskim sposobnostima kao igra na, zamis- bitelje Ace Combata jer je isti Kao i u dvojci. Hah, 
ŽELIO BITI lite, PlayStationu. Tamo gdje se znalo da ozbiljni- olakšanja! Pa počinje paralelna priča s oslikanim 
LETAČKI je ne može iči, pristupalo se na najjednostavniji pozadinama u anime stilu. Što se drugo od 
način; naredbe i upravljanje riješeno je na četiri Japanaca i može očekivati? Pa misija i odabir jad- 
AS?/ gumba, ali vrlo intuitivno, tako da je letenje s njikavog F4, još iz vijetnamskog rata i... 


==» 


Plavo nebo na kojem se ocrtavaju konture vaših 
wingmana i nadolazećih neprijateljskih zrakoplo- 
Pogled nadolje i naaaaajljepša grafika ikad 
u bilo kojoj simulaciji, lagani luping i ulazak pro 
tivniku u rep, ispaljivanje raketa... Ah, zašto smo 
ovo morali čekati tako dugo? 

Sve je u ovoj igri ponovno pogođeno i posloženo 
kako treba. Grafički, Ace Combatu teško čete 
naći mane. Doduše, nebo i nije najzahtjevniji 
uzorak za iscrtavanje, ali pogledajte razliku 
zmeđu večernjeg, jutarnjeg i podnevnog neba. 
li noći obasjane zvijezdama. Pa uzlet iznad 
oblaka | spokojni blijedi Mjesec... poželjet ćete 
dati gas i zaputiti se ravno prema njemu, ne, 
morate mi vjerovati da neka igra u nama 
može pobuditi romantičarske osjećaje. Zaigrajte 
i sve će vam biti jasno, Odozgo, zemlja je 
ekrasna i detaljno napravljena. Samo se u 
niskim nadlijetanjima primjećuje lagano zamući 
vanje, baš kad u obrušavanju na grad očekujete 
š veće iskrsavanje detalja. Eh, pa ne može 
sve biti idealno, a nije ni zdravo letjeti na visini 
od sto metara 


NAPREDOVANJE kroz misije opet je izvedeno 
kako treba. Nećete uvijek imati love i bodova za 
novi zrakoplov, treba se malo i potruditi. Ondje 
gdje niste vremenski ograničeni, iživljavajte se na 
reoznačenim metama i u zračnim dvobojima i vid- 
jet čete kako se rangovi od E do S izmjenjuju 
Jednom kad svih 18 misija odigrate sa S rangom, 
otvorit ćete i poseban, X-02, model koji, iako je 
zmišljen, nudi veliku zabavu, Što se tiče zvuka, 
AC4 jedna je od najboljih igara koja može progrm- 
jeti vašim zvučnicima. Pokušajte se mimoići s 
neprijateljem iz suprotnog smjera, a da vas ne 
okrzne i razbije i preplašit ćete se zvuka kojim 


// NAMCO NAS 
JE OPET 
RAZVESELIO 
NAJBOLJOM 
LETAČKOM 
SIMULACIJOM/ 


mlazni iowci paraju nebo. A tek eksplozije... Čista 
poetika... Kaos u zraku potencirat će piloti koji 
uzbuđeno uzvikuju preko radiomreže, kao i vaš 
stalni nadzornik, pratitelj iz AWACS-a. 

Od dvadesetak zrakoplova ljubazno ponuđenih u 
igri vrijedi iskušati ama baš sve. Srećom, kad 
završite igru na bilo kojem nivou težine, može 
započeti novu kampanju s već zarađenom lovom i 
zrakoplovima. Ipak, izdvajamo kraljeve neba, 
ruske suholjeve, koji svojim izgledom i 
manevarskim sposobnostima zasjenjuju sve 
američke i europske konkurente 

Moram li wam još što reći ili ćete radije u otkri 
vanju uživati sami? Namco nas je nagradio za 
predugo čekanje još jednom igrom koja može biti 
razlog za kupnju PlayStationa 2. A među nama 
nema djevojčice ili dječaka koji barem jednom 
nisu zaželjeli sjesti u kokpit i zaploviti prema 
Mjesecu... 


Ace Combat 4: shattered Sky 


im birati 


F-6Elighter] EF-2000|ighter] 
F-BE [fighter] R-Mot mu Uj 
F-16C lighter] F-15E Imulirole] 
A-N0Alattacker] F-2A fighter 
MiR-2000 (ighier | SU-gslighter 
F-14A fighter] F-22A fighter] 
TND-ID5 lattacker] SU-37 \fighter] 
F/AABC Imultirole] F-ABACTIVE |Highter 
F-A8C [fighter] 

MIG29A [ighterl 

F-AV7A lattackerl 


DOBRO 
es! 


mlLošE 


18 misija 


grakoja 


H 
t 


[Ovu igru treba imati! 
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RECENZIJE | ESPN NBA 2 NIGHT 2002 


Uuuuuuuaaaaaa 


aaarrmrrrggEBEE 


Jedan od preglednijih E&&Ehhhhhhhhhhht!! 


kutova kamere u igri 


Yeah, that's my man, yeah, knowwhatamsayin, yeah go 'n' 
kicksomeass, yeah motherfucker 


II ŽANR] 

= ESPN NBA 2 NIGHT 2002 
Urd iKi Ako slijedom jednostavnih zaključaka ustvrdimo da je tvorac ISS-a Konami, da 
“55 KR akA je Konami iz Japana te da je Japan [uz Koreju] domaćin Svjetskog 

Kima nogometnog prvenstva, znate li kad će Japan dobiti svjetsko košarkaško 


prvenstvo? Sudeći prema ESPN NBA 2 Nightu 2002 - nikad! 


s aslovi pa sama po sebi zacijelo neće biti razlog 
OSLED UNATI 1 16OR IXA MILANOVIĆ h 

POSLED UT JOŠMALOOKOMENTATORIMA/ nabave ESPNBA-a. Sve je utakmice moguće igrati 
IAKO JE S NAMA VEĆ DUŠI Ah, dobri stari Konami: prvak svijeta na čak pet jakosnih nivoa simulacijskog ili 
NIZ GODINA, KONAMIJEV. > u proizvodnji nogometnih simulacija i arkadnog moda. Potonji isključuje pojedina vre: 
= paeptoka nesretni drugoligaš košarkaške vir- menska ograničenja i pravila košarke, kao što su 
Lk sssaja. tualnosti odlučio nam je servirati primjerice tri sekunde u reketu ili deset sekundi 
TRŽIŠTU MOGLE NAĆI svoj NBA proizvod. Ovaj put na novoj, snažnoj za prevođenje lopte na protivničku polovicu tere- 
BOLJE IGRIVIJE crnoj konzoli. Svi smo se lijepo poveselili: kad su na. Nešto slično sam znao susretati u pojedinim 
KašamKAŠKESMJLACJE, | već toliko uspješni u ISS-u, valjda su i tu svoju simulacijama hokeja i, moram vam priznati, nije 

OD NESLAVNE TRADICIJE E 
kad jnvro vražju košarku uspjeli izdići na nivo pod mi se svidjelo. Pravila ipak određuju smisao 
meni nošljivosti. |, moram vem reći, jesu. Naime, pojedinog sporta pa je moje subjektivno mišljenje 
DRUGOM PREDSTAVLJANJU | napravili su podnošljivu košarkašku simulaciju. | da ih nipošto ne treba zanemariti, a pogotovo 
NA PLAYSTATION 2 ništa više od toga. Primjetan je njezin napredak potpuno eliminirati. Ali, tko voli - pravo mu bilo. 
KONZOLI. š 
naspram šeprtljavih i nedorečenih pokušaja za MILODARI IGRIVOSTI Grafika vas zacijelo neće 


PSone, ali je to još uvijek samo lagani i udaljeni 
topot u odnosu na galopirajuće naslove EA Sport- 
sa ili Sege. | baš zbog toga vam ESPN NBA 2 
NIGHT 2002 (nazovimo ga radije ESPNBA) ne 
mogu toplo i svesrdno preporučiti. Ako me pitate 
za nogomet, onda bih vam svakako... ali to je 
već druga priča! 


ostaviti ravnodušnima, ali vas neće ni pretjerano 
oduševiti. Igrači su pravilnih tjelesnih proporcija, 
razmjerno prepoznatljivih facijalnih tekstura, a nji 
hove su animacije temelje na seriji autentičnih 
motion capture pokreta. Lijepo je vidjeti da su u 
Konamiju poprilično pozornosti posvetili 
nijansama boje kože pojedinih igrača i činjenici 
da su neke NBA zvijezde u stvarnosti ljevaci pa 
se tako ponašeju (šutiraju na koš) i u ESPNBA«u. 
Ono što nije lijepo i što će vas tijekom odigrava 


PRAVILA IGRE ESPNBA doista ne oskudijeva 
igraćim modovima. Osim ekshibicijskih susreta, 
/JESPN NBA 2 pisyoffa, sezone ili quickstart matcheva, moguće 


NIGHT 2002 je odigrati franšizu u trajanju od 14, 28, 56 ili 82 nja utakmica često zasmetati su isforsirane ani 
virtualne godine. Franšiza je u svojoj biti svedena macije koje više nalikuju crtanim filmovima nego 
JE IGRA na ponovno odigravanje sezona tijekom kojih košarkaškim majstorijama. Pa ipak, ako bih 
ćete moći kupovati, prodavati i mijenjati igrače, morao izdvojiti najlošiji segment igre, to bi zacije- 
KOJOJ JE potpisivati ugovore s mladim i perspektivnim zvi lo bio Al. Serija propusta započinje nevjerojatnom 
SLABA jezdama, pazeći da pritom ostanete u okvirima činjenicom da će svaka druga lopta upućena u 
pointcapa koji po uzoru na stvarni NBA salary koš najprije 3-4 puta odbiti o obruč pa tek onda 
IGRIVOST cap ograničava dovođenje vrhunskih (high point) proparati" mrežicu. lli izaći van. Nelogično, 
igrača u pojedinu momčad. Franšiza doista jest oprečno svim poznatim zakonima sile teže i izn 
GLAVNA | rezmjerno zanimljiva single player zanimacija u imno frustrirajuće jer se u takvim situacijama vrlo 
NAJVEĆA kojoj je primjetan čak i blag upliv menadžerstva teško postaviti na skok. Jednostavno ne znate 
svojstvenog nogometnim simulacijama, ali je u hoće li i kada lopta napokon odlučiti prekinuti 
MANA/ svojoj ponudi ističu i svi ostali konkurentski svoj ples po obruču i smilovati se nes(p)retnim 


r=x 


Najveća zvijezda 
Orlando Magica 
| ždštitni znak 
ESPN NBA 2 
Nighta 2002 - 


blok, a tl treneru zašuti već 
Jedared! Znam što radim! 


skakačima koji je cijelo to vrijeme bezuspješno 
pokušavaju obuzdati i uhvatiti. Nadalje, čak i na 
najlakšem jakosnom nivou je nemogu 
pozornosti suparničkog obrambenog Alja. Raču: 
nalo će svoje igrače doslovce prilijepiti uz 
nijedna finta ili dribling neće ih zavarati ili bare 
na trenutak ostaviti na krivoj nozi. Protiv takve 
“pitbullterijerske" obrane ne pomaže ni precizno 


// NEDO- “dodavanje ikonama" jer računalo je ipak računa- 
lo - ono sve može i sve zna. Za razliku od raču: 
RAĐENOST nalne, moja je obrana tijekom utakmice često 
KONAMIJEVIH bita izgubljena u vremenu i prostoru. Ne dvojim 
& Z da je glavni razlog tome vrlo neprecizan sustav 
KOŠARKAŠKIH kontrola. U pravilu bi se pritiskom tipke za prom 
jenu igrača u obrani trebao aktivirati onaj najbliži 
SIMULACIJA lopti (igraču protivničke momčadi koji loptu u 
NAŽž T datom trenutku ima u posjedu). U ESPNBAu to 
I 
nije pravilo, igrači se uključuju i isključuju po 
POLAKO PRE- Meni nedokučivom sustavu (prečesto ostavljajući 
RASTA U suparničke igrače na slobodnom i neometanom 
šutu, što neminovno rezultira sigurnim porazom. 
TRADICIJU/ Moje momčadi. | velikom količinom frustracije 


uzrokovane neobjektivnom nemoći na terenu. 1 
isključivanjem konzole u kojoj se nalazi ESPNBA. 


PRANJE | PRETPRANJE Kontrole sam već 
djelomice “oprao" u prethodnom odlomku. 
Nažalost, “pranju" nije kraj! lako smo u ESPNBA 
u, za razliku od prošlih inačica, napokon dobili 
turbo tipku, Ista će vam biti od minimalne koristi 
s obzirom na već spominjano lijepljenje računalne 
obrane za vaše igrače. Iz istih ćete razloga 
proklinjati nepostojanje šuta s otklonom unatrag 
koji bi barem djelomice oslobodio vaše 
košarkaše od neprestanog presinga i blokiranja. 
Od pomoći neće biti ni neprecizna dodavanja koja 
nerijetko završavaju na potpuno suprotnoj strani 
od one u koju ste loptu željeli poslati 


Ovako to izgleda ako 
stoniži od metar 
sedamdeset, T2v. 

žabija perspektiva 


je jedan od dvaju 
potpisa uz sliku u 
kojem se spominje 


O0ops, kud si krenuo, lopta je još uvijek 
u mojim rukama! 


Osim toga, igrači u napadu jednostavno ne žele 
zakucati loptu u koš. Ma koliko se ja trudio. Radi 
šutirati s pola metra (i naravno - promašiti 
khm. o završiti napad najlakšim mogućim 
poentiranjem iz igre - zakucavanjem. | možda prit: 
om zaraditi pokoje dodatno slobodno bacanje 
Jednostavno - neće pa neće! Pa sad ti pobjedi 
Hoćeš frišku figu! Kao da su programeri baš 
namjerno željeli isfrustrirati svakog ljubitelja virtu- 
alne košarke koji ESPNBA.u prilazi čista srca 
željan dobre sportske simulacije. E, pa neće im 
uspjeti. Jer, spomenut ću još samo solidan zvuk i 
dinamično-duhovite (o ukusima se ne raspravlja) 
komentare utakmica tipične za ESPN-ovski način 
prenošenja NBA lige i prepustiti ovaj nes(p)retan i 
nedovoljno dorađen košarkaški naslov onima koji 
će u njemu pronaći ono što ja ni uz najbolju volju 
i trud nisam uspio: igrivost toliko svojstvenu Kon- 
amijevom serijalu nogometne genijalnosti, 
famoznom SS-u! 


Tinejdžer s afrofrizurom u dresu Lakersa 
može biti samo - Koby Bryant 


Atlanta protiv Bostona. 
Pih, ne'š ti derbija! 


—) ESPN NBA 2 Night 2002 


Ra. DOBRO a 
| ' 
liku — | 
GRAFIKA ; dičnol I 
ZVUK : s 
IGRIVOST m 
TRAJNOST anš b 
- Konami jednostavno ne zna 
1 (napraviti vrhunsku košarkašku 
simulaciju 


RECENZIJE | EVE OF EXTINCTION 


Motka se 
pokazala kao 
najbolje oružje - 
lako je držati pro- 
tivnika na distan- 
clauztojel 
dovoljno brzo 


Pogledajte: 
približavaju i recil 
ispali ravno iz Matrixa 


II ŽANR! 
IHGRAČI / 


11 GODINE / 


HI ZLAZI/ 


1! PROIZVOĐAČ / 


1 IZDAVAČ/ 


EIDOS GODINAMA NE IZLAZI 
IZVAN ZACRTANIH OKVIRA. 
UNUTAR KOJIH RADI SVE 
SVOJE AKCIJSKE AVAN- 
TURE. STOGA NI EOENIJE 
ZNATNO DRUGAČIJI OD 
PRIMJERICE URBAN CHAOSA 
ILI NEKOĆ DUGO IŠČEKI- 
VANOG, A BRZO ZABORAV- 
LJENOG FIGHTING FORCEA 
2. NO, BOLJE BIIM BILODA. 
UZORE UMJESTO U SVOJEM 
DVORIŠTU POTRAŽE U 
TUĐEM - PRIMJERICE DEVIL 
MAYCRY SVIJETLIJE PRIH- 
JER KAKO BI TAKVA IGRA 
TREBALA IZGLEDATI. 


g koji se 


Ovi vjerojatno ne 
znaju što ih je 
snašlo, osobito 
zbog vještog 
korištenja susta- 
va lociranja pro- 
tivnika 


ovi ćela: 


Mama, ja bih htio imati rukavice kakve nose 


stričeki 


Katar je najbržeditužje 1 kad s njim 
uđete u seriju fildtivniku pefifa spasd 
JI 


EVE OF EXTINCTION 


Još jedan pomno osmišljen plan za posvernašnju dominaciju ili nešto slično 
(om spreman je za uništenje. Hm, hm, nije li već pomalo otužno tako naglo 
prekidati dječačke snove svjetskih psihopata? 


I TOMISLAV TOMAŠIĆ 


so] oŠtoje, tuje, pojavio se novi 

Eh zločinac i njegova prateća organi 
zacija i treba nešto učiniti. No reci: 
mo da se u ovoj zavjeri može nazri 
jeti nešto novo, barem glede krajnjeg cilja, 
Dakle, naš današnji zločinac, a to je misteriozni 
Agla, šef multinacionalne istraživačke kompani 
je Wisdom, zapravo ne želi vladati svijetom 
nego, kao što doznajemo na samom kraju igre 
(spoiler, ali što se može), ne može više podni 
jeti teret svojih otkrića vezanih uz Atlantidu, pa 


samo želi umrijeti i povući cijeli svijet za sobom. 


1SPOD POVRŠINE Naime, Agla je tijekom svojih 
istraživanja nabasao na otkriće koje mu je 
pomoglo da spozna uzrok uništenja drevne civi: 
lizacije. Ispostavilo se da je to ultimativno 
oružje opremljeno ljudskom dušom pohra 
njenom u kristal. Shvativši tajnu njegovog nas: 
tanka, Agla se upušta u proizvodnju sličnih 
oružja, pod nazivom legacy, kako bi što prije 
ostvario svoj cilj. Naravno, ima i onih koji se s 
time ne slažu, a to su prije svih glavni lik igre 
Josh Calloway te njegova djevojka i suradnica 
Eliel Evergrand, oboje zaposlenici Wisdoma. Na 
neki neobjašnjiv način, koji nas se zapravo i ne 
tiče, njih dvoje doznaju za planove svog šefa i 
pokušavaju ih osujetiti, no Eliel biva uhvaćena, 
a njezina duša inkorporirana u Wisdomovo 
najnovije oružje pod nazivom eve of extinction. 
Josh ipak uspije pobjeći i zadobiti kontrolu nad 
EOE-om te počinje potragu za Aglom, u čemu 
mu pomaže i Eliel koja kroz EOE komunicira s 


njim tijekom cijele igre. Pričica ovako na papiru 
djeluje prilično zanimljivo, no nemojte da vas to 
zavara. Na samu igru (osim na njezin kraj) ništa 
od rečenog nema nekog osobitog utjecaja, sve 

se svodi na to da Josh treba prokrstariti Wisdo- 
movim istraživačkim labosima i posjedima, pre- 

tući gomilu neprijatelja i na kraju samog Aglu, 


SIJECI LIJEVO, SIJECI DESNO Igra je podijeljena 
na okruženja, a ona pak na nivoe. Na kraju 
svakog okruženja čeka jedan od Wisdomovih 
bossova kojeg treba uništiti i oteti mu njegov 
legacy te onako usput, lutajući nivoima, pronaći 
kristale koji omogućuju da istim oružjem izvede- 
mo tzv. legacy drive (vidi okvir). Cijela atmosfera 
igre, a osobito protivnici u tamnim odijelima, koji 
se čak zovu “agenti", totalno podsjeća na 
Matrix, a kad još neprijateljski metci počnu proli: 
jetati pokraj vas na isti način kao u Matrixu, 
postaje jasno što je bio uzor autorima scenarija i 
da to ničim ne pokušavaju skriti. Dapače, gric- 
nuli su oni malo ovdje, malo ondje; naime, 
Joshova prva dva oružja neodoljivo podsjećaju na 
svjetlosni mač Jedija i Darth Maulovu motku, 

dok je manipulacija agentima slična onoj iz 
“Šestog dana" pa tako čitajući sadržaje s disko- 
va na koje u međuvremenu naletimo doznajemo 
da je gotovo riječ o klonovima koji se svako 
malo *respawnaju" ovdje i ondje. U svojem poho- 
du protiv moćne korporacije Josh izvodi uobiča- 
jene radnje, što znači trči, skače, visi na ruka- 
ma, pliva, a pritiskom na (D izvodi različite 
poteze izmicanja neprijatelju, ovisno od toga koje 
mu je od deset dostupnih oružja trenutačno u 
rukama. Dotaknimo se malo i neprijatelja kojih je 


broja neprij 
zadatak koji iskrsne tijek keje 


dijelove nemoguće p aa 
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a je prvi boss | od njega ćete zaraditi ove lijepe 
mažiće s kojima je moguće vrlo brzo djelovati u 


min pravcima 


Motkom po glavi oduvijek je bio 
dobar način za smirivanje nervoze 
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DRIVE SUSTAV 
ISPRVA IZGLE- 
DA ORIGINAL- 
NO, NO TO JE 
IPAK SAMO 
JOŠ JEDAN 
POWER-UP 
NAPAD / 


petnaestak, što bi trebalo biti dovoljno da se izb- 
jegne monotonija, ali treba znati da se neki od 
njih poslije ne pojavljuju, nego ih zamjenjuju jači i 
otporniji. Najviše varijacija ima između agenata 
koji su različito spretni i nose različita oružja, a 
poslije se pojavljuje još nekoliko vrsta neprijate- 
lja između kojih izdvajam brze i spretne mače- 
vaoce, opasne ljude-pauke s vatrenim 
kandžama, moćne, ali trome sjekirdžije koji, nar- 
avno, u svakoj ruci nose po jednu golemu bojnu 
sjekiru čiju dršku čini bazuka, te parove ninji. 
Najveće probleme u igri ipak stvara skakanje 
zato što nije izvedeno osobito intuitivno. Naime, 
Josh će često moći doći do nekog mjesta tek 
ako se rukama uhvati za ivicu i podigne. Osim 
toga, za skok će mu trebati i motka da bi mogao 
što više skočiti, ali mu poslije treba brzo oslo- 
boditi ruke da bi mogao hvatati. S obzirom da su 
i njegove ruke jedno od oružja, a ona se mijenja 
ju s OD i OB, u situaciji kad ih imate nekoliko, a 
želite skočiti, bit će potrebno brzo ih izmjenjivati 
da biste od motke došli do ruku. Svako od 
oružja moguće je korištenjem unaprijediti na višu 
razinu (od 5 mogućih), što znači veći broj raspo- 
loživih udaraca. Osim unapređivanja oružja, 
moguće je i pomoću (IB) “lockati" najbližeg pro- 
tivnika i cirkulirati između njih, što, ovisno o 
oružju, proizvodi zanimljive combo udarce kojima 
se suprotstavljate cijeloj skupini. 

MAGLA SVUDA, MAGLA OKO NAS Već smo rekli 
da se igra odvija u nekoliko okruženja, što na 
otvorenom, što na zatvorenom, no činjenica je 
da se nijedno od njih grafički osobito ne ističe 
Teksture svjetova su, doduše, detaljne i čiste, 


ali ne osobito raznolike, no i takve su prezaht- 
jevne za EOE-ov grafički engine pa se u daljinu 
ne vidi više od stotinjak metara, dok je ostatak 


skriven u magli. Osim toga, svjetovi su potpuno 


prazni, bez ikakvog znaka života, što je još i 
razumljivo za laboratorije, Wisdomovu zgradu i 


džunglu, gdje se doista nema tko motati, ali ona 


dva nivoa u gradu daju jadnu sliku ispraznog 
svijeta u kojem su Josh i njegovi protivnici (uz 
pokoju pticu) jedine žive jedinke. O zvuku se 
nema doista što reći osim da ćete glazbu 
isključiti čim zapnete na nekom skakačkom 
dijelu te da dijalozi postoje samo da bi se 
moglo reći da ih ima. Nakon svega rečenog, 
Jasno je da EOE nije igra koja ičim osobito 
privlači, ali se ne može reći ni da razočarava, 
ukratko - u svakom svom segmentu predstavlja 
teški prosjek, stoga joj put do većeg broja 
kupaca neće biti lagan. 


Eve of Extinction 
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zadanu kombinaciju tipki da ga obrani i 
pokrene animaciju 
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RECENZIJE 


Ono su monsteri i za sada 
ne idu prema meni, ali ako 
krenu - teško ću ih izbjeći 


Uvježbavajte 
dešifriranje brava u 
miru krčme, bit će 


vam žao kada nešto 
u tamnicama ne 
budete mogi otvoriti 
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Ne treba se 
uvijek boriti 


naravno, ako 


imate izbor 


Vaše odluke u razgovorima utječu na povjerenje 


vaše skupine prema vama, 
najvažnijih stvari u igri 


je jedna od 


TALES OF THE FORSAKEN LAND 


Vidjeli smo RPG-ove u kojima je težište bilo na akciji, RPG-ove u kojima je težište 


kombinira potonje dvije vrste 
Zlsrn LAV JOZI 


Sjeća li se itko Dungeon Mastera? 
= Ishara? Eye of Beholdera? Ja se sjećam i 
doista sam uživao u tim RPG-ovima gdje 
smo na svijet gledali očima svog partyja, 
dok se borba odvijala u stvarnom vre- 
menu. Zbog toga me i oduševila činjenica da u Wiz 
ardnjju svoje likove vidite samo kad vam imaju što reći 
- dok šećete hodnicima i borite se protiv neprijatelja, 
akciju pratite kao da igrate FPS. 


KORAK PO KORAK Sličnost sa starom generacijom 
RPG-ova tu ne prestaje. Kroz podzemne hodnike koji 
čine najveći dio prostora u kojem se odvija igra kretat 
ćete se u koracima - dakle, ne glatko žklizeći po 
terenu - a pomicanje pogleda moguće je samo u okre 
tima od 90 stupnjeva. Sva ta arhaičnost u konačnici 
daje igru u kojoj je kretanje | istraživanje terena 
riješeno na način koji dosad nismo vidjeli na PlaySta- 
tionu 

Kako je razotkrivanje labirinta punog zlih sila i bogatih 
nagrada za odvažne konačan cilj Wizardryja, nadam se 
da ćete se na takav način kretanja brzo naviknuti. 
Naime, igra se sastoji od “izleta“ u labirint - gdje su 
skrivene tajne opustošene zemlje, ali i vašeg lika - i 
povrataka u selo gdje odmarate i liječite likove. Gdje je 
tu hodanje, pitate vi? Pozorno čitajte: svaki se put 
morate VRATITI u selo iz labirinta. Dobro, priznajem, 
postoji i nekoliko teleporta i prečaca koje ćete otkriti 
tijekom igre, all vas to neće spasiti od dugotrajnog pro- 
bijanja kroz sobe koje ste već posjetili. Kažem li vam 
još da se monsteri ponovno pojavljuju iza vas (random 
encounteri - fuj), bit ćete zahvalni za sprint gumb. 
Sprint gumb u RPG-u? Rekao sam vam da ovo nije 
uobičajena igra. 


MISIJU PO MISIJU Ipak, nije sve posve drugačije 
Boreći se i rješavajući zadatke, likovi skupljaju iskust: 
Vo i razvijaju svoje sposobnosti, opremite li ih još 
različitim oružjima, omogućavate im da zadaju veće 
količine štete i bolje izbjegavaju napade, dok klasć 
koje mogu bacati čarolije uče na prilično kompliciran 
način (iz magičnog kamenja ili kreiranjem iz postojećih 
magičnih predmeta prema uputama... ma vidjet ćete). 
Uglavnom, po razvoju i vrstama likova ovo je standard- 


ni RPG u kojem vam je cilj istraživanje i rješavanje 
misija koje ste dobili od stanovnika sela. Svaka misija 
odvest će vas sve dublje u labirint, gdje ćete susretati 
sve teže protivnike. 

BORBU PO BORBU Kad smo kod protivnika, recimo 
štogod i o borbi koja je izvedena na vrlo zanimljiv 
način. Naime, osim što za svoje likove birate akcije 
koje će izvoditi u svakom potezu po načelu vrlo 
sličnom onom u brojnim Squareovim uratcima, u bor: 
bama ćete koristiti i specijalne kombinirane akcije. Te 
manevre izvodi više likova odjednom i ubrzo će posta. 
ti gotovo nužni za vaš opstanak u igri. Problem je taj 
što će likovi uspješno surađivati samo ako si među- 
sobno vjeruju, što ovisi o tome kako ćete vi kao vođa 
skupine uskladiti akcije skupine sa sklonostima 
njezinih članova. Dakle, osim strateškog pristupa u 
borbi, potreban je i strateški pristup u upravljanju 
skupinom, što Wizardry čini vrlo različitim od ostalih 
igara istog žanra. 

GUŠTAJTE... Zaključno, mogu reći da će ovu igru biti 
iznimno ugodno igrati. lako tehnički nije pretjerano 
kvalitetna (osrednja grafika i zvuk), jednostavan kon. 
cept istraživanja i borbe, uz zanimljive miniigre i 
upravljanje likovima, čine je vrlo dugo igrivom, bez 
straha da bi mogla postati dosadna ili jednolična. 
Možda je jedino problem što će vam oduzeti mnogo 
vremena, ali kako će biti potrošeno na ugodan način, 
vjerujem da vam neće biti žao, 


Wizardry: Tales of the forsaken land 
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vremena, a spadate u RPG- 
fanatik - navalite: 


bilo na strategiji i one u kojima je bitno razvijati likove. Wizardry vrlo uspješno 
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Kad odaberete taktiku i zadate 
likovim 


cije, sledi najdosadnij 
dio igre - morate iz prvog lica 
odgledati sve zadane  primlj 
udarce. Osrednja graf 


tivne animacije, slabi efekti 
tivno najlošiji dio igre. Ako ga 
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ili mi se čini? 


Animacije često imaju 
pomalo “sneni" prizvuk, 
iako se kvaliteti 

ne može prigovoriti 


3 hit combo! 
Go Darius go! 


FOREVER KINGDOM 


Nastavak Evergracea donosi jednostavne zagonetke i jednostavan s 


se traži samo dobar' ukus u odijevanju 


Novi japanski RPG poprilično je arkadan, 
znatno manjom  kompleksnošću od 
uobičajene ciljalo se ponajprije na igrače 
koji ne žele odmah uroniti u Final Fantasy 
serijal. Kao i u svakoj igri tog žanra, očeku- 
Ju nas borba, zagonetke i razvoj likova. Doduše, svi ti 
elementi imaju mehaniku jednostavniju od one u većini 
slični igara, ali to nikako ne znači da je ova igra nami 
jenjena djeci. 

KAO JEDANI Zanimljiv način razmišljanja programera 
otkrit ćete odmah na početku - naime, sva tri lika 
imaju zajedničku crtu energije, koja se onda smanjuje 
kad bilo koji od njih primi udarac. Zajednički su im 
također i predmeti koje nose, iako svako oružje ili 
oklop u pojedinom trenutku može koristiti samo jedan 
od njih. Razvoj likova zapravo ne postoji, nego se nji 
hove sposobnosti mijenjaju ovisno o opremi koju 
tijekom igre možete usavršavati. Tako o oružju, oklopu 
ili nakitu što ga nose likovi ovisi količina energije, 
snaga udaraca i specijalni napadi koje možete izvesti. 


ČUVAJTE MI LEĐA! Što se tiče kretanja i borbe, i 
ovdje je primijenjen specifičan sustav koji igru izdvaja 
iz gomile. Naime, igrač cijelo vrijeme upravlja samo 
jednim likom, dok druga dva idu za njim i bore se 
prema potrebi. Borba je jednostavno arkadna - 
nađete neprijatelja i pritišćete ), a dobrim timingom 
možete izvoditi serije udaraca i specijalne komboe u 
kojima sudjeluju svi članovi skupine. Lik koji vodite 
možete mijenjati u bilo kojem trenutku, no kako je 
komboe moguće izvesti samo ako započnete s Dariu- 
som, vjerujem da ćete većinu vremena provesti 
upravljajući njime. 

Kako je engine za kretanje i borbu isti, igra je vrlo brza, 
bez pauze pri prelasku iz istraživanja u bitku. Kad smo 
kod istraživanja, spomenut ću da je tu i zgodna karta 
koja pokazuje gdje ste sve bili, što je velika pomoć u 


kretanju od koje bi koristi imali mnogi RPG-ovi. 
A PRIČA? FK je jedan od malobrojnih naslova ovog 
žanra u kojima priča i nema neku važnost. Riječ je o 
standardnom spašavanju djevojke i svijeta od zlih sila 
te pronalaženju načina da raspletete sudbine troje 
glavnih likova koji, koliko se god međusobno voljeli, 
zapravo ne žele dijeliti energiju do kraja života. Pro- 
lazeći kroz različite krajolike - neke vrlo lijepo nacr- 
tene, neke manje lijepo - rješavaju brojne jednostavne 
zagonetke koje su često nepotrebno zakomplicirane 
vremenskim ograničenjem. Možda je najčudnija pojedi- 
nost da odijevanje likova u skladu s čudnim ukusom 
prodavača donosi znatne popuste i bonuse koji 
omogućuju kupnju boljih predmeta i oružja. Što će 
prodavač (plavi slon) smatrati dobrim stilom, teško j€ 
odgonetnuti, stoga ste osuđeni na metodu pokušaja i 
pogreške, ali ideja je doista zanimljiva 

Svi ti elementi čine Forever Kingdom relativno igrivim 
naslovom ako baš nemate neki drugi RPG i ako ste 
početnik u ovom žanru. Ako to nije slučaj, preskočite 
ga i nađite nešto kompleksnije. 


Forever Kingdom 
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je još brži i opakiji - 
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živaca 


Stop! Dok se trans- 
formira, ne možete mu 
nauditi. Čekajte svoju 
priliku 
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reću, manje su otporni 
na metke 
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// NAJLJEPŠA 
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NIGHT JE IGRA 
ZBOG KOJE 
ĆETE ZAGRISTI 
SVOJ LIGHT- 
GUN OD BIJE- 
SA/ 
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Kad na nekoj igri surađuju dvije tako poz- 
> nate tvrtke kao što su Namco i Sega, 
rezultat mora biti kvalitetan - u to nema 
sumnje. Vampire Night to dokazuje na 
najbolji način. Kako je igru proizveo Wow 
Entertainment, ogranak Sege zaslužan za poznati serijal 
House of The Dead, mogli bismo je zapravo nazvati nje- 
govim neslužbenim nastavkom u kojem se umjesto zom- 
bija pojavljuju vampiri. 

ORIGINALNO? NE lako Segine igre obično odišu inova- 
tivnošću, za ovu to ne bismo mogli reći - riječ je o najjed- 
nostavnijoj pucačini za lightgun. Vaš lik nema nikakvu 
kontrolu nad putanjom tijekom igre, pa je na vama 
samo da pucate po ekranu ubijajući vampire, pazeći prit- 
om da ne pogodite dobre seljane ili djevojčicu koja će 
ves pratiti (i živcirati) najvećim dijelom igre. igru je 
moguće igrati i udvoje, pri čemu svaki igrač “čuva" svoju 
stranu ekrana, pa iako vem za to trebaju dva pištolja, ja 
vam taj način svakako preporučujem. 

TEŠKO? OPAKO Zašto udvoje? Pa zato što je igra iznimo 
teška, čak | na najnižoj razini težine. Vampiri protiv kojih 
se borite vrlo su brzi, a bome i otporni na metke. Istina, 
imaju ranjivu zonu, ali je, nažalost, velika tek nekoliko 
kvadratnih piksela. Budući da se kroz igru krećete popri 
ičnom brzinom, i gađanje sanduka, bačvi i sličnih objeka- 
ta iza kojih se kriju bonusi bit će također otežano, a tek 
bossovi! Bolje da o njima i ne pričam. Početnici će se 
poprilično zadržati čak i na trening modu sastavljenom 
od petnaestak miniigara, dok će glavni mod igre oznojiti i 
najiskusnije igrače. Ovo je igra s kojom nema šale. 


LIJEPO? DAAAA No, svako zlo za neko dobro, kako 
kaže naš narod. Vampire Night možda će vas frustrirati 


IDENT VAMPIRE 


Zbunio vas je naslov? To smo i htjeli jer ovo i nije opis jedne igre nego dviju koje 


Prvi'boss u iga Ranjivo mjesto je 
vidit lilkako je mala? 


// ŠTO JE BOLJE? / 


Teško je to reći. Survivoripak 
unosi novine u relativno jednosta- 
van žanr, dok je Vampire Night 
samo još jedan klon brojnih 
sličnih igara. Opet, gralika ima 
određeni ponder, a tu je Namcov 
naslov defnilivno u prednosti 
ko ste Resident Evi fan, za vas 
zapravo i nema dvojbe jer zacijelo 
nećete odoljeli da se ponovno ne 
prošećete njegovim poznatim 


// DE LUDES LIGHTGUNUS / 
Igre namijenjene igranju svjetlos- 

nim pištoljem usmjerenje su pona- 
prije na to da ggrača natjeraju na 


brzu akciju i što bolju koordinaciju 
oka i ruke. Sve ostalo je šminka. 
Bitno je da su ciljevi koje gađate 
oštri, daje pištolj precizani da 
Zvučni elekti odgovaraju pucnjevi 
ma. U novije je vrijeme Namco 
tom žanru nametnuo pomalo. 
“djetnjast stil svojim Point blank 
igrama koje su se iznimno dobro 
prodavale i dokazale da je Igraći 
ma ipak lakše pucati na jednos. 
tavno nacrtane likove negoli na_ 
ljude, pa makar bii digitalni, što 
prilično požilivno govorio stanju 


svojom težinom, ali ćete zato uživati u njegovoj prekras- 
noj grafici koja ne samo da se ističe unutar žanra 
pucačina, nego se bez problema može mjeriti s velikim 
brojem PS2 igara. Kako lokacije u kojima se borite 
(standardno raznovrsne), tako i likovi vampira, animacije 
njihovih metamorfoza ili umiranja, svjetlosni efekti... sve 
je tako lijepo nacrtano da ćete igru sasvim sigumo s 
ponosom pokazivati prijateljima ne biste li ih uvjerili u 
snagu svoje konzole. Što je najvažnije kod ovakvih igara, 
svi se objekti i likovi oštro ocrtavaju i razlikuju od 
pozadine tako da nikad nećete moći reći: “Joj, 

nisam ga vidio!" Zvučni dio igre ne prati vizualnu 
kvalitetu - donosi čudno mračnu techno podlogu i 

vrlo iritirajuće digitalizirane replike čijim izostavlja 

njem igra ne bi ništa izgubila. Ah, nitko nije savršen. 
Ukratko, ovo je pucačina za lightgun (bez njega je i ne 
pokušavajte zaigrati) kakvu si samo poželjeti možete 
brza, teška, lijepa.... ali bez inovacija. A kome i trebaju 
kad je tu akcija? 


Vampire Night 


fa DOBRO mdLošE 


| 
1 
i 
1 


GRAFIKA 
ZVUK 
IGRIVOST 
TRAJNOST |režna če je uči 
Standardna pucačina za 


light-gun dovedena do 
tehničkog savršenstva 


RECENZIJE | RESIDENT EVIL 2: CODE VERONICA 


Zombiji stižu. Zašto nema 
back-stepa?!? 


Ovaj pada i teže nego u originalnoj 
igri - ondje je bilo dovoljno nekoliko 


dn a iz magnuma... 


n američkim državama čak 
jee djeci ispod 18 godina 
pjesma nss Čine 
je igranje pištoljem kojim. 
likovima na ekranu čak 
od npr, rasturanja pro- 


Karta u desnom do- 
njem dijelu ekrana 
zapravo | nije potreb- 
na jer se svaki igrač 
Reslja u ovim prostori 
Jama snalazi bez 
problema 


će < vampire ili zombije - i 
lju, čini se, nekako u isto 
e došli programeri Sege i 


Još jedan protivnik koji 
ovdje izgleda ljepše 
nego u originalu 


EVIL NIGHT SURVIVOR 


istom žanru prilaze na sasvim različite načine iako im je tema vrlo slična 11 žavai 
II IGRAČI / 
biti upravljan od strane vašeg prijatelja - ali će vam 
ipak dobro doći protiv težih bossova. Uz arcade, posto. // GODINE / 
Nasljednik Gun Survivora s PlayStationa ji i dungeon mod u kojem je cilj skupiti što više bodo- fizuz/ 
> ovaj nas put smješta u poznato okruženje va, ali ovaj put bez pomoći drugog lika. 
- lokacije iz igre Code Veronica X- nudeći pRičA VS. IZGLED Nažalost, programeri su se 11 PROIZVOĐAČ / 
nam izbor poznatih likova - Clairea Red- potrudili da igra ima što zanimljiviji način igranja, ali 
frelda ili Stevea Burnsidea. Upamtite, O keo da su zaboravili na tehničke pojedinosti, pa je //IZDAVAČI 


izboru lika ovisi samo oružje kojim ćete se boriti, dok 
je misija koju igrate uvijek jednaka - ali drugačija od 


Survivor vizualno nezanimljiv. Ne može se baš reći da 
je grafika loša, ali zombiji i lokacije bolje su izgledali u 


uobičajenih igara za lightgun. 
PREKO ZOMBIJA DO IZLAZA Naime, ono što je čini 
drugačijom od ostalih u žanru je da se sami možete 
kretati kroz lokacije dok držite okidač pritisnutim, a piš 
tolj usmjeren izvan ekrana. Doduše, 
okretanje je prilično nespretno ako 
igrate pištoljem, ali mogućnost 
samostalnog odabira rute dobrodošla je 
inovacija koja Resident Evil Survivor 2 izdvaja 
od ostatka žanra. Cilj igre je stići do izlaza svake 


originalnoj avanturi, a i zvučnim i svjetlosnim efektima 
koristilo bi malo dorade. Vidi se da je težište na tome 
da se privuku fanovi Resi serijala jer će ovako loše 
odrađene tehnikalije većinu ostalih odbiti od ove igre. 
Šteta, s obzirom da ovo nije obična pucačina pa bi je 
mnogi vjerojatno rado odigrali iako možda nisu 
zaljubljenici u survival horor. Konačno, pucanje po zom- 
bijima nije patentirao Resident Evil - ali čini se da će 
ono i dalje ostati samo u rukama njegovih ljubitelja. 


lokacije, no prije toga treba pokupiti ključ i pobi- 5 
jediti bossa - kojim ćete putom ići, odaberite RES 2: Code Veronica  // POSJETITE 
sami. Pazite, nije riječ o odabiranju jednog za DOBRO Loše PONOVNO 
od ponuđenih putova kroz igru, nego ma Pre 
pravom kretanju u prvom licu poput Aa Sa Btkuika LOKACIJE 
onog u Quakeu ili Doomu (iako, kako . ie PdharajbisAr 5 
sam rekao, malo nespretnije). Tako U RE-a. OVAJ 
čete moći iz prvog lica ponovno OTT =" El PUTS 
pogledati prostorije poznate iz origi- ZVUK aaE S 
nalne igre, ovaj put naoružani REST E. NEOGRANI- 
neograničenom količinom strelji TRAJNOST |Odigrat ćeteje ondikoputakolikosteiRE_[B] ČENOM 
va 
m Zanimlji rijacij pa 
Ako vam je arcade mod pretežak, | 7 [temu koja če se svidjeti KOLIČINOM 
možete odabrati i igru s part- samo fanovima 
nerom koji, nažalost, ne može STRELJIVA / 


RECENZIJE | DISNEYS TARZAN FR SEINE 


Neki od glavnih neprijatelja 
će vam biti baš ljudi 


Bungeejem otvarate nove dijelove nivoa, a 1 on sam 
je definitivno jedan od najzabavnijih dijelova igre 


1 ŽANR/ 
IGRAČI / 


11 GODINE / 
HIZLAZI/ 
11 PROIZVOĐAČ / 


1 IZDAVAČ / 


// AKO VAS 
ZANIMA KAKO 
IZGLEDA 
TARZAN DOK 
SKIJA NA 
VODI, OVO BI 
MOGLA BITI 
IGRA ZA VAS/ 


Nilski konji će 


izvrsna odskočna 
daska 


vam poslužiti kao 


Majmuni će 
vam pomoći 
samo ako 
izvršite neki 
od bungee- 
challengea 


Ovo je Jedan od “ 
dvaju mogućih 
nivoa na vodi, 

drugi je skijanje. 


DISNEY'S TARZAN FREERIDE 


Što je zajedničko Tarzanu i ekstremnim sportovima? Ništa? Varate se! 


[Zvan BoLKovac 
Tarzan je dosad iskušao sve osim 
> ekstremnih sportova (izuzmemo li njiha 

nje na lijanama), stoga ga je Ubi Soft 
L| > odlučio poslati na tečaj bungeeja. Je li u 
tome uspio, pokušat ćemo odgovoriti u 


ovom tekstu; 


IN THE JUNGLE Radnja se odvija nakon radnje Disney: 
jevog ertića, tj. nakon što su profesor i njegova kćer- 
ka Jane odlučili ostati s Tarzanom u džungli. Njihovu 
Idilu remeti dolazak beskrupuloznog istraživača Oswal: 
da Gardnera u čijim metodama istraživanja ima i 
sadizma, ponajprije prema gorilama, ali i prema “čov- 
jeku i ženi majmunu" (znate o kome je riječ). Stoga 
Tarzan, da bi spasio džunglu, ali i svoju kožu, kreće u 
borbu protiv njega na pomalo neuobičajen način 


TONY HAWK U DŽUNGLI Igra je podijeljena na dva 
dijela: u story modu slijedite priču i prelazite nivoe da 
biste napredovali u igri, dok u Terk s challengesu pri- 
hvaćate izazove gorespomenutog majmuna. Nove 
nivoe možete otključati samo u story modu, a tek neki 
od njih bit će dostupni i u challengeu, gdje se pak 
možete natjecati s Terkom tko će osvojiti više bodova 
izvođenjem trikova (Tony Hawk, javi se) ili ga brže pri 
jeći, a tu je i super challenge. Nivoi su podijeljeni na 
istraživanje džungle, skijanje na vodi i surfanje 
Istraživanje je primarni dio igre i u njem se šećete 
džunglom, njišete na lijanama i spašavate majmune. 
Na svim tim nivoima pomagat će vam majmuni 
prođete li dodatni nivo bungee jumpinga te vam 
otključati dotad nedostupne dijelove nivoa. Moram 
reći da je sve nekako pretmurno za ovakvu arkadu. 
Znam da je džungla zelena, drveće smeđe, ali ipak su 


s tim malo pretjerali pa nivoi izgledaju jednolično i 
jednobojno. Gdje su egzotično cvijeće, papige, Ama 


BOSSOVI / 


zonke :)? No, surfanje i skijanje na vodi su sušta skih nekolik 
suprotnost. Izgledaju prekrasno i vrlo su dinamični pa est 
mi je žao što proizvođači nisu radije stavili naglasak i 
na taj dio igre, a ne na istraživanje džungle u kojem je 
jedina svijetla točka njihanje na lijanama koje doduše | | 
doista ostavlja dojam crtića. Grafika i nije loša, ali je 
mogla biti bolja. Iznimka su nivoi skijanja koji izgleda- Nara 
ju uistinu prekrasno. Glazba je dosta dobra, kao u 
kakvom crtiću o Tarzanu. Što se tiče igrivosti, na 
nivoima gdje surfate, skijate i izvodite bungee jumping 
ona je doista iznimna i neće vam oprostiti spore 
reflekse, dok je hodanje po džungli zamorno. Ponekad 
doista živcira što Tarzan bez razloga uspori ili pak što 
ne možete pomicati kameru. Sve u svemu, nije loše, 
ali tu su Jak & Daxteri Crash. 


Disney's Tarzan Freeride 


nivoa suoči ćete 
m kojeg morate pot 
fičan način. Najprije 
klikati da bivam 
ibo baru kojem s 


tipki koju 


(GRAFIKA m s : 
Zvuk k 
IGRIVOST |V 4 E grm 
TRAJNOST 


mini 


[Zgodna arkadica koja će 
naći svoju publiku, ali nema 
prevelike šanse u borbi s 

Jak & Daxterom i Crashom 


RECENZIJE | PACMAN WORLD 2 


lo se vraćamo 


Tijekom potrage za zlatnim 
voćem susrest ćemo mnoge 
zanimljive likove 


Duha se treba čuvati 
jer jedan dodir zn: 
gubitak života 


HELLO PAC-MAN... 


U nekim dijelovima igre zahtijeva 
se mimnoća i koncentriranost 


PACMAN WORLD 2 


ismo igrali prošla 
diždanja Pacmana 


M1 žana) Internet stranice prepune su žutih obrijanih glava, žutih kuglica i slične menažerije. ma 
IGRAČI Znate li što to znači? Pacman je ponovno među nama i bolji je nego ikad 

gooo) [ZdromisLay Tomašić početkom igre dok radosno uranjamo u prekrasan 

1 IZLAZI / bejkovit svijet koji samo čeka da ga istražimo (čitaj: 


/! PROIZVOĐAČ / 


// IZDAVAČ / 


Još jedna legenda vraća se na velika 

> vrata, a kad čovjek pogleda godine uz prie 
jašnje naslove, jednostavno se mora zap- 
itati: Kad je proletjelo to vrijeme? Velik 
broj čitatelja PSX-a nije još ni bio u 
maminim i tatinim planovima kad se davne 1980. 
pojavio prvi Pacman na ZX Spectrumu uzrdrmavši sve 
jet igara. Mi smo se kao i uvijek morali malko strpjeti, 
ali znate kako se kaže: strpljen, spašen. Povuci-poteg- 
ni, i s lunaparkovima su nam konačno stigli i Pacman 
automati, a uzorita je Titove omladina uz potporu jed- 
nako legendarnih Scramblea i Phoenixa ubrzano 
počela zaboravljati svoje pionirske i omladinske 
dužnosti. Zanimljivo je baciti pogled na evoluciju igre 
koja je toliko dominirala svojom jednostavnošću i 
igrivošću da osim money-milker nastavka iz 1981. nije 
bilo nikakvih promjena sve do pojave Tetrisa u drugoj 
polovici osamdesetih kad je Namco izdao Pacman 
inačicu popularne igre (vidi okvir). Ukratko, bila je to 
igra koja je svojim dizajnom utrta put svim platform- 
skim igrama koje su uslijedile, a skupljanje žetona, 
voćki i sličnih sitnica postalo je zaštitni znak svih 
takvih igara do današnjeg dana. 


ispreskačemo). 
SKOK I “SKOK" Da, postoji razlika, jer izvjesne 
arkadetine ići će vam na živce od samog početka, 
tjerati vas u očaj, odnosno na gašenje konzole (Gift, 
EVil Twin), ali postoje i one druge koje će vas oduševi 
ti na prvi pogled (Crash Bandicoot, Jak and Daxter) 
vrijeme će uz njih letjeti, na što će vas upozoriti tek 
bolni palci i teški kapci. U tom smislu PMW 2 
Svakako pripada potonjoj skupini, pa mu je i nakon 
dužeg igranja vrlo teško naći zamjerku. Autori su sve 
osim možda zvuka odradili prvoligaški i zbog toga im 
treba skinuti kapu i zahvaliti na fantastičnoj igri. Grafi- 
ka odnosno prekrasni i maštoviti 3D-svjetovi izgledaju 
besprijekorno, a takve su i “labirint-papalice" kojih je 
na svakom nivou po jedna. Otvaraju se opcionalno, ti. 
potrebno je pronaći određeni žeton ili škrinjicu, i pred 
stavljaju jedinu dodirnu točku s prošlošću. Lagano 
skakutanje, dobra zabava i prekrasna grafika bio bi 
summa summarum ove igre, pa bismo samo mogli 
poželjeti da takvih izvrsnih igara bude što više u 
budućnosti. 


1! KoLiko KAKO JE LIJEPO BITI ŽUT novije Pmanu soji [ I Pacman World 2 
SMO SAMO osnovi igra skupljanja, ali je toliko evoluirala da je s fa DOBRO 

prijašnjim nastavcima veže samo glavni lik Pacman aje S 
VREMENA U (nezamjenjiva žuta lopta koja je u međuvremenu dobi- | e 

la ruke, noge i tenisice), neprijatelji-duhovi te | / bogatstvo dodatnog sadr nedostat 
DJETINJSTVU spomenuto skupljanje žetona | voća. Sve ostalo preš | a 
PROVELI lo je u novu dimenziju, a autori su se potrudili čak (GRAFIKA [izgleda baš onako kako taka gra = 
3 ž izmisliti i priču: napadnuto je selo Pacmana od strane ZVUK [usa T E 
ČEKAJUĆI U tradicionalnih neprijatelja-duhova pri čemu nestaje IGRIVOST |ZrauluNa nog CI 
REDU Z zlatno voće. Kako je riječ o temelju i bitku društva TRAJNOST | zad izdane a] 

A Pacmana, jedino je rješenje poslati hrabrog dobrovolj- Sjetite se kako jo bilo nekad. 

PACMAN ca u spasilačku misiju. lako biste po ovim redcima ada imamo svo to, još više, 

mogli pomisliti da je riječ o kakvoj žustroj akcijskoj zli 
AUTOMATE?/ avanturi, ne brinite. Svaka ozbiljnost prestaje s 


RECENZIJE | UEFA CHAMPIONS LEAGUE SEASON 


Ne tuguj, prijatelju, 
nisi ti kriv što si 
šio u ovako 


lošoj nogometnoj 


simulaciji 


11 ŽANRI 

II IGRAČI / 

11 GODINE / 

1 IZLAZI / 

// PROIZVOĐAČ / 


11 IZDAVAČ / 


// DOK GOD 
KONAMI RADI 
NOGOMET, 
SVE ĆE 
OSTALO BITI 
GUBLJENJE 
VREMENA, 
STRUJE | 
ŽIVACA/ 


Voila, Oxford | 
sunce u očima 


Znam, znam, izgleda lijepo, al' 
igrivosti nema pa nema! 


Tunel kroz Učku 
ili sanjiva svadba? 
Vrag će ga znati... 


EFA CHAMPIONS LEAGUE SEASON 2001/2002 


EIIGOR IXA MLANOVI 


Tomo Tomašić je definitivno bio u pravu 
> kad je na kraju jedne od svojih recenzija 
zaključio: “Dok god Konami radi 
nogomet, sve će ostalo biti gubljenje vre- 
mena, struje | živaca." Te sam se velike 
rečenice prisjetio odmah po učitavanju UEFA CLS 
01/02. Nakon prve utakmice bio sam uvjeren u njez 
inu proročansku mudrost, a sada, nakon nekoliko 
desetaka odigranih susreta u Silicon Dreamsovom vir- 
tualnom pandanu Lige prvaka, glasujem da se po njoj 
nazove jedna od zagrebačkih ulica! E, pa obzirom da 
UEFA CLS 01/02 nije Konamijev proizvod (i ne samo 
zato -)), 'laaaadno upada u pretinac gubljenja vreme- 
na, struje i dakako - živaca. Ne pomažu joj ni 
službena licencija, ni točna imena nogometaša, ni 
razmjerno lijepa i pregledna grafika, ni 32 najjače 
europske momčadi, ni svi ostali reklamni pamfleti i 
atraktivna forma ovog svijeta. Zašto? Zato što je 
sadržaj Igre prazan poput tekućeg računa autora ovog 
teksta (ho-no-rari, ho-no-raril!). | tu (u oba slučaja) 
pomoći nema 

BRAZIHIIL, TA NA NA NA NA NA NA NA NAAAA.... A 
ne, nećete ga pronaći u UEFA CLS 01/02. NI Brazil, ni 
Francusku, nl Ekvador, ni bilo koju ovozemaljsku 


reprezentaciju. Naime, UEFA:na licencija Šteti ovoj nes- 


retnoj nogometnoj simulaciji više no što joj koristi 
Ograničena na samo 32 momčadi sudionice tekuće 
sezone najprestižnijeg klupskog natjecanja na svijetu, 
UEFA CLS 01/02 ubrzo postaje zamorna, dosadna i 
naglašeno repetitivna. Stvar se pokušala spasiti edit 
modom (auuuu, čuda neviđenog) i opcijom stvaranja 
“najjače momčadi na svijetu". Ne'š ti baze, kao da 
igrače po svojoj želji ne mogu skupiti ili editirati u bilo 
kojoj drugoj nogometnoj simulaciji. | što bih s takvom 
momčadi? Igrao maratonski meč sa Slavijom iz Praga 
na 50 dobivenih susreta? Hvala, ali ne bih. Pa, dobro, 
nije to grijeh, neka su samo 32 momčadi - reći će 
pokoji blagonakloniji čitatelj - a što sve možemo odi- 


grati s njima? E, tu sam vas čekao. Nažalost, ni odabir 
igraćih modova nije nimalo impresivan. Osim glavnog 
jela - jednogodišnjeg ciklusa Lige prvaka - nudi nam se 
još samo mogućnost odigravanja prijateljskih i pojedi 
načnih susreta. Za moj ukus - premalo. 


HAIKU IGRIVOST Pa je li barem igrivost na razini, 
ponovno će oni blagonakloniji, a ja sa suzama u 
očima moram ustvrditi da nije. Jer ponavlja se stara 
priča: zgoditke je nevjerojatno lako primiti, gotovo 
nemoguće postići, taktičke postavke nemaju nikakvog 
značaja, svi trče kamo i kako im se sviđa, rade što ih 
je volja. Ukratko, sve zajedno više sliči neozbiljnoj 
utakmici pučkoškolaca u obližnjem parku nego 
kvalitetnoj sportskoj simulaciji, Mora biti da u cijeloj 
ovoj priči ima i ponešto moje subjektivnosti jer vam 
ne mogu razložno objasniti osjećaj zamora, 
bezvoljnosti i nezainteresiranosti već nakon nekoliko 
odigranih susreta, Ili ipak mogu: unatoč lijepom izgle- 
du terena, dobro pogođenoj staturi i izgledu 
nogometaša i preglednim izbornicima, UEFA CLS 
01/02 jednostavno nije zaokružena cjelina kakva bi 
svaka kvalitetna igra trebala biti, Stoga - palac dolje, 
znamo mi za bolje! 


UEFA. cnempions League Season 2001/2002 
m DOBRO miLoSE 


GRAFIKA a od rjetk točak 
ZVUK T 
IGRIVOST alo impresivna, još manje zad 
TRAJNOST | cc u igru stajat 


"Tehnički pomak ostvaren u 
(odnosu na PSone Inačice nije 
(dostatan za prolaznu ocjenu. 
U prvoj je “Nogomaniji“ ova 
igra prošla neslavno 


UJESNIE 


Cijenjeni proizvođači softvera, molim vas, dajte mi simulaciju malonogometnog 
urnira Kutija šibica“. Ovakva mi Liga prvaka ne treba. Unaprijed hvala 


sea 
CHAMPIONS 
LEAGUE, 


r=x 


RECENZIJE | HIGH HEAT MAJOR LEAGUE BASEBALL 2003 | LEGENDS OF WRESTLING 


HIGH HEAT MAJOR 
LEAGUE BASEBALL 2003 


/I ŽANR/ // GODINE / 


II IGRAČI / IZLAZI / 


ZI TOMISLAV TOMAŠIĆ 


—3 Evo mene nakon nekoliko 

> mjeseci na istom čudnom 
terenu, Isti momci u čuć 
LI nim pidžamama trče, mašu 
batinama, bacaju se i pljuju po travi, 
očito igraju neku čudnu, meni sasvim 
nepoznatu igru, a gomila čudaka na 
tribinama gleda ih u deliriju (ne s 
čuđenjem poput mene). Koliko god to 
bilo nevjerojatno (nije čudno), ljudi u 
bejzbolu istinski uživaju, Dapače, oko 
njega se vrti golem novac, a velik se 
dio u blagajnu slijeva i od prodaje najra- 
zličitijeg konzolaškog softvera proizve- 
denog za nezasitno američko i japansko 
tržište (ako niste znali, u Japanu je 
bejzbol nacionalni sport, a ne 
nogomet). Taj podatak svakako opravda 
va činjenicu da su na tržištu u svakom 
trenutku barem četiri različite inačice 
bejzbola, a HHMLB 2003 pretendira 
zauzeti jedno od važnijih mjesta. 


TO JE ONO PRAVO S obzirom na moje 
siromašno iskustvo u gledanju bejzbol: 
skih utakmica te još siromašnije u 
igranju istih (kako virtualnih, tako i 
stvarnih), ocjenu treba uzeti s razum- 
nom dozom sumnje, no na prvi pogled 
moje neiskusno oko govori da je HHB 
vrlo dobro “uhvatio" osjećaj igranja 
bejzbola. Igra je koncentrirana na inter- 
akciju između bacača i udarača kao 


Ja znam samo za “diving 
header". ali ovdje to sigurno 
nije slučaj jer ovaj momak 
loptu hvata rukama 


Poslati u svim 
smjerovi 


11 PRoizvoĐAč / 


1 IZDAVAČI 


središnjih osoba, dok su svi oni trkači 
na bazama i diljem terena ipak semo: 
pomoćna radna snaga. S obzirom na 
to, igraču se pruža mogućnost komplek 
snog bacanja i udaranja loptice, što 
znači da je kombinacijom različitih tipki 
i dpada s lopticom moguće učiniti svaš. 
ta. Sukladno poznavanju ciljeva igre i 
njezinih pravila, možete birati između 
pet razina težine, odigravati ekshibici 
jske, prvenstvene, playoff i allstar utak- 
mice te spojiti sve to u jedno i odigrati 
punu sezonu. Dodamo li još | dobru 
grafičku prezentaciju (u kojoj bi ipak 
mogla biti koja animacija više), vjerno 
modeliran velik broj stadiona i pregršt 
statistika za kojima su Amerl ludi, jasno: 
je da će dio igraće populacije HHB prih 
vatiti raširenih ruku i srca ispunjena 
radošću. 


High Heat Major 


dobar os) komental 


(duga sezona + duge komentar više 


1 
1 
i 
1 
i 
zabava 1 biirtiralo 
GRAFIKA 
Zvuk 
1GRIVOST 
TRAJNOST 


Ljubitelji i znalci ove 
mogapopularne igre 
zacijelo će uživati 


Dobar pokušaj, ali ipak je vani, 
što znači da protivnik ima priliku 
za lagano optrčavanje (homerun) 


Novi bacač dolazi na scenu ne bi 
li izbacio udarača iz igre 


Pred ovakvim savršenim 
potezima | suci padaju 
na koljena odajuči 
priznanje borcima??77 


problem u 
majici 


1 GODINE / 


1 izLazi/ 


IERTANJA VITAS 


Naravno da je opet riječ o 
wrestlingu, zar ste makar i 
na sekundicu pomislili da 
je priči kraj... Ako jeste, 
grdno ste se zajebunili, jer 
šŠtorija se nastavlja u revijskom tonu. 
Sad već svi kimaju glavama i misle da 
baš sve znaju i da su baš sve vidjeli 
No uwijek će se naći malo mjesta za 
nešto novo, bolje, zabavnije. 

Di Ši, LEGENDO Ima onih koji 
wrestling prate redovito i marljivo uče 
sve o omiljenim štemerima. Odigrali su 
baš sve dosad izišle igre, znaju sve 
poteze, baš sva imena i poligone, 
takvima skidamo kapu i zovemo ih 
istinskim fanovima. Oni drugi pak 
pogledaju meč tu i tamo, a Hulk im je 
poznat samo iz loših filmova. 

Stoga ovaj tekst posvećujem prvima, a 
oni drugi kako hoće. 

Legends of Wrestling kao i dosadašnje 
igre (u wrestlerskom stilu) sadrži obilje 
mečeva prepunih slavnih i omiljenih 
faca, no ovaj ćete put moći zaviriti u 
neko drugo doba i saznati kako je sve 
to izgledalo davnih osamdesetih, kad 
večina vas, uključujući i mene, pojma 
nije imala o čemu je tu riječ i zbog čega 
tolika buka. Igra će vam pružati gomilu 
podataka o treninzima, detaljan prikaz 
poligona i još mnoštvo stvarčica 
vezanih uz živuće legende. Naravno, 


> /| 


ile 


Sada vas je četvero, 
svi ste goli 1 ćelavi i 
spremni za okršaje 


Sad sve lijepo priznaj, 
pa te neću Jako 
izmlatiti, malo moram - 
zbog publike... 


// pRoizvoĐač / 


11 IZDAVAČ/ 


većina tadašnjih megapopularnih šte: 
mera vam je posve nepoznata (Ivan 
Koloff, Sabu, The Sheik, Fritz Von 
Erich...), dakako i meni, no zato uzmite 
stvar u svoje ruke i nabubajte nešto 
novo, | ova igra omogućuje kreiranje 
wrestlera, no nažalost, za razliku od 
dosad viđenih, pruža vrlo malo 
mogućnosti, pa će najveći domet pred 
stavljati mijenjanje nogu i glave. Lošu 
stranu igre predstavljaju sami mečevi, 
pokreti wrestlera očajno su kilavi i 
spori, pa izostaje nužna dinamika i 
zabava premlaćivanja. Izostanak origi 
nalnih glasova također je veliki minus 
cjelokupnom dojmu 

U sam izled igre uloženo je premalo 
truda i vremena, i to je vidljivo već na 
prvi pogled, a slična je priča nažalost i 
sa zvukom. Možda je bilo premalo vre- 
mena, možda je sve to preskupo, no 
zbog pravih fanova trebalo je uložiti 
znatno više... 


Legends of Vrestlin; 


ISRAFIKA_[ +] Nedovoljno truda u 
zvuk___| 1+] cijelom projektu, 
IGRIVOST [5] wrestleri jesu cool, 
TRAJNOST[ 1+ ] no do neke granic 


PSone.globus 


pec 


U igri je vrlo mnogo 
likova, i svaki ima 
nešto za reći 


Borbe se ne razliku- 
Ju od onih u brojnim 
drugim RPG-ovima - 
osim kvalitetom 
grafike 


Lirski trenutak 
neizostavan 
ment svakog 


1 ŽANR/ ljal nije započeo na Sonyjevim konzola: možete, ali i ne morate izvršiti - sve to najčišći je doEnte nt Syslem |poz: 
ma, Ova je igra izravna konverzija “prastare" igre iz Final Fantasy, ali to ima i svaki drugi RPG koji drži nati SNES). Nakon iznimno dobre 
1 IGRAČI / 1994, i ima sve što treba imati izvrstan RPG, Da do sebe. Borba je također poznata svakom FF fanu prodaje FF'6, Square je zap 
Idom smo Je odigrali prije Final Fantasyja 7, mnogo bismo na poteze, s brojnim akcijama koje je moguće beeke pra 
jasnije vidjeli genijalnost Squaresofta. izvoditi sa svakim likom. Naravno, kao što uz glavnu Prelazina nadan za Pisjćta 
1 IZLAZI KAKVA INOVACIJA? Genijalnost? Kakva genijalnost? Priču postoje side - questovi, tako osim borbi tion. O mogućem povratku 
A EVO igre od prije 8 godina koja ima i kompleksnu vezanih uz radnju postoje i random encounteri - pa Squarea na Nintendove konzole 
11 PROIZVOĐAČ / priču, | kvalitetan razvoj likova, i brdo različitih ma koliko ih mrzili, oni su još uvijek dobar način da ih eek 
suo oružja, i side - questove, i miniigre, i summoning se dođe do dodatnih iskustvenih bodova i oružja. uPSKU 2. amen na 


Japanskog RPG-a 


FINAL FANTASY 6 i 


Ako podržavate teoriju da je grafika začin, a ne bit dobre igre, stigao je RPG kojem 


nemate što prigovoriti 
I BERISLAV JOZIĆ 


Možda Square trenutačno nema ljudi 
=> koji bi se posvetili-izradi kompleksnih 
igara za PSone, ali je svakako spre- 
man dokazati nam da Final Fantasy ser- 


monstere, i chocobosel Sad tek vidim da nam je 
Square sve ove godine prodavao reciklirane ideje 
(dugo mi je trebalo da shvatim)! Ne, ozbiljno, Final 
Fantasy 6 je igra od koje je sve počelo - koliko god 
će vas iznenaditi arhaična grafika kojoj nikako nije 
mjesto na ovoj konzoli, toliko će vas iznenaditi i čin- 
jenica da su svi ostali elementi tu i da nemate 
isprike da je ne zaigrate. 

EPSKI DESETERAC Priča je, kao i u svakoj FF igri, 
grandiozna, obuhvaća spašavanje svijeta uz 
obvezno moralno propitivanje likova koje ne 


koji mi je na raspolaganju. Razvoj likova na osnovu 
iskustvenih bodova i opremanje magičnim oružjima i 
magicitom (nešto kao materia iz FF 7), istraživanje 
brojnih špilja, mističnih gradova i tamnih šumaraka, 
jedna velika avantura koja će vas voditi diljem 
goleme karte svijeta | hrpa dodatnih zadataka koje 


TEHNIKA NARODU Na kraju dolazimo do grafike. 
Takva je - kakva je. Stara gotovo deset godina, ali 
ako je tada bila dobra (slavljena je kao superiorna) 
za igranje, ni sada nije prepreka samoj priči - iako 
može biti prepreka uživanju ako znate kako izgleda- 
ju FF 7, Bili 9 na PlayStationu. Ako dosad niste, 
prvo njih odigrajte, pa se vratite šestici. A ako jeste 
i željni ste dobrog RPG-a, igrajte Final Fantasy 6 i 
maštajte da je grafika ljepša. Sve je ostalo na 
najvišoj razini. 


možemo izbjeći u japanskom RPG-u. S obzirom da Final Fantasy 6 
je riječ o vrlo dugoj igri, neću ni pokušavati = a 
HEINAL PAN | Pmčsi račrla nog Gusara KRAN ja DoBK0 mošt 
igra postoji mnogo dijaloga koje ćete morati proči- se dr 
TASY JE FINAL tati, što će vam praćenje priče možda učiniti poma- 
lo napornim. Malo iznenađenje: animacija koja vas 
FANTASY - uvodi u igru i objašnjava početak vrlo je kvalitetna i an = 
BEZ OBZIRA O neće se vizualno slagati s ostatkom igre. Naime, or E 
naknadno je napravljena i dodana da baš ne bismo aBIVOSTI E 
KOJEM JE Z samog početka morali čitati brdo tekstualnih NTI = 
ekrana. = 
Školski" RPG sa svim sas- 
NASTAVKU IGRALI STE FF 7? Trebam li zapravo išta govoriti |tojeima. Jedino je vizual- 
RIJEČ / ako ste igrali Final Fantasy 7? Ako niste, teško da no... 
mogu opisati kompleksnost načina igre u prostoru 


E A 


FF je prvi put objavljen 1994. 
godine u Japanu i Americi lgdje je 
imao naziv Final Fantasy 3) na 
Nintendovoj konzoli Super Nin 


rsx 


PSone GLOBUS | SALTWATER SPORTFISHING 


SALTWATER 


CHESS 


ŽANR/ 11 GODINE / 11 PROIZVOĐAČ / 
IGRAČI / 1 IZLAZI / 11 IZDAVAČ / 
TŠALAT NEVENKA Bermudama blizu zlog trokuta živi 
=a morska baba-neman koja jede olovo. 
> Kol'ko god, kažu, pecanje Meni je pojela krmu na mojoj jurilici 


opuštalo čovjeka, neizm- 
jerno mi se gadilo čupa 
nje udice uz lagan zvuk 
tanja kvazivilice sirote ribice. Eh 
sjećam se | kad je najlon omotao 
jeba koji me iz zahvalnosti što sam 
oslobodila izgrizao do kosti 

am se i histerije koja je zavladala 
brodu kad je netko ulovio pauka, 
sjećam se da je taj isti pauk bio pro 
oden nožem kroz glavu i tako 

restao izazivati tu istu histeriju... Ah, 
ili su to dani kad su me odgajali kao 
milu djevojčicu, usadivši u mene goto. 
vo nastranu ljubav prema životinja- 
hm 

vo sad, nakon godina i godina 
potiskivanja, dali su mi da igram 

nu ovakvu igru, i sav taj trud ljudi u 
bijelom pao je u vodu, i to tamo 

ije kod Cabo San Lucasa. Tamo 
dje sam, naime, ulovila mahi mehi 
težak nekih dvadeset kila, a na 


Elan 40, k vragu 

SON OD 1000 
RAY Što se tiče ove 
simulacije pecanja, nećete baš toliko 
realno uživati kao ja na Costa Rici, 
al doživljaj i nije toliko daleko od 
nerealanog. Kako sad najbolje objasni 
ti igru? Nije riječ o standardnom 
mirnom pecanju malih ugora i slično 
jer ste ipak negdje na Havajima, gdje 
žive oveće wahoo ribe (hrv. vahuji) 
koje se krvnički bore da ne budu ulov- 
ljenje. Najveća opasnost koja vam pri 
jeti je pucanje najlona, no na raspola- 
ganju vam ih je doista zavidan broj, 
Što debljih, što tanjih, a o mamcima 
a ne govorim: od malih olovnih 
apalina do leptirića duginih boja. | to 
e to, jednom kad se riba zakači, 
Š je cilj izvući je na brod, al budite 
oprezni prilikom namatanja, trebat će 
vam i strpljenja i snage, Ako ste pren- 
estrpljivi, ostat ćete i bez najlona i 


RAŽIM JOHI 


S ZA 


YOUVE GOT A BITE 


LINE OUT 61 YDS 
DEPTH 10. FT 


LINE OUT 44 YDS 


DEPTH 4 FT TIME 00:03:16 


| Ovoznačidaje zagrizla, aline i da će 
ostati na udici 


Sad bi vam već mogao i puknuti film, vidite taj 
mjerač trzaja, sad uopće ne smijete povlačiti 


SPORTFISHING 


LINE OUT sruši 


DEPTH WY 


iga 


Kad vam ovako piše “jumper", onda 
pustite sve i čekajte da se riba baci 
ponovno u vodu inače će vam izvući cijeli 
najlon, ludača 


MA \ 


Ovo ste vi na obali, postupajte točno kako: 


vam se govori: lijevodijevo, desno-desno itd. 


bez vahujia i bez živaca. Ako pak 
Igrate neku vrst misija gdje je vaš 
zadatak npr. uloviti tunu od 250 poun 
da, onda je najpametnije prelistati 
info o ribicama i doznati na kojoj dubi: 
ni obitavaju te koji je mamac najprik- 
ladniji za ulov istih 

Eto, još jednom pazite da ne pretjer- 
ate s namatanjem, puštajte svaki put 
kad vam pocrveni ribomjer i vidjet ćete 
da ćete moći izmisliti najmaštovitije 
ribičke priče, 


SaltWater SportFishing rama 


GRAFIKA_[7 [isprva zanimljivo, ali 
zvuk || poslije čorak: riba grize, 
E] Vi izvlačite, riba grize, 
VI izvlačite, riba grize... 


CHESS 


11 ŽANR/ 11 GODINE / 


11 PROIZVOĐAČ / 


1 IGRAČI / IZLAZI / 1 IZDAVAČI 


Ova je najslabija. Derit 


48 ma su 


[ELDANIJEL REŠKOVAC CAPABLANKA 


Evo nam još jedna inkar 
> nacije PSšaha. O zašto?! O 
zašto? O zašto... Oni oča- 
jnici koji ne mogu naći ljud 
skog partnera za tu drevnu 
i plemenitu vještinu, potražit će ga u jed- 
nom od smiješno izgledajučih protivnika 
ove igre. Podijeljeni u devet nivoa, od 
nestašne curice do sijedog mudraca, 
učinit će od vešeg života nepodnošljivu 
potragu za šahovskom literaturom i 
proučavanjem Karo-Kan otvaranja, 
apsolvirenjem nizozemske obrane i istre- 
sanjem osamdesetak verzija daminog 
gambita iz rukava, a samo zato što na 
cijelom CD-u nema mjesta za bilo kakve 
savjete, legendame partije ili prikaz 
najosnovnijih otvaranja! O, kako mrzimo 
ovakve nepotpune uratke koji zrače 
potencijalom samo dok se ne pojavi logo 
izdavača! Ma igrajte šah. Ali ne ovaj. 


Jedan od tri (31) 
pogleda na 
ploču 


Jadne opcije, nepostojanje 
priručnika, samo ploča i figure 


1 2D-TUČNJAVE JOŠ NISU 
PROPALE 


[zari 


Feanor | mmen rmeri 


// SUIKODEN 1 & 2 
Japanski se RPG-ovi uvijek uspoređuju 
s Final Fantasyjem pa je stoga neizb- 
ežan zaključak da im je grafika lošija, 

to dovodi do nepravednog 
odbacivanja i zaboravljanja vrijednih 
naslova. Tako, primjerice, snaga Suiko- 
dena i nije u grafici [doduše, drugi je dio 

im pristojan 

kvalitetno napisanoj priči obaju njegovih 


nego u zanimljiv 


nastavaka. Po svim ostalim elementima 
to je standardni RPG - čak je 
borbe posuđen iz FF-a, Razvoj likova i 
upravljanje predmetima malo je jednos 
tavnije, ali postoji strateški element 

bitke vojski razasute diljem cijele igre 
koje ju, dakako, čine dinamičnijom. Zah 
valjujući velikom broju fanova prvog 
dijela, izašao je i nastavak koji je za 


način 


držao gotovo sve elemente originala, a 
uskoro očekujemo i treći, ali na Play 

tionu 2. Suikoden je pravi primjer da 
dobra priča može igru izvući“ iz pros 
ječnosti i učiniti je igrom koja će se 
pamtiti. 


Ako možete 'progutati' prilično zastar- 
jelu grafiku, ova dva relativno kratka 
RPG-a (dvojka je znatno duža od 
jedinice) mogla bi vam pružiti više 
zabave nego Što se nadate te vas, zah- 
veljujući svojoj zanimljivoj radnj 
jepiti za ekran dok ih ne odigrate. 


// DRIVER 1 & 2 

Simulacije vožnje bile su jednostavne 
utrke po više ili manje sličnim stazama 
dok nije došao Driver. Bila je to prva igra 
tog žanra s kvalitetnom i zanimljivom 
pričom. Igrač je stavljen u ulogu policaj- 
ca koji se pretvara da je zločinac kako bi 
se infiltrirao što dublje u zločinačku 
organizaciju. Da bi dokazao na kojoj je 
strani, morat će obavljati prljave poslove, 
Što u ovom slučaju znači - biti vozač 
zlikovcima. Brojne uzbudljive i razno: 
vrsne misije, velika brzina i kompleksna 
priča glavne su oznake obaju Drivera, s 
tim da je dvojka vizualno znatno lje 
iako se sam način igranja zapravo nije 
nimalo promijenio. Potreba da dobro 
upoznate gradove kojima vozite kako 
biste se u žaru misije što brže snašli 
značila je da nije riječ o jednostavnom 
testu za reflekse, a činjenica da niste 
mali nikakvo oružje uspjela je nekako 
primiriti cenzore koji su joj prijetili zabra 
nom prodaje zbog zločinačkih djela koji 
ma ste se u njoj bavili. 


oamasj 


Muško rim 


Iznimno igriv danas kao i nekad, Driver 
[neovisno koji) je izvrsna zamjena za 
GTA3 koji na sivoj konzoli donosi 
sasvim drugačiji stil igre negoli na 
njezinom nasljedniku. 


// MEDAL OF HONOR SERIJAL 

lako su na PlayStationu FPS-ovi prilično 
dobro predstavljeni, samo je jedna igra 
tog žanra krenula u pohod na svjetsku 
slavu. Medal of Honor iskorištava gotovo 
zaboravljeni animozitet prema Hitlerovim 
sljedbenicima i stavlja igrača u ulogu 
američkog vojnika pred kojim je veliki 
broj misija u Drugom svjetskom ratu. Za 
razliku od drugih FPS-ova, MOH nije bio 
pretjerano brz iako u tehničkom pogledu 
nije zaostajao ni za jednim naslovom na 
konzoli. No ono čime je plijenio pozornost 
bila je iznimno dobra atmosfera, zan 
poprilična realnost 
vojničkih odora i oružja koje susrećete 
kroz igru. Nastavak, MOH: Underground, 
sastojao se od misija u Francuskoj, a 


imljive. misije i 


izvrsno razrađen stil igre, u kojem je bilo 
jednako bitno precizno ciljati, što duže 
ostati neopažen i pobiti što više protivni 


kaoši 
to sigurno učiniti i treći nastavak na 
PlayStationu 2. 


ka, ponovno je polučio uspjeh 


Ako volite FPS-ove, a želite se okušati u 
nečem drugačijem od uobičajene jurn- 
jave, skakanja i neprestanog pucanja, 
ovo je najbolji izbor. Priznajte, koliko se 
dugo niste borili protiv Švaba? 


// DINO CRISIS 

Kad se pojavio Dino Crisis, svi su mislili da 
Capcom pokušava iskoristiti survival horor 
modui dobro zaraditi jednostavnim trikom 
zamjene zombija dinosaurima. Možda im 
je to i bila nakana, ali ako ste bili uporni, 
mogli ste otkriti da je riječ o vrlo igrivom 
naslovu. U uloži simpatične junakinje 
Regine igrali smo igru koja je bila iznimno 
slična tada popularnom filmu Jurassic 
Park. \straživanje baze na prašumskom 
otoku, skupljanje ključeva i disketa, borba 
protiv dinosaura... poznati elementi izmi 
ješani u zgodnu arkadnu avanturu malo 
lakše atmosfere, ali jednako napetu kao 
Resident Evil. U odnosu na poznati RE, 
Dino Crisis je donio značajna poboljšanja u 
mogućnostima kretanja [mogli smo se 
konačno kretati sa spremnim pištoljem) i 
prikazivanju ozljeda na glavnom liku, dok je 
najveća promjena bila ta što je igra kori 

la poligonalne pozadine umjesto renderi 
ranih, pa je to doista bio “pravi 3D". Detalji 
su, doduše, trpjeli, pa je bitne predmete 
bilo teže uočiti, ali je brzina igre ostala ista, 
a dužina se učitavanja smanjila, Budući da 
je igra bila vrlo dobro prihvaćena, uslijedio 
je za koju godinu i nastavak kojije bio toliko 
različit da ćemo ga opisati neki drugi put. 


Slijedeći klasičnu formulu survival 
horora koju je postavio Resident Evil 
Capcom s Dino Crisisom nije pogriješio. 
Ako vam je do igara strave u kojima su 
umjesto zombija dinosauri, što neizb- 
ježno donosi i malo brži tempo borbe, 
zavrtite ovaj disk. 


RAYMAN RUSH 


11 ŽANR/ // GODINE / 


IGRAČI / 1 zLAzi/ 


IŠALAT NEVENKA 


Većina PlayStation likova to 
> mora proći, htjeli oni to ili ne, 
pa Su gotovo svi Disneyjevi 
likovi sada sprinteri, vozači, a 
neki čak i cyberborcl 
rekreativci. Doći će i dan kad će Lara 
postati jedna od multiplayer igračica, bute 
vidli 

A što reći o igri osim da je takva kakva je, 
gotovo nikakva. Imam tešku averziju prema 
ovakvim igrama, ne vidim ništa novo, dobro 
ni zanimljivo u utrkama na 4 svijeta, 12 
staza, 7 karaktera i 6 bonus nivoa. Eto, 
sad sve znate i drugih iznenađenja neće 
biti. Dosadit će vam vrlo brzo jer se, nar. 
avno, vrtite ukrug s tobože slatkičkim i sim: 
patičnim likovima. Koga briga što su slatki | 
simpatični kad niš“ ne pridonose vašem 
zadovoljstvu? Ma bez vezeeee, Možete biti 
prvi, ti. pobjednik, ili drugi, ti. gubitnik, a 
onda opet igrate Istu stazu i možda ne: 
budete više drugi, tj. gubitnik, nego prvi, ti 
pobjednik. | što sad? Sad igrate iduću 
stazu i možda budete prvi, ti. pobjednik. 
Možete se utrkivati i sami sa sobom pa 
ćete manjeviše uvijek biti pobjednik jer 
nećete vidjeti vašeg suigrača nego samo 
malim slovima pisanu izjavu da ste zakaza- 
li. Eto, to manje boli. No, znate da nije 
važno pobijediti, nego sudjelovati, iako sam 
ja u ovoj igri došla do zaključka da nije 
važno ni sudjelovati 


SMRT NJIMA, A NE SAMO NAMA! Sve 
Su to proizvodi žderača novca, ali najvažnije 
je da nam ne mogu ništa sve dok imamo 
teško oduzivu slobodu biranja. Ja protesti. 
ram i kao najponižavajući znak protesta 
objesit ću ovaj CD u svoj 12 godina stari 
volvo, neka ga pojede vrućina izravne 
sunčeve svjetlosti; juuu, jedva čekam! 

Ma ne znam što bih vam rekla, a da ipak 
zvuči kolikosoliko suvislo i informativno? 
Dakle, postoji 5 modela igranja: trening, 
championship, time attack i dva zaključana i 
tajna moda za koja se trebate potruditi. Nar- 
avno, nije sve u vještini upravljanja likom 
nego Su tu | nezaobilazne psine koje upotre- 
bijavate protiv suparnika i obrnuto: vatrene 
kuglice, mijenjanje smjernica, eksplozivne 
bačve, laserski topovi, tajni puteljci odnosno 
prečaci i druge nikad viđene prepreke. Liko- 
va je četiri plus još četiri zaključana koji bi 


11 PROIZVOĐAČ / 


1 IZDAVAČ / 


imućeni ste taman 
toliko dugo da vam nedostaje 
sekunda-dvije za pobjedu 


Plavi | zeleni krugovi na tlu neka su vrsta 
odskočnih dasaka, ne skačite po njima, 
nego samo stanite na njih 


vas trebali animirati da igrate dok ih ne 
otključate. Staze su kratke i nisu preteške, 
pa kad se ipak malo smirim i trezveno 
razmislim o igri, moram priznati da je grafika 
dobra i da je jednim dijelom | osnova igre te 
da će normalno emocionalno razvijeno 
dijete naći zadovoljštinu u istoj. 


JAO, DEHIDRIRAT ĆU Najradije bih vam 
savjetovala, pa i hoću, da, ako vam se 
doista sviđa Rayman kao lik ili oni njegovi 
sulikovičudaci, zaigrate Raymanove avan- 
ture na PlayStationu ili, još bolje, ako ste te 
sreće, na PlayStationu 2. E da, to vam je 
nešto posve drugačije, a nije ni utrka. To se 
već može nazvati igrom, a ne ovo čudo, ovo 
je doista čudo nad čudima da ga ne bih 
čak ni u volvo stavila, ni u volvo. znam što 
ću, slijedit ću Reškovčev primjer i upotrijebit 
ću ovaj CD kao podmetač za čašu, pa da, 
podmetač za čašu, jao pa daa... Evo na 
žedna sam, evo žedna sam na, evo... gdje 


je taj CD, evo hm... kraj. 


Rayman Rush 


GRAFIKA] 71 [Ako volite ovaj žanr, 

ZVUK__|5] samo naprijed, ako ne 
IGRIVOST_ [1+] volite, popijte si nešto 
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Sony PSone 
GameBoy Advance 


XPloder v1.0 black 
(Zamjena za AR2 CD1) 


DVD Region Free 
(uklanja Macrovision 1 Gr 
Scorpion 2 Laser gun 


joypadi, memory kartice, 
RF konvertori, RGB kablovi, 
volani force feedback/vibro... 


, 
ikomipietan BLAZE program 
Messiah & NEO4 official reseller 
jamstvo i servis osigurar 
modifikacije konzola 
Maloprodaja 
"Project Zero' 
Tržnica Jarun, 1. kat, 
tel. 01/3639174 
Veleprodaja i servis: 
Sophos Lab d.o.0. 
tel. 01/3644803 
fax. 01/3644804 
gsm. 091/2019760 
Www.sophoslab.hr 


effect) 


rs=x 


PSone GLOBUS | DIGIMON 


U donjem lijevom i desnom 
kutu vidite sličicu vaših digi- 
mona koji su u ovom slučaju 
Još uvijek nerazvijeni 


1I ŽANR/ 
IisRači/ 

11 GODINE / 

1 ZLAZi/ 
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// DIGIMONI SU 
VAM ZAPRAVO 


SONYJEVI 
POKEMONI PA 
AKO VOLITE 
NJIH I VELIKA 
STE SRCA, 
VOLJET ĆETE 
DIGIMONE / 


RUMBLE AREA. 


Sve je puno 
boja, specijal 
nih efekata i 
zastrašujućih 
prizora... hm... 


gimon razvio za stupanj, 
još uvijek mesnat 


Jedan digimon na podu, a drugi sije gnjev 
neba, oba stupnjevani 


Kao u gotovo svakoj borbenoj igri, | u ovoj 
je moguće lančano udarati 


DIGIMON RUMBLE AREA = 


Nažalost, ovdje imamo školski primjer prilično loše realizirane ideje 


ZIŠALAT NEVENKA 


Nažalost, ma baš mi je žao, ideja je 
> zaista dobra - platformska borba dvaju 
digimona gdje konačni pobjednik ne 
ovisi samo o stilu borbe, spremnosti, 
refieksima i drugim uvjetima pobjede 
nego uvelike i o samom okolišu. Naime, nivoi su 
prepuni ponora, zamki, kotrjajućeg kamenja, 
pomičnih vrpci, padajućih balkončića, tako da ne 
ovisi sve o stilu i brzini nego i o kontroli svih eleme- 
nata koje ćete naći na pojedinom nivou. Zanimljivo 
je da borbu započinjete s odabranim digimonom koji 
tijekom šore može evoluirati u snažnijeg i ružnijeg, 
dok je vaš neprijatelj još uvijek nemoćan digi- 
mončić. No, ni tada nije sve nepovratno izgubljeno 
jer je digievoluirani mehanički digimon često nez- 
grapniji od malog mesnatog digimona pa sami tim i 
teže okretniji te nazadno refleksniji, no ipak njegova 
snaga raste usporedo s njegovim drugim osobina- 
ma. Ali to što ste se razvili u jačeg protivnika ne 
znači da takvi i ostajete, čarolija nakon nekog vre- 
mena hlapi i na kraju nestaje, a vi se vraćate u 
prvobitni oblik nastavljajući borbu kakvi ste je i 
započeli. Postoji samo nekoliko vrsta udaraca: 
osnovni udarac, udarac i po, specijalni te skok koji, 
doduše, nije udarac, ali je zamišljen tako da možete 
doskočiti gotovo gdje god vas volja; drago mi je da 
nisu propustli uskladiti sve te platformice s jači- 
nom vašeg odraza od tla. 

Dakako, možete igrati protiv računala ili sa živim 
borcem, a većih razlika nema. 


O ZAŠTO, O ZAŠTO...? Zašto i što ipak ne valja? 
Pa... grafika je nikakva, polurenderirana, čak i orna 
ima nčkoliko nijansi te rezolucije ispod svih minimu- 
ma. Od toliko boja ekran će vam se jednostavno 


Učiniti kao crtež vodenim bojama, teren postaje 
toliko nepregledan da će vam se ponekad dogoditi da 
nećete vidjeti svog digimona, a kamoli gdje vam je 
neprijatelj nestao, pao, ispao... No, postoji još jedan 
element koji pridonosi pobjedi, a nije ni vještina ni 
teren ni snalažljivost nego - upornost. Drugim riječi- 
ma, ako stišćete i stišćete sve gumbiće na kon- 
troleru hrabro i neumorno, pobijedit ćete bez obzira 
na sve zamke, neprijatelja ili možebitne više sile. Što 
još ne valja? Pa broj udaraca, samo tri... ah tri... 


ŠTETA... | to vam je otprilike sve unutar 7 nivoa, a 
ako pobjeđujete, možete zaigrati košarku ili neku 
vrstu košarke sa svojim digimonom na bonus 
nivoima. Ne znam kako vi, ali meni ako je do 
mlataranja, radije igram Tekken. Najjednostavnije 
rečeno, igri fali, nedostaje, manjka truda. Da su 
likovi preciznije izrađeni, odnosno da je u samu 
grafiku uloženo više truda, našla bi se među bolji- 
ma... Ovako je riječ o još jednoj usputnoj igri kakva 
se pojavljuje nakon pedeset dobrih.. 


Digimon Rumble Area 


fa DOBRO 


GRAFIKA. 
ZVUK 
IGRIVOST 
TRAJNOST 


[Ne postoji razlika između mod- 
ova igranja, zbog loše grafike 
gotovo je neigriva, samo digi- 
mon fanovi neće brzo odustati 


.rzs 


Nelpime_ 


PROLJETNO 
[mess 2] LUDILO 


Evo nas opet. lako smo do 
grla u MGS-u 2, odvojili smo 
vrijeme za vaša pisma, što, 
nadam se, cijenite. lako su 
vaša pitanja još uvijek veći- 
nom povezana s igrama za 
PSone, vidi se da vas sve 
više ima i PS2, što nam je 
iznimno drago. Nemojte nas 
krivo shvatiti, drago nam je 
da se igraju i stare igre, i 
ovo nije prvi put (a sigurno 
ni posljednji) da nas je vaše 
pismo ponukalo da 
zaigramo neku igru koju 
smo odavno zaboravili - evo, 
meni se baš to dogodilo s 
Vagrant“s Story. Nadam se 
da i vas naši odgovori 
ponekad ponukaju da 
zaigrate neki zaboravljeni 
naslov. 

A prije nego krenemo na 
pravi posao, želio bih vam 
samo napomenuti da je 
stiglo proljeće pa bi bilo 
mudro dio vremena rezervi- 
ran za konzolu odvojiti za 
boravak na zraku i suncu... 
Ma koga mi to muljamo? 
Vraćamo se MGS-u 2... 


U OVOM BROJU DONOSIMO RJEŠENJA, 
TRIKOVE | ČAROBNE RIJEČI ZA: 


VAMPIRE COUNTDOWN 

Krešo: Dobili smo pismo od Marije, traži 
kombinaciju kojom bi otvorila vrata jedne 
kuće. 

Bero: Koliko se sjećam, u igri je na neko- 
liko mjesta potrebno namjestiti neku kom- 
binaciju, ali mislim da je jedino mjesto 
gdje je takvo nešto potrebno za ulaz u 
kuću ono kada koristiš kazaljke. 

Krešo: Da. Treba staviti crvenu kazaljku u 
crveni sat i namjestiti 2 i 7, a potom plavu 
kazaljku u plavi sat te odabrati 7 i 5. 


GRAN TURISMO 2 

Krešo: Dobili smo pismo od Darka u 
kojem nas optužuje da nismo odgovorili na 
prijašnje njegovo pismo - koje nismo dobili! 
Bero: Baci ga u smeće da ga naučimo 
pameti. 

Krešo: Ma daj, neće niš“ naučit, samo će 
nas s pravom optužiti. 

Bero: Pa onda pročitaj pitanje! 

Krešo: Dakle, kaže da ima sve moguće u 
igri što se može dobiti, ali nikako da 
nabavi MERCEDES CLK GTR AMG GTA. 
Bero: Oho, kad se već tuži, idemo mi do 
Amara, stručnjaka za Gran Turismo, da 
poslije ne bi rekao da nije dobio odgovor 
od prave osobe. 

Amar: Aha... ovako - ne, ne možeš dobiti 
taj auto iako je postojao tijekom razvoja 
igre jer je izbačen iz konačnog koda zato 
što Mercedes nije dao liceniju za njegovo 
korištenje zbog lošeg imagea automobila 
koji se na Le Mans natjecanju nesretno 
vinuo u zrak zbog velikih konstruktorskih 
problema s downforceom. 

Bero: Dakle, ne odeš li do prodavaonice 
Mercedesa | izdvojiš nešto sitniša... 

+ ništa od MERCEDESA CLK GTR 


PS VS. PS2 
Krešo: Ali ne u smislu koji je bolji, nego u 


Bero: Bonio je postavio pitanje u vezi igra- 
nja igara s PlayStationa na novoj konzoli. 
On je čuo da ne rade pa ga zanima je li to 
istina. 

Krešo: igre sa svima dragog sivonje i 
mlađeg mu sinčića, PSonea, rade sasvim 
normalno na PS2... 

Bero: ...o čemu smo već pisali stotinu puta. 
A kao odgovor na drugo pitanje, moramo ti 
reći da nažalost nema šifri za tu igru. 


BROKEN SWORD: SHADOW OF THE 
TEMPLARS 

Bero: Za svaki broj stigne ovo pitanje, a 
mi na nj odgovorimo svaki drugi put. 
Zašto bismo to opet učinili? 

Krešo: Zato što mislim da u prošlom 
nismo, a Filip ima tek devet godina. 
Bero: Ajde onda, još jednom. Treba poti- 
cati mlađe igrače jer, kako Snake kaže, 
oni su nova generacija naše budućnosti. 
Za one koji nisu shvatili, riječ je o proble- 
mu s jarcem u Irskoj. 

Krešo: Dakle, kreneš skroz desno, uza 
sam rub ekrana, i ideš dok te jarac ne 
sruši. Čim se George digne, klikni na 
nekakav kamen (ili štap ili takvo što) na 
lijevoj strani i potrčat ćeš te njime priteg- 
nuti konopac. 

Bero: U vezi pitanja s pivnicom - jesi li 
primijetio s vanjske strane nekakav 
gumb koji možeš pritisnuti? 


BROKEN SWORD: THE SMOKING 
IRROR 


Krešo: Dvije djevojke... 
Bero: Izlaziš s dvije djevojke? 
Krešo: Ne, nego dvije djevojke... 


Bero: Mislim, nemam ništa protiv, ali 
trebao bi se malo pripaziti - da se ne 
prenapregneš. 

Krešo: Ako bih mogao zevršiti, dakle, 
dvije djevojke... 

Bero: Mislim, znaš, srce te može izdati. 
Nisi više mlad kao nekad. 

Krešo: Dobro. Shvatio, primio na znanje, 
a sada... Sanja i Goga pitaju gdje naći 
ključ na samom početku igre. 

Bero: Znaju li da je u vazi? 

Krešo: Ma znaju da je u vazi, ali ne 
mogu je naći. Nije to baš vaza, to je više 
nekakav kontejner, i to u doslovnom 
značenju riječi. Naći ćeš je u maloj ladici 
u komodi za pisanje. 


RESIDENT EVIL CODE: VERONICA X 
Krešo: Pa ja sam napisao rješenje, ali 
nije smjelo biti dugo, pa sada ljudi lutaju 
po toj opasnoj, zestrašujućoj, mračnoj, 
drevnoj. 

Bero: Dok on izađe iz transa, reći ću 
vam kako Igor traži šifru kojom bi oslo- 
bodio Stevea iz plinske komore. 

Krešo: Kako si tu zapeo? Možda ne 
voliš pokušavati, ali sama ti igra kaže 
da će plin prestati teći kad se dva pok- 
lope, pa stisni samo C i E jer su oba 
pištolji. 


RESIDENT EVIL 2 
Krešo: Jedno čudno pitanje od Sanje i 
Goge, a ima veze s ovom igrom. 

Bero: To su opet one tvoje dvije? 

Krešo: Ma daj, sjaši s toga. 

Bero: Dakle, kažu da ne mogu ući u 
Leonov scenarij, a čule su da treba ući u 
hodnik, gdje Leon čeka pa se nakon toga 
nastavlja igrati s njim. 

Krešo: Igra Resident Evil 2 dolazi na 2 
CD-a. Na jednom je Leonov scenarij, a na 
drugom Clairein. Ne znam o kakvom hod- 
niku pričate, jedino što znam je da biste 
trebale imati 2 CD-a. 


METAL GEAR SOLID 
Krešo: lako je nastavak ove legendarne 
igre već u punom zamahu, neki još imaju 
problema s prvim dijelom. 

Ankica je zapela u borbi protiv 
+ Kaže da ga nikako ne može pobi- 


Krešo: Kao prvo, nemoj koristiti oružje, 
nego šake. Osim toga, ne mogu ti reći 
ništa drugo - to je poprilično teška borba, 
ali ju je moguće proći. Vidjet ćeš da je 
znatno lakša kad koristiš šake. 

Bero: Evo malo detaljnije (baš sam igrao 
MGS kao pripremu za dvojku pa se 
sjećam): prvo ga malo namlati rukama i 
nogama (najbolji je combo s dva udarca 
rukom i jedan nogom) pa će on spremiti 
mač. Kad krene na tebe, brani se i lupi 
ga kad mu napad prestane (koristi već 
spomenuti combo). Dobra je taktika zao- 
bići stol - on će ga preskočiti pa ga točno 
U tom trenutku napadni. Kad uključi nev- 
idijivost, moraš ga tražiti po sobi (sjena 
se vidi - a još bolje, koristi toplinske 
naočale) i izudarati dok se ne počne tele- 
portirati. E sad preporučujem chaff 
granate - baci ih, on će zavrištati, a ti ga 
onda napadni. U ovoj fezi ne preporuču- 
jem combo nego pojedinačne udarce. 
Kad mu potpuno uništiš energiju, brzo se 
odmakni da izbjegneš električno polje i u 
ruku uzmi neku pljucu pa raspali. Treba 
ga pogoditi triput, i to je to. 


VAGRANT“S STORY 
Bero: Ja sam napisao savjete i kraće 
rješenje za ovu igru, no dobili smo pitan- 


lako, a njegovim pro- 
tivnicima je teško. No, s ovim 
šiframa i nekoliko savjeta bit će 
im još teže, 
Izmičite se ustranu, provjeravajte dio po dio 
lokacije, provirujte iza ugla, čuvajte streljivo i 
... osluškujte. Igrate li u tišini, čut ćete 
glasove ili korake iza ugla, budite spremni 
na borbu. Ne trebamo posebno naglašavati 
da često koristite specifičnost ove igre, bul- 
let time mod, koji će vam osim dobre zabave 
omogućiti i da lakše izbjegavate metke, 
sredite više protivnika te prijeđete neku 
zapreku dok nitko drugi nije reagirao. Mod 
se uključuje pritiskom R3 (desna gljiva), dok 
“Matrix" efekt možete izvesti i jednostavnim 
pritiskom € i bacanjem ustranu. 


ORUŽJE 
Kakva su oružja ikad se koje isplati koristiti? Možda su 
vem poznata, ali ipak ćemo ih ukratko spomenuti. 
Load pipe - koristite ga samo da sačuvate streljivo iako 
Želite bii tihi, ali samo protv slabih neprijatelja 
Baseball bat - isto k20. lead pipe, samo što e jače pa 
ge se isplati koristit u brzim, iznenadnim napadima na 
neprijatelje 
Desert eagle - najbolj pištl, najčešće ćete ga koristiti 
bilo na bliže ili dalje mete 
Double beretta - troši mnogo streljiva: dobro će vam 
poslužiti kad vas napadne mnogo neprijatelja, a bez 
mitraljeza ste 
Beretta - najobičniji pištolj koji uvjek upotrebljavate kad 
sretnete slabe neprijatelje 
Jack hammer - najmoćnija puška, srednje brzine i 
najučinkovitija na srednje udaljenosti, ali vjerojatno će 
vem u najvećem broju stuacij trebali nešto brže 
Pump-action  sačmarica je uvijek najučinkov- 
tija na bliže mete. Što su bliže, nanijet ćete im više štete. 
Jedini je problem brzina 
Sawed off shotgun - sačmarica s prepljenom cijevi što 
znači da je još učinkovlija na bliže mete od prethodne 
Colt commando - prilično brzi jek mitraljez Ne trebate 
ispucati mnogo metaka ako ga koristite na bliže i sred- 
nje udaljenosti 
Double ingram - ca uza koji pucaju istodobno troše 
mnogo streljiva i teško ih je kontrolirati, ai nitko neće 
prežvjeti i brzo ćete očistiti sobu 
Ingram - uzi mislim da je to dovoljno 
M79 - bacač granata izvrstan na srednje i velike uda- 
ljenosti alije spor, stoga pokušajte pogoditi cij svakim 
ispaljenim metkom 
Grenade - najučinkoviija na srednje i velike udaljenosti, 
Poprilično dobra želteli srediti neprijatelje koji se skri- 
ju iza nečega ili aktiirti detektore pokreta. Nemojte 
je koristiti kad skupina neprijatelja trči prema vama jer 
ćete možda promašiti 
Molotov cocktall- vjerojatno svi znate Što e, ali ponovi 
mo daje to bočica sa zapaljvom tekućinom i krpom 
koja viri iz nje. Funkcionira kao granata pa ga koristite U 
istim stuacijema 
Sniper rifle - snajper služi samo za sređivanje dalekih 
meta, ito po mogućnosti jednim metkom. Čučnite kad 
ga koristile, imat ćete mimiju ruku 


Neranjivost 
soma 
omom 
Oružje strelj- 
wo. 
moo 
(o) 


Kao što smo i napisali u recenziji, Maximo je prilično teška igra, stoga vam donosimo 
nekoliko savjeta koji bi vam trebali pomoći u njenom prelaženju 


SAVJETI PO NIVOIMA I BOSSOVIMA 
1. nivo: The Boneyard 
Nakon što prijeđete svih 5 okolnih nivoa, spustit će se most 
koji vodi do prvog bossa - Ghastly Gusa. Momak je ranjiv 
samo na mjestu gdje mu nožni prsti proviruju iz cipele 
pa ga potucite ovako: izbjegavajte njegove napade, 
pritrčite mu, skočite i mačem ga udarite u nogu. Kad 
počne skakati na jednoj nozi, ponovite udarac na 
drugoj nozi i past će, Sad navalite. 
2. nivo: The Great Dank 
Ovdje su neprijatelji opasniji, baš kao i okolina. 
Naići ćete na 3 vrste tekućih opasnosti - kroz 
prozirnu zelenu vodu možete hodati, tam- 
nozelena je opasna na dodir, a živi pljesak 
će vas polako usisati. Iz njega ne možete 
iskočiti, stoga nađite mjesto na kojem se 
možete popeti van, 
Boss ovog nivoa je Bokor Labas, a evo kako 
se ponaša: 

smanjuje Maxima - trčite uokolo i pazite 
da vas ne zgazi 

raspada se na nekoliko protivnika 
svakog morate udariti 

stvara male protivnike i baca 
vatrene lopte - možete ih blokirati 


Voda vas ubija hladnoćom, osim bazenčića za snimanje (on je 
Vjerojatno zagrijan). 
Na kraju vas čeka Captain Cadaver. Pobijedit ćete ga ako njegovu 
umjetnu nogu udarcem zaglavite u rešetku u podu, a potom 
čučnete i udarite ga po njoj. Ponavijajte do pobjede, a od nje: 
A) govih se napada branite štitom. 
3. nivo: Realm of Spirits 
Postaje sve teže, sve je više protivnika, opasnih prepreka i 
preciznih skokova. Boss je Lord Glutterscum oko kojeg je 
najbolje trčati ukrug i udarati ga sleđa dok bljuje 
/ vatru. Nakon toga će skočiti i odaslati vam val 


— Ovdje ne možete birati - nivoe morate prelaziti 
određenim redom. Na kraju vas čeka Achille 


J 
zemljotresa koji samo preskočite - pazite se: 
kN 
AJA 
=/\ 


Nakon nekoliko udaraca doživjet će trans. 
formaciju, a po zemlji će se pojaviti male 
lantene koje trebate polomiti što prije jer 


štitom, ali je lakše bježati i skakati 
Ponavljajte postupak dok ga ne sred- 
ite 

3. nivo: Graveyard of Ships 
Budite oprezni, ovdje je klizavo! 
Ima i dosta tajnih soba koje 
ćete otkriti po zidovima 
drugačije boje od 
okoliša - razbijte ih da 
biste došli do 
skrivenih predmeta. 


je u vezi Golema od, od..."Kreme za 
obuću"?? 

Krešo: Što ćeš, čudna su neka imena. U 
svakom slučaju, Golema je teško pobi- 
jediti jer još nema nikakvo oružje koje bi 
ga pošteno oštetilo. 

Bero: Ipak, pokušaj ovo - namami ga do 
stubišta, popni se na stubu s koje ćeš 
moći najbolje udarati po različitim 
dijelovima njegova tijela. Koristi degener: 
ate, blunt oružje | reflect damage obram- 
benu vještinu 

Podaci za Golema su: HP 240 / MP 15, 
Evil, Affinity: Earth; specijalni napad: 
Granite Punch; predmeti: Cure Bulb x 2, 
Elhdr of Dragoons, Grimoire Ameliorer 
(Prostasia) 

Krešo: Smeđa ili crna? 

Bero: Što? 

Krešo: Pa, krema. 


RESIDENT EVIL 

Krešo: Sanja i Goga, koje su postavile i 

dobile odgovor na još nekoliko pitanja u 

ovom broju, tvrde da su nam već pisale i 
da nismo objavili pitanja. 

Bero: Naravno, mi ta pisma nismo dobili, 
a tko je tomu kriv, ne znamo, Možete biti 


mu omogućavaju da obnavlja energiju. 

Nakon što ga pobljedite, sukobit ćete se i sa Sophijom 
koja se pretvara u golemu zvijerku. U prostoriji gdje se 
nalazila ji mrak. stoga njenu siluetu tražite nasuprot 
prezidima - Widjet ete joj oči. Osim toga, samo trčite 

0 skačuši | udarajući, sigurno ćete je povremeno 
zahvatiti. Bitno je da je udarite u oči. Skakanje će joj 
onemogućiti osnovni napad - prikradanje sleda. Pobi- 

jedit čete nakon nekoliko udaraca u oči. 


sigurni da ih nismo dobili jer su ta pita- 
nje bila vezana za RE, a znate da bi moj 


brat odmah odgovorio na to jer... aaal! 
Krešo: Da, dobro, toliko o tome. Dakle, 
kažu da imaju dve knjige, slomljenu 
pušku | dva MO-diska, a ne znaju što s 
tim. 

Bero: Pa slomljenu pušku neka zamijene 
cijelom, a MO-diskovi će im poslije tre 
bati na računalima 

Krešo: Knjige pak treba pogledati 
(pomoću CHECK opcije), okrenuti stran: 
ice prema sebi te kliknuti kao da ćete ih 
otvoriti - naći ćete medalje. 


METAL GEAR SOLID INTEGRAL 

Krešo: Sparx je zapeo na misijama s 
claymore minama. Spominje nešto o 
razbijanju stakla pa iako mislim da znam 
o čemu govori, nisam siguran što je 
točno problem. 

Bero: Najvjerojatnije je pitanje kako do 
mina, ali one su zakopane, a ti imaš 
detektor... 

Krešo: | što se tiče samog cilja, u prvoj 
je misiji na sjevernom dijelu, u drugoj na 
sjeveroistočnom, u trećoj na istočnom, a 
u četvrtoj i petoj u sredini. 


BREATH OF FIRE 4 
Bero: Stiglo nam je jedno pitanje od 
Vlahe juniora... Zašto uvijek ja čitam 
čudna imena? 

Krešo: Nije važno, samo pročitaj prob- 
lem. 

Bero: Dakle, kaže da je došao do 
posljednjeg, barem pretpostavlja, šefka. 
Ali ima problema pa pita kako pobijediti 
Tyranta. Tyranta? 

Krešo: Nema nešto posebno što ti 
možemo savjetovati, a ako si stigao tako 
daleko u igri, sigurno si već i sam izradio 
nekakvu taktiku. Jedino ti mogu pre: 
poručiti da koristiš Cleaver (ako ga imaš) 
| informirati te da mu možeš ukrasti royal 
armor. Inače, on ima doista mnogo hit 
pointa, stoga iskoristi sve na njega. 
Bero: Ali prevario si se, to nije posljed- 
nja borba. 


DRAGON WARRIOR 7 

Bero: lako smo vam u ovom broju 
pripremili nekoliko savjeta za ovu igru, 
stiglo nam je pismo od HWA (evo opet!) 
iz Makedonije. Ima problem u Vezi ove 
igre, a da bismo uspostavili što bolje 
međunarodne odnose, pokušat ćemo 


odgovoriti. Nadamo se da smo dobro 
razumjeli u čemu je problem. To pre: 
puštam bratu koji je, na poseban 
način, internacionalni prevodilac 

Krešo: Hvala na tom opsežnom uvodu. 
Dakle, HWA ima neka pitanja o predme: 
tima. Njihov bi opis bio preopsežan, ali 
shvatit ćeš čemu služe. Nadalje, pitaš 
za otvaranje kovčega, pa pretpostav. 
Ilam da je to onaj malo prije nego što 
pođeš u Great Fane. Trebaš ući u sobu 
kroz zapadna vrata i izaći kroz istočna, 
pa ući kroz sjeverna i izaći kroz južna. 
Na taj se način otvara kovčeg, a isti se 
trik koristi | u središtu Great Fanea, 

kod stuba. Kad se popneš gore, u 
Južnoj ćeš sobi naći grobni kamen, a 
kad te svećenik nauči Majustis, možeš 
se vratiti u prošlost i pokazati mu ga. 
Nadalje, stavi oba windsharda na oltare 
u drevnom Faneu. 

Bero: Nadam se da mu je ovo pomoglo, 
a ako i nije, nekom drugom sigurno je. 
Krešo: Kako misliš nije?! Želiš li reći 
da nisam dobro razumio njegovo 
pismo? 
Bero: Ne, ne 
jeti odgovor. 


Možda on neće razum- 


PLAYSTATION NA PC-JU 


ORUŽJA 


U svakom je RPG-u velik broj oružja. Da biste se lakše snašli, ispisali smo ona koja imaju neke posebne efek- 
te te njihove podatke itko ih može koristiti 


| 
| 


NERADIMI LASER! du 


PSone 


ET oo 
Ljubitelji RPG-a, evo savjeta za najnoviji nastavak jednog od najuspješnijih japanskih RPG-serijala 
. o 
S IT"SCOMING RIGHT FOR US! 
Ova Nakon što smo pomno promotrili sve borbe s glavnim neprijateljima, otkrit ćemo vam nekoliko zanimljivih podataka o njima 
GOLEM: RAINBRINGER: GIGAMUTANT: GAMADEUS, SEAHORSE KNIGHT, 
mi SEA DRAGON: 
| GLACOS THE th: 
mi CAVE DEMON: 
; BORUNGA: BARIKUNAJA: 
CHOKKINGER: 
INOPPiGONZ: DRAGON OF DARKNESS: 
(ORGO DEMIRRA: 
MATILDA: 
HELLBAUM: 
MAN-EATER: 
FLAME GIANT: 
FIRE SPIRIT: 
s P a ANTORIA: 
E E Bay Coverču MEDIRRA'SEMISSARY: 
NENGLE: 
BANDIT BOSS: ZEPPLE: 
PP dive sa stražnje rar DEATH AMIGO: SET: ORGO DEMIRRA: 
pp | DARKNESS DEMON: 
š srih rike a MACHINE MASTER: 
a TIME MASTER: 
HELL CLOUDER: 
DEATH MACHINE: 


**** BUDUĆI DA BORBE ODSAD. 
MOŽETE POČINJATI KOLIKO GOD 
PUTA ŽELITE, TAKTIKA JE SVE 


= 


Mumije su se vratile i zagorčale vam život? Ne brinite 
se, mukama je vašim kraj - budete li se držali naših sav- 
jeta, igru ćete završiti bez nekih većih problema 


Sigurno već znate da igru možete odi- 
Erati na strani dobra (s Rickom) i zla predmetima (iako Imhotep nema 
(s Imhotepom) i da se u oba slučaja na oružje) te savjete za glavne neprijate- 
kraju borite protiv zlog kralja škorpi- lje. Šifra je samo jedna, ali vrijedna. 


ona. Pročitajte neke sitnice o oružju i 


Anubis Warrior: Udart 


bijelu crtu koju trebate izbjeći. Nakon t 


po zemlji istvoriti 


Mumija i2 


Imhotep [ili Rick kad ste vi Imhotep): Svej: 
arati, morate samo zadati 


se nai asiti kralj 


Mumija3:|t 


mumija. Riješt ćete 


ite gumb za blokira 
kad vas pokuša udariti 
udarite po plavo obojanom dije 


e udarite po osvijetle 
te udariti još nekoliko puta, a p 
a. Opet ponovi dnji k 


kupite Skepta1 


dinamit 
dva pištolja G 
puška ho 
Health Ankh 
mitraljez 
Canopic Jars 
mačevi 


cHeATsS 


1 ZA OVAJ PUT SMO VAM PRIPREMILI KOKTEL ŠIFRI; VEĆINU STE TRAŽILI, A NEKE STE 
NAM I POSLALI! 


RAYMAN M CASTLEVANIA 
Morate ubaciti memorijsku karticu i početi novu igru. Upišite | CHRONICLE 
jedno od ovih imena, ali kad ga napišete, nemojte stisnuti gla t 

END nego + 9) + & ERNEd 
PUPPETS svi lik 
CARNIVAL svi ski 

FIELDS i nivoi u modi 
ALLRAYMANM svi nivoi u svim 
TRACK vi a utrk 
ALLTRIBE 


Kad birate ORIGINAL 

MODE ili ARRANGE 
ARENAS MODE, možete držati 
ALLFISH a + teotvoriti 
OldTV 9 mogućnost promjene 
3dVision glazbe. 


HOSTILE TERRITORY 


SMUGGLER'S RUN 

Sve se šifre upisuju tako da pauzirate igru te unesete jednu od idućih kombinacija: 
Nevidljivost (2) 

Lakši automobili 

Nema sile teŽe 


e 
Povećajte time warp m 
o 


Smanjite time warp 


SHAUN PALMER'S PRO SNOWBOARDER 
U glavnom izborniku asvijetlite OPTIONS te držite M9 + €. Sada stisnite Q, O. O. O, 
(Đ. Na taj način otključavate različite efekte varanja. 


Ciljevi svih likova i njihove 
daske te dva tajna lika 


Sve FMV sekvence 


Najveći bodovi sposobnosti 


SOUL REAVER 2 


LEGACY OF KAI! 
Fire Reaver 
Bonus materia 


MEN IN BLACK: THE SERIES - CRASHDOWN 


Jednostavno unesite jednu od ovih šifri da biste aktivirali odgovarajući efekt 


Sva oružja 
Neograničeno streljivo UFO 
Ubijajte jednim pogotkom 

Turbo mod 

Sunčane naočale 

Ispremješana, ne odveć oštra gratika 

Pogled odozgo 


MAGICPOCKE 


STATE OF EMERGENCY 


Neranjivost sne 9. g, o, 8, 


tvrditi un 
Neograničeno vrijeme e mamo 
u kaos modu pojavit će se potvrdna poruka. 
Neograničeno streljivo sooo mo 
ižje u ikaj dok je Urišinek 
stisnit ooo g 


den porukor 


Preskakanje misije e pritisnite &, & e e O 


ka će potvrditi un 


Sva oruža 


Izbor misije 


Odbijte čovjeku glavu 
udarcem šakom 


Smanjite lik 
Uvećajte lik 


Vraćanje na normalnu 
veličinu 


Povećanje nivoa pljačke 


Možete dobiti i dodatne likove ako završite određene modove ili upišete neku od ovih šifri 
tijekom igre u kaos modu. Sve će šifre biti potvrđene porukom ako ste ih dobro upisali 

++++> 9 

>>>>0 

>>> > 0 

p ooo 


JOŠ SU NAM PISALI: 


| ss 


DOTI 


TIPS & TRICKS 


Hideo Kojima i njegov tim u igru su ubacili brojne sitnice koje možete, ali i ne 
morate iskušati, a mi smo ih pokušali podijeliti u nekoliko vrsta. Uživajte. 


pada! Kad ih izvedel 


SOLID 9.1 4 


U prošlom broju recenzija, a u ovom rješenje - pa vi recite da nismo ažumi! No, da vam baš ne bismo pre- 
više olakšali, rješenje je samo za prvu polovicu igre - nastavak pročitajte u idućem broju. Naprednijima, 

koji su igru već završili, donosimo gomilu trikova i sitnica koje su možda previdjeli, pa sad mogu krenuti 
ispočetka u istraživanje. Naravno, ne mislimo da smo ih sve uspjeli popisati, slobodno javite ako otkrijete 
možda vam se učini da rješenje nije opširno, no mi smo ga pisali 
tako da otkrijemo što manje priče i da vam ne pokvarimo užitak otkrivanja. Ugodno igranje! 


nešto što mi nismo naveli. 


rasti, a sarnim tim i vrijeme 


misli, a IB za negativnel 
kidati) ubrzavati S) 
ili preskakati (2. 


S Kadimate priliku upisat 
upisat svje ime i vidjet ga na kraju oko Raidenov 
upisati svoj rođendan ranja (li amjestli da datum 
dobiti ra 
ime il nekog drugog člana razvojnog tima 
prevoditelj, Yoji Shinkawa - dizajne 


o, u Holdu2, m 
koje prikazuje pro 
9 | Pokušajte kuckati po po: 

(po strateškim mj 
S Ostaviteliorm 


mijenjat 
Šavih djevojaka 
ja teni 


S Svaki put kad ude 


se skriva Emma, čut ć& 
ožete zapaliti tak 


ormarić u kojem 
o Ra e 
zelektriziani p 
S Akostanete vaelektrizir: 

S Zaglavjene 


TRIKOVI SA STRAŽARIMA 


žarima možete uzimati stvari tako da ih 
imaju kad u 


aonikojise 


9 


9 


idete u hodniku 


Bridge, trčite u tn 


anite uz postolje kao da ste vezani 
Stražar će utrčati za vama i komentirat. 


9 om ili dalekozorom. Ako imate njegov 
je rođendan, i poruku Happy Birthday! 
ara |dignut će ruke | stajati 


9 


ad imati 
a biste vd 


9 bude 
S osljepl 
S onesposobljavanje kamer: 
S rastjerivanje buba 

S gašenje 

S zamagljvanje zrcala [možete vidjeti otiske 

9 a, papige E 

S detektiranje laserskih zraka | 


U VOJNIČKOJ ODORI [S AK] 

S Codecomse javite Snakeu 

9 otisci čizama ne pobuđuju pozornost 

S akoje odjenete prije animacije, u animaciji ćete je imati na sebi 
mar i pustiti stražara da vas nađe 


1. MISIJA + TANKER 

AFT DECK 

Blizu početne pozicije je RATION, 
u čamcima za spašavanje PEN- 
TAZEMIN, a iza kutija CHAFF 
(GRENADES. Vojnike možete, ali i 
ne morate onesposobiti. U brod 
ulazite kroz vrata s lijeve ili 
desne strane. 


DECK-A CREW“S QUARTERS 

U ormarićima u svlačionici ćete 
naći M9 ROUNDS i RATION. Sred- 
ite stražara u ophodnji hodnikom 
i prodite kroz vrata na sjeveru. 


DECK-A CREW“S LOUNGE, 
STARBOARD 

Sredite stražare - gađajte glave, i 
to brzo jer će jedan drugog 
probuditi. U blizini su M9 
ROUNDS i RATION. Prođite kroz 
desna vrata i primijetite stube na 
istočnoj strani koje vode u stro- 
jamicu (Engine Room) 


DECK-B, CREW'“S QUAR- 
TERS, STARBOARD 
Sredite stražare i popnite 
se istočnim stubama. 


DECK-C, CREW“S QUAR- 
TERS, PORT 

Provucite se ispod 
kamere priljubljeni uza 
zid, u ormaru su CHAFF 
GRENADES, a u niskom 
prolazu na kraju hodni- 
ka (morate se uvući) 
RATION. Stubama se 
popnite gore. 


DECK-D, CREW'S 
QUARTERS 

U sobi s hranom su M9 
ROUNDS i CARDBOARD 
BOX. Sada morate doći do 
stuba u južnom dijelu ove 
lokcije na jedan od dvaju načina 
(stražara ćete najvjerojatnije 
morati onesposobiti): 

- provucite se ispod lasera 
(detektirajte ih tako da pucate 

u aparat za gašenje plamena ili 
pomoću cigareta (opasne po 
zdravlje!) 

- idite u blagovaonicu (pokupite 
RATION iza pulta) i pomoću chaff 
granate onesposobite kameru. 


DECK-E, THE BRIDGE 
Samo izadite na palubu. 


NAVIGATIONAL DECK, WING 
Slijedi borba s Olgom. Skrijte se 
iza kutija i izvirujte da je napu- 
cate: uvijek je gađajte u glavu - 
ako stignete. Kad počne bacati 
granate, često mijenjajte poziciju. 
Kad protiv vas upotrijebi svjetlo 
ili ceradu, pucajte u njih da ih se 
riješite (na ceradi morate pucati 


u kopču kojom je pričvršćena za 
teret), Oboje možete napucati i 
na početku borbe ako ne želite 
Olgi dati priliku da vam smeta. 
Kad ne koristi svjetlo ili ceradu, 
pokušajte s metodom skrivanja - 
kad vas ne gleda, prebacite se 
na drugu stranu palube - ona će 
misliti da ste još uvijek na 
starom mjestu pa je možete 
pogoditi sleđa. 

Nakon borbe, dobit ćete USP. 
Uzmite RATION (između kutije), 
popnite se srednjim stubama na 
istok i potom idite ljestvama do 
THERMAL GOGGLESA. Sredite 
stražare i udite u sobu. Pokupite 
WET BOX, potom se vratite u 
bord, uzmite USP ROUNDS i 
spustite se putem kojim ste 
došli do DeckA, Crew_s 
Lounge, Starboard area, odakle 
stubama na istočnom dijelu idite 
dolje. Sredite stražara, pokupite 
STUN GRENADES i udite u stro- 
jamicu 


ENGINE ROOM, STARBOARD 
Pokupite USP ROUNDS kod 
igračke, a ako se 


želite zabavljati, napucejte 
igračku pištoljem. Budite oprezni 
kad prolazite kroz vrata jer je 
stražar odmah ispred njih 
Produžite hodnikom skupljajući 
predmete i prodite kroz vrata na 
kraju. 


ENGINE ROOM, PORT 

Sredite stražara, pokupite USP 
ROUNDS i stavite termalne 
naočale da lakše pogodite kon- 
trolne kutije - ako pogodite 
eksploziv, sve ide u zrak. Prodite 
kroz vrata iza lasera. 


DECK 2, PORT 

Idite hodnikom skupljajući pred- 
mete, sredite tri stražara (prvi 
vam dolazi u susret, drugi je iza 
ugla na kraju, a treći spava) pa 
prođite kroz vrata na kraju. 


DECK 2, STARBOARD 
Skupljajte predmete (metci i 
hrana) i trčite hodnikom. Nakon 
animacije pobijte stražare držeći 
se što više zaklona. 


HOLD NO. 1 

Spustite se ljestvama i pužite 
iza marinaca na drugu stranu 
sobe. Tu možete puzati po podu 
ili se popeti ljestvama, prebaciti 
preko ograde i na rukama otići 
do sjeverne sobe. Ondje prodite 
kroz vrata. Na kraju sobe 
možete otvoriti poklopac u podu 
i provući se. 


HOLD NO. 2 

Isti način kao u prethodnoj sobi, 
s tim da je lakše ići kroz prolaze 
u podu. 


HOLD NO. 3 

Slikajte. Marines logo se najbol- 
je Vidi s desne strane kad se 
popnete po ljestvama (ako ste 
došli kroz kanal u podu). Slike 
od naprijed, od naprijed lijevo i 
od naprijed desno možete izvesti 
ako zaobiđete marince (njima 
sleđa). Možete i jednostavno sve 
marince uspavati s M9, ali je 
lakše šuljati se. Kad napravite 
dobru sliku, čut ćete komentar. 
Kad imate sve četiri, upotrijebite 
računalo u jugoistočnom dijelu 
sobe 


2. MISIJA - TVORNICA 
STRUT A, DEEP SEA DECK 
THERMAL GOGGLES su točno 
ispod mjesta na kojem počinjete. 
Možete se na rukama po ogradi 
prebaciti do odijela za ronjenje i 
pokupiti SHAVER s druge strane. 
Unutar jednog od ventilacijskih 
otvora je RATION. Prođite kroz 
vrata u iduću sobu, upotrijebite 
računalo, unesite podatke i 


Fr=a 


pođite dizalom gore. 
STRUT A, PUMP FACILITY 
Pokupite sve predmete. Provucite 
se ispod ograde na lijevoj strani 
krova i prodite kroz vrata. 


STRUT A PUMP ROOM 
Zaobiđite stražara (sredite ga ill 
Jednostavno pokucajte na zid) pa 
aktivirajte računalo, Pretražite 
ormariće pa prodite kroz vrata na 
lijevoj strani. 


AB CONNECTING BRIDGE 
Sredite stražare | prijedite u Strut 
8. Povremeno proleti Cypher, pa 
se čuvajte. 


STRUT B, TRANSFORMER 
ROOM 

Nakon animacije imate cigarete i 
SOCOM. Uokolo još možete naći 
M9 ROUNDS i SOCOM BULLETS, 
a u ormarićima i RATIONS. 
Prođite kroz vrata prema gore. 


BC CONNECTING BRIDGE 
Pazeći na stražare, prijeđite most 
i pokupite CHAFF GRENADES. 


STRUT €, DINING HALL 
U WCima nađite SOCOM BUL- 
LETS i M9 ROUNDS 
IPENAZEMIN, potom idite gore u 
kuhinju gdje ćete nakon animaci- 
je dobiti COOLANT SPRAY, SEN- 
SOR A i LEVEL 1 CARD. Upotri- 
jebite računalo da dobijete kartu 
1 uključite Sensor A. Idite u 
ženski WC, iznad umivaonika 
posprejajte prvu bombu. Vratite 
se u StutB. 


STRUT B, TRANSFORMER 
ROOM 

Sredite stražare | pronadite 
bombu iza otvorenih vrata jednog 
ormarića. Posprejalte je pa idite 
u StutA. 


STRUT A, PUMP FACILITY 

Idite dolje u sobu sa strojevima. 
Sredite stražara | udite među 
strojeve. Bomba je u sredini, 
morat ćete puzati ispod 
narančaste cijevi da dođete do 
nje (ako ne možete naći prolaz, 
spustite se i gledajte iz prvog 
lica). Posprejajte bombu i idite na 
most prema Strutu F. 


FA CONNECTING BRIDGE 
Sredite stražara | izbjegnite 
Cypher pa u Strut F udite nižom 
razinom mosta, 


STRUT F, WAREHOUSE | 
Sredite stražare pa pokupite 
streljivo i granate. Spustite se 
stubama u donjem lijevom kutu 
| pokupite MINE DETECTOR i 
PENTAZEMIN. Ako naiđete na 
zaključani ormarić, udarcem 
možete dobiti BOOK (časopis s 
golišavim slikama koji možete 
ostaviti na podu i tako omesti 
Stražare). Prodite kroz obližnja 
vrata da nađete računalo koje 
trebate aktivirati, te ormariće u 
kojima ima još predmeta. 


o SRNE. bl 


U ovoj bi sobi trebao biti i prolaz 
u blizini poda, provucite se kroza 
nj u drugu sobu i pokupite 
SOCOM SUPRESSOR (prigušivač 
za Socom, odmah ga montirajte 
tako da upotrijebite njega i 
Socom u isto vrijeme) i SOCOM 
BULLETS, pa se vratite, 

Sredite ostale stražare i popnite 
se na drugu razinu. Bomba je na 
prvoj razini, ali do nje morate 
doći tako da se s gornje razine 
prebacite preko ograde i spustite 
u rupu između kutija pokraj 
bombe. Posprejajte je i idite na 
most prema Strutu E. 


EF CONNECTING BRIDGE 
Opremite se detektorom mina i 
krenite izbjegavajući mine koje 
vidite na radaru (nije lako - ako 
naletite na koju, nećete umrijeti, 
ali će se stražari uzbuniti). 
Možete i puzati, Snake će 
automatski pokupiti mine. Jedan 
je stražar na povišenom balkonu 
odakle vidi most - žskinite ga 
izdaleka i udite u Strut E 


STRUT E PARCEL ROOM 

Sredite (ili izbjegnite) stražare i 
na vrhu prostorije aktivirajte raču- 
nalo. U sobi je nekoliko pred- 
meta, pokupite ih i idite po 
stubama gore desno. Izađite na 
sletište za helikoptere. 


STRUT E HELIPORT 
Popnite se gore i sredite stražare 
(ako ih bude). Pridite zrakoplovu, 
zavucite se ispod njega i pospre- 
jajte bombu (prilično joj se teško 
približiti, preporučujem da se sa 
stražnje strane zrakoplova 
uvučete pod krilo). Vratite se u 
sobu s paketima i prodite kroz 
vrata gore lijevo. 


DE CONNECTING BRIDGE 
Sredite stražara i produžite u 
Strut D. 


STRUT D, SEDIMENT POOL 
Prostor je otvoren, a stražara 
mnogo pa je dosta teško proći 
neopažen, Idite na desnu stranu 
sobe do računala (plava točka na 
radaru), aktivirajte ga. Idite na 
lijevu stranu sobe gdje je bomba 
+ da biste je našli, morate otvoriti 
poklopac na podu i posprejati je 
kroz mrežicu. Kroz gornja vrata 
idite na most za Strut C. 


CD CONNECTING BRIDGE. 
Pripazite na Oyphera i stražare. 
pa idite u Strut C. 


STRUT € DINING HALL 

Idite do kuhinje (gdje ste razgo- 
varali sa Stilmanom) i u smočnici 
(ondje gdje je Stilman bio skriv- 
en) uzmite SENSOR B. Imate 
400 sekundi da se vratite u sobu 
kroz koju ste došli na platformu 

- Strut A Deep Sea Dock. Izadite 
kroz vrata prema dolje. 


BC CONNECTING BRIDGE 
Izbjegavajući Oyphera, idite u 


Strut B. 
STRUT B TRANSFORMER ROOM 
Idite do vrata na donjem dijelu. 


AB CONNECTING BRIDGE 
Izbjegavajte stražare | idite u 
StrutA. 


STRUT A PUMP ROOM 
Sredite stražara, popnite se 
stubama na desnoj strani sobe 
do krova. 


STRUT A ROOF 

Stanite na dizalo | sačekajte 
sekundu da vas spusti (ako vam 
se da, sredite stražara na krovu). 


STRUT A DEEP SEA DOCK 
Vratite se do prve sobe, do 
ograde uz vodu. Prebacite se 
preko nje i na rukama idite 
desno, ponovno se prebacite 
preko ograde pa priđite rubu plat 
forme između dvaju ronilačkih 
odijela. Čučnite i pogledajte: 
ispred sebe, trebali biste vidjeti 
bombu - posprejajte je. 

Slijedi borba s bossom koja 
zapravo to i nije jer ne možete 
pobijediti, stoga samo izbjegava- 
ite metke - skrivajte se iza sandu- 
ka (ali ne iza bačvi jer eksplodira- 
ju), čekajte da borba prestane i 
počne animacija, Ako imate kuti- 
ju, udite u nju jer na taj način 
možete trčati sagnuti pa će ves 
teže pogoditi. Nekon animacije 
imate 400 sekundi da se vratite 
na heliport putem kojim ste došli, 


STRUT E HELIPORT 

Prvo pronađite i deaktivirajte 
bombu koja je na mjestu gdje je 
prije stajao zrakoplov. Slijedi 
borba s bossom. imajte stalno 
uključen Sensor A i deaktivirajte 
bombe koje postavlja da sve ne 
odleti u zrak, a kad deaktivirate 
Jednu seriju, zapucajte po njemu, 
Kad padne, svakako ga gađajte u 
glavu. 

Za ovu borbu postoji nekoliko 
trikova. Jedan je da po podu 
ostavljate mine pa će frajer 
nalaziti na njih - što vama daje 
šansu da ga pogodite u glavu, a 
njega sprječava u postavljanju 
bombi. 

Drugi ćete izvesti tako da se 
zavučete pod jedan od sanduka 
gore lijevo i otamo pucate na 
svog protivnika. Ako vas ne vidi, 
neće ni bježati - jedino će 
postaviti koju bombu, a vi ćete 
je, dakako, odmah deaktivirati, 
Nakon borbe uklonite oružje iz 
ruke i odvucite leš svog protivni- 
ka da biste otkrili posljednju 
bombu, deaktivirajte i nju. Dobit 
ćete BDU i LEVEL 2 CARD, 
potom idite u Strut F. 


Kraj prvog dijela = možda baš 1 
nije polovica, ali zato ima dosta 
trikova. U idućem vas broju 
očekuje ostatak, ali i opis kako 
dobiti Big Boss status, popis 
lokacija dog.tagova i još neko- 
liko iznenađenja. 
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TAOCI 

pitajte staricu jeli ona Ames i pomokrit će se u gaće 

ako tučete tacce, Rose i Colonel neće biti sretni s vama 

jedna od taokinja ima raširene noge i suknju - ako joj pokušate pogledati 
među noge, sastavit će ih, ali to možete spriječi tako da je uspavate; sagnite 
se i slikajte joj međunožje digitalnom kamerom pa se javite Snakeu, 
Pukovniku ili Rosi za komentar 


8 akotrčite po sobi, jedan će vam podmetnuti nogu 


TRIKOVI S KUTIJOM 


| S Umisijina platiormi idite U Strut Ei na posebnoj platformi udite u kutiju, bit 


ćete besplatno transportirani: 
-skutijom 1u Strut Ć [Dining Room] 

- skutijom 2.u Strut B [Transtormer Room| 
- s kutijom 3 Strut A [Pump Room] 

- s kutijom 4 u Strut F Warehouse] 

- s kutijom 5 ostat ćete u Strut E 


9 = nakon što vam Stlman sve objasni o bombama, istrčite na most između 


Strutova CD, vdjet čete Snakea u kutiji - pokušajte ga napucati pa pozvati 
na Codec. 


S na jednoj od kutija piše Z.0,E. [Zone of Endersl,a na jednoj McFarlane Toys 


[kompanija koja prozvodi MGS figurice. 


9 pokušajte nazvati Snakea putem Codeca kad ste u kutiji. 


TRIKOVI SA SNAKEOM 

[kad igrate kao Raiden] 

kad se Snake onesvjesti, pokušajte ga naciljai pištoljem|ili napucati 
usmjerite mikrofon prema njemu kad se tijekom misije sa snajperom popne 
na Strut 


kad izađete iz sobe za mučenje, priljubite se uza zid, vidjet ćete sobu za 
"mučenje u kojoj su u MGSt mučili Snakea. 
kad pokupite Shaver, dajte ga Snakeu pa će do kraja igre biti obrijan. 


o 
o 
S kadvam da mač, udarte ga njime. 
9 
o 


SLIKE 
kamera vam omogućuje da slikate svašta te od Otacona izvučete čudne 
reakcije kad mu pošaljete slike. Pokušajte. 


slikanje marinaca bez hlača ili Ravena rezultirat će čudnim komentarima, 
također slikanje marinca u kitu [samo je jedan u Hold 1] 

u tankeru, Hold 2, slikajte ekran na desnoj strani [praznil - na slici će se 
Vidjeti Hideo 


9 
S uslaje gne noge neku od golišai djevoji na posterima 
o 


MIKROFON 

usmjerite prema Emi dok trči preko pontonskog mosta [kad zaobilazi 
tornjeve] - nakon toga je nazovite Codecom 

u istoj sekvenci, usmjente mic prema Snakeu 

ako slušate Olgu dok razgovara s Ocelotom i Solidusom, primijetit ćete da joj 
srce tuče brže lod laganja?! 

za vrijeme istog razgovora, okrenite mikrofon lijevo prema kupaonici da 
čujete stražara koji će nekima biti poznat još iz prvog MGS-a 


GALEBOM 

napucajte ih 

uspavalte ih dok sjede na ogradi, potom im pridite i udarite ih 
ako ih dovoljno dugo gledate, pokakat će vas 

ako na krovu Strut A pobijete dovoljno galebova, pozvat će pomoć 


CODEC 
Pozivi s humorističnim porukama [ponekad ćete morati nazvati više puta] 


KAD 

Pukovnika dok stojite lili čučitel pred pisoarom u muškom ili 
ženskom WC-u 

Snake dok spava 

Otacona kad se [kao Snake skrijete u ormarić 

Otacona kad [kao Snakel gledate golišave slike 

Rose u ženskom WC-u 

Rose držeći pornočasopis 

Bilo koga dok vojnik mokri na vas: 

Otacona Uruku (kao Snake] uzmite samo pentazemin 

Snake vidi prošli poziv 

Snake držeći ponočasopis 

Snake/Pukovnik_ [Kad udete u Shell1 Core odjeveni u BDU 

Pukovnik kad malo nami taoce 

Rose nakon prošlog poziva 

Snake nakon borbe s Harrierom - saznat ćete tko je Plskin! 

Piiskina u ženskom WC-u 

Snake sruše Emmu legne na nju 

Otacona nakon što pobijedite Olgu i pogledate je izbliza 
iz prvog ica 

Emmu “odmah nakon što je udarite 

Pukovnika nakon što napucate Snakea 

Pukovnika kadu prvom licu pogledate bube 

Kad pobijedite Oglu, napucajte je. Otacon 

Pobijte mnogo ptica pukovnik/Rose 

Nakon Što napravite 100/200/300 zgibova _|_ pukovni/Rose 

Ako napucate Emmu USP-om Snake 

Igrajte duže od 5 sati u komadu Rose 

Nakon što pobijedite Vampa, provite u | Rose 

Eminu sobu kroz ventilacijski otvor 


Nakon izvrsnog Datelovog proizvoda u ruke 
nam je došao ništa lošiji Blazeov. Da vas 
podsjetim, riječ je o programu koji se učita- 
va preko CD-medija, a omogućava vam 
gledanje DVD-diskova bilo koje regije na 
vašem PlayStationu 2 bez ograničenja te 
gledanje DVD-filmova preko kvalitetnog 
RGB-kabela jer softverski rješava problem 
zelenog ekrana koji nam je Sony “podario" 
iz nepoznatih razloga (šuška se da je u 
pitanju zaštita prodaje skupocjenijih DVD 
playera ili čak da se time dodatno zaštićuje 
umnažanje DVD-filmova... tko zna). Bitno je 
naglasiti da se uporabom DVD Region Free- 
ja (kao ni s Datelovim proizvodom) neće 
izbjeći Macrovision zaštita koja 
onemogućava kopiranje DVD-filmova na 
videokasetu. 

DVD Region Free se sastoji od CD-a koji 
stiže u lijepoj kutiji; i u tome je bolji od 
Datela čiji disk stiže u običnoj plastičnoj 
kutiji za CD bez ikakvih oznaka. Na početku 
morate konfigurirati PS2 prema uputama u 
kutiji. Sve je vrlo jednostavno i mora se 
napraviti samo jedanput. Kad učitate disk, 
vidjet ćete ekran s mogućnošću odabira te 
vrlo zgodnu funkciju automatskog odabira 
regije. Nakon toga ostaje vam ocijeniti sliku 
koja je, kao i kod Datela, izvrsna. 
Preporučujemo. 


PROIZVOĐAČ 
CIJENA 

U HRVATSKOJ 
httpu//vrwow.blas 
httpi//vww.sophoslab.hr 


Thrustmaster: FrooStyler Bike 


Ni s jednim dosad iskušanim 
volanom koji simulira vožnju na 
biciklu/motoru nismo bili u 
cijelosti zadovoljni. Najveći je 
razlog bila nekompatibilnost s 
PS2 konzolom, ali donekle i 
kvaliteta izrade. Na svu sreću, 
Thrustmaster nema tih 
nedostataka. Čim ga uzmete u 
ruku primijetit ćete da je poprile 
ično robustan, čemu zasigurno 
pridonosi metalna cijev uprav- 
ljača.Podesiv je u više položaja 
pa ga možete držati u krilu 
(dolazi s posebnim nastavkom), 
ali | pričvrstiti na stol. Ručke su 
izvrsne | pružaju doista stvaran 
osjećaj (čemu zasigurno pri- 
donosi i takav izgled). Najviše 
nas je razveselila mogućnost 
upravljanja ustranu, što daje 
stvaran osjećaj nagiba motora, 
naročito prilikom upravljanja u 
brzim utrkama. U svim je igrama 
radio izvrsno, nije bilo nikakvih 
problema, ni na staroj ni na 
novoj konzoli, pa ga ljubiteljima 
tog žanra iskreno preporučuje- 
mo. S njim doista nećete pogri- 
ješiti (osim ako se ubrzo na 
tržištu ne nađe nešto s 
podrškom za force feedback :). 


DOBRO) 


Mislim da slobodno možemo reći da 
ovaj kontroler ima najviše funkcija 
od bilo kojeg ove vrste za PS2. Pos- 
toji mogućnost programiranja macro 
naredbi gdje jednoj tipki dodjeljujete 
kombinacije tipki u mogućih 12 
koraka, a svakom koraku možete 
odrediti vrijeme trajanja. Tu je i 
turbo mod koji omogućuje da svakoj 
tipki dodijelite turbo funkciju i 
odaberete jednu brzinu od 
ponuđenih dviju. Sve te postavke bit 
će spremljene u memoriju kontrol- 
era pa ih nećete morati mijenjati 
svaki put kad Isključite PS2. Šlag na 
kraju je mogućnost personalizacije 
kontrolera - možete mu dati i ime 
koje će biti prikazano na velikom 
LCD-u koji ima indikatore funkcloni- 
ranja tipki, a vrlo je koristan i 
tijekom postavljanja macro naredbi i 
turbo funkcije. LCD je tijekom setu- 
pa osvijetljen tako da sve možete 
raditi i u mraku. Što se tiče samog 
kontrolera, poprilično je veći od 
Sonyjevog i ima pola metra duži 
kabel. Odmah ćete primijetiti i dvije 
tipke "viška" pokraj (Bi GB koje 
služe za uporabu već spomenutih 
funkcija. Sve su tipke analogne, a 
stickovi se mogu "zaključati" po jed- 
noj osi (vođoravno/okomito). Kon- 
troler smo iskušali na nekoliko 
igara. Možemo reći da je izvrstan, a 
1 cijena mu je uistinu povoljna 
Preporučujemo. 


DOBRO, 


Loše 
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VODIČ ZA INTERNET POČETNIKE: 


- hrvatski Internet provideri 
- cijene spajanja na Intemet 


- abeceda pojmova 
- PlayStation 2 i Intemet > > 


INTERNET PROVIDERI U HRVATSKOJ 


VREDI PPR 


ABECEDAPOJMOVA 


Chat (engl. brbljanje, razgovor) 
Riječ je, dakle, o razgovoru na 
Intemetu s jednom ili više osoba 
koji obavljate u stvarnom vre- 
menu unoseći tekst pomoću tip- 
kovnice. Danas mnogi vodeći 
portali, želeći privući što više 
posjetitelja i ponuditi što zan- 
imljivije sadržaje, na svojim chat 
servisima uvode chat s nekom 
od poznatih osoba iz javnog, 


/jein Ngyuveteh 
> ni 


>a/s/1 


političkog ili estradnog života. Za 
one sklone druženju i čavrljanju, 
sklapanju novih poznanstava il 
pak one sklone samo dobroj i 
ugodnoj zabavi, chat vrlo brzo 
postane svakodnevica. 

E-cards 

Elektroničke razglednice koje se 
šalju putem e-maila obogaćete 
multimedijskim sadržajem: 
slikom i zvukom, Mnoge su vrlo 
atraktivne i duhovite, no i vi im 
možete tekstom, fontom pa i 
nekim drugim intervecijama dati 
osobni pečat koji će prepoznati 
samo osoba kojoj je razglednica 
namijenjena. 


E-mail 

Naziv za elektroničku poštu 
kojom šaljemo i primamo elek- 
troničke poruke s jednog na 
drugo računalo (može i više njih). 
Brz i jeftin, taj je način komunici- 
ranja danas najčešća spona 
među ljudima ma gdje se oni 
nalazili. 

Network News (engl. novost) 
Ili, popularno news, naziv je za 
nekolicinu grupa, tj. foruma za 
diskusiju. News grupe se bave 
specifičnim i različitim temama, a 
naša je preporuka da posjetite 
iznimno posjećenu news grupu 
Hackera, časopisa za PC-igre. 
Ondje vas očekuje dio redakcije 
koji se neizmjerno trudi odgov- 
oriti na sva vaša pitanja, ali se 
isto tako zna dobro zabavljati i s 
pridošlicama. Da biste vidjeli što 
se priča o Hackeru i što je novo 
u svijetu igara, te posjetili jednu 
od najprometnijih news grupa u 


Budi online! 


VODIČ ZA INTERNET POČETNIKE 


a je naslov drugačiji, možda 
bismo još i okolišali s uvod 
nikom, ali ovako... Gotovo da 
nema čovjeka koji ne želi barem 
pronjuškati prostranstvima Inter- 
neta. Broj korisnika iz dana u dan raste, a 
hrvatski se davatelji Inernet usluga, koji 
doduše nisu brojni, trude da njihova ponuda 
što sadržajnija i zanimljivija ne bi li privukli 
što više novih korisnika. 
Osim spajanja na Internet, doista su brojni 
sadržaji koje nam danas pruža Internet 
provider. Svakodnevno osluškivanje potreba 
korisnika, uočavanje potrebe za dinamičnim i 


zanimljivim dodatnim sadržajem, pretvaranje 
svoje usluge u servis koji će u mnogim seg- 
mentima zadovoljiti korisnika, pojava 
kvalitetnih web portala koji se natječu u 
količini sadržaja... sve su to djelići priče koja 
se zove Interni 
Uostalom, “biti na Internetu" danas je u 
prvom redu stvar potrebe. Internet je posao, 
rad, učenje, istraživanje, zabava, komunikaci- 
ja... jedan novi život u beskrajnom i još uvijek 
neistraženom prostranstvu. Stoga je i ovaj 
prilog zamišljen kao osnovni putokaz ili kao 
posljednji mamac na udici koja vas već vuče 
u prostor čije granice samo vi određujete. 


PRVO PITANJE: Što 
moram imati? 

Računalo: PC ili Mac 

Modem ili ISDN Terminal Adapter 
Telefonsku ili ISDN liniju 
Korisnički račun kod davatelja 
Internet usluga 

DRUGO PITANJE: Kako 
se registrirati kod tri 
davatelja usluga? 
Postupak je jednostavan. Kad 
odaberete svog Internet providera, 
potrebno je kod njega izvršiti svoju 
prijavu, tj. registraciju. To možete 
učiniti i putem Interneta - tzv. 
online ragistracijom. Mi ćemo vam 
je demonstrirati putem usluge koju 
nudi HThinet. Upisivanjem Internet 
adrese www.ht.hr dolazite na nji- 
hove stranice, odabirete iz popisa 
njihovih usluga onu koja vas zani- 
ma, a to je pristup putem modema 


online registraciju. 


HThinet mali plus 


ako ste individualni korisnik ili 
pristup stalnim vodom ako ste 
poslovni korisnik, te kliknete na 


online registraciji pogledajte 
što vam sve nudi HThinet. 
Ponuđeno vam je nekoliko 
paketa, a za individualne 

korisnike HThinet ima čak 


HThinet mali korisnik 
HThinet mali korisnik ne 
plaća pretplatu i nema 
vremenskog ograničen- 
ja u služenju Interne- 
tom, a naplaćuje mu se 
posebna tarifa za poziv iz 
fiksne mreže. U paket je uključe- 
na besplatna e-mail adresa i 5 
MB diskovnog prostora, 


Drugi paket što ga HThinet nudi 
svojim korisnicima i gdje je mjeseč- 


Na HThinet 


na pretplata 39 kn 

također nema vremenskog 
ograničenja u služenju Internetom. 
Odabirom tog paketa, Internetu 
pristupate po cijeni već od 


HRVATSKIINTERNETPROVIDERI 


europroNETcom/hr 


globalnet 


CARNet 


europroNET 
CARNet (skraćenica od Croatian Acade- 


Globalnet 


mic and Research Network), Hrvatska. 
akademska i istraživačka mreža osno- 
vana 1991., prvi je Internet Servise 
Provider (ISP) u Hrvatskoj. Sve do 1995. 
bio je jedini pružatelj Internet usluga u 
Hrvatskoj koji je svoje usluge pružao ne 
samo akademskoj zajednici nego i svim 
građanima Hrvatske, i to potpuno 
besplatno, 

Adresa: 

CARNet 

C/o SRCE - Sveučilišni računski centar 
Marohnićeva ul. bb 

10000 Zagreb 

tel. 01/ 6165-616 

fax 01/6185-615 

www.carnet.hr 

news: news.carnet.hr 


Dioničko društvo sa sjedištem u Beču, 
europska je telekomunikacijska kompani- 
ja iznimno snažno zastupljena u dijelu 
Jugoistočne Europe. Hrvatski tim euro- 
ProNETA nastao je na temeljima Kvarn- 
er.Neta, prvog privatnog davatelja Inter- 
net usluga sa sjedištem u Rijeci 

Osim u Hrvatskoj, prisutni su u Bosni i 
Hercegovini i Bugarskoj. Planiraju širenje 
na Rumunjsku, Makedoniju i Jugoslaviju, 
a osnovni im je cilj postati vodećom 
Internet kompanijom na tom području. 
Adresa 

europroNET d.d. 

Trg sportova 9 

(zadnji kat hotela Panorama) 

10000 Zagreb 

tel. 01/3040-236 

fax 01/3040-231 


Globalnet Grupa d.d. prvi je privatni 
davatelj Internet usluga na području 
Republike Hrvatske. Tvrtka je osnovana 
koncem 1998., a osnovna joj je djelat- 
nost pružanje svih usluga vezanih za 
Internet (pojedinačan pristup modemom, 
trajni pristup iznajmljenim vodom, izrada 
web stranica, prodaja web prostora te 
smještaj i povezivanje računala u mrežu) 
Adresa: 

Globalnet Grupa d.d. 

Radoslava Cimermana 64 b 

10000 Zagreb 

tel. 01/ 65 99 000 

fax 01/ 65 99 099 


INTERNETUBROJKAMA 


koristi računalo. 


američkih dolara. 


korisnika. 


U Hrvatskoj je više od pola milijuna korisnika Interneta. 
Nevjerojatnih 90% američke djece u dobi od 7 do 17 godina 


Kupnja putem Interneta strelovito se širi, ukupni ovogodišnji 
iznos od e-commerca u svijetu procjenjuje se na bilijun 


Svaki mjesec u SAD-u je oko dva milijuna novih Internet 


0,05 kn/min i imate besplatnu e- 
mail adresu. 

HThinet mali super plus 

(ili treći paket) je ponuda u kojoj uz 
mjesečnu pretplatu od 79 kn 
neograničeno pristupate Internetu 
po cijeni već od 0,025 kn/min, u što 
je dakako uključena i besplatna e- 
mail adresa. Kad odaberete ponudu 
koja vam najviše odgovara, kliknite 
na link koji nosi naziv odabranog 
paketa i izvšite postupak registracije 
popunjavajući tražene podatke. To 
je to. Čestitamo. 


TREĆE PITANJE: 


TradeWave Galaxy 
NetGuide 
Lycos Internet Dire 

BUB LINK: Libraries 
worked Knowledge | 


na Internetu mogu raditi? 
A što ne možete? Dugačak je. 
popis mogućnosti što ih danas 
pruža Internet: dopisivanje, raz- 
govaranje, diskutiranje, 
pronalaženje različitih sadržaja, 
pretraživanje web stranica kao 


dinamičnih enciklopedija znanja 
koje pružaju informacije o gotovo 
svemu što možete zamisliti... a 
sve to uživajući u ugodnom 
okruženju svoje sobe/ureda i s 
nekoliko pokreta mišem. 


ČETVRTO PITANJE: Kako 


pretraživati na webu? 
Svakako je beskorisno lutati od stran: 
ice do stranice u potrazi za željenom 
informacijom. Da biste se lakše 
snalazili, možete koristiti tzv. tražilice. 
Unijevši ključnu riječ, tražilica pre- 
tražuje svoju bazu web stranica te na 
taj način dolazite do web stranica 
koje odgovaraju vašem upitu. Za 
početak, savjetujemo vam da 
pokušate pretraživati preko najpoz- 
natijih i vjerojatno najpopularnijih pre-| 
traživača: Altavista, Yahoo!, Google... 


POSEBAN PRILOG 


ABECEDAPOJMOVA 


Hrvatskoj, spojite 
se preko bilo 
kojeg news 
servera i 
potražite grupu 
pod imenom 
hr.mag.hack- 
er. 

Ako vam više 
"leže" PSX i 
igre za 
PlayStation, pre- 
poručujemo news grupu koju 
možete naći na 
hr.comp.igre.psx. 

Surfanje 

Ustaljeni naziv za pregledava- 
nje/pretraživanje weba. 


Usenet 


Naziv za najveću svjetsku mrežu 
news poslužitelja. 


WWW, World Wide Web 

lli jednostavno Web naziv je za 
dinamičnu enciklopediju na Inter- 
netu u kojoj možete pronaći infor- 
macije o gotovo svemu što želite. 
Web se sastoji od web siteova, a 
web site se može sastojati od 
većeg broja web stranica. 


HThinet 


HThinet 

Hrvatski Telekom je vodeći davatelj 
telekomunikacijskih usluga u Hrvatskoj, 
ujedno i jedini koji u Hrvatskoj pruža sve 
telekomunikacijske usluge - usluge fik- 
sne telefonije, mobilne telefonije, pri- 
jenosa podataka, Interneta i međunarod. 
nih komunikacija. HThinet je vodeći 
hrvatski ISP (Internet Service Provider) s 
više od 260 000 korisnika koji nam nudi 
iznimno velik broj mogućnosti služenja 
Internetom. HThinet nudi velik broj 
besplatnih dodatnih sadržaja koji će vas 
zahvaljujući vrlo jednostavnom korištenju 
Internetom opustiti ili zabaviti: HThinet 
portal na www.hinet.hr, Multimedijalni 
portal - Panda, dječji portal - Hinko, 
Biznis portal, zatim mnogobrojne 
usluge tipa XMS-a, Chata, Game 
zone, moj HThinet Mobile usluge i 
još mnoge druge. 

Adresa 

Hrvatski Telekom 

Jurišićeva 13 

www.hinet.hr 

e-mail: helpdeskQhinet.hr 

info telefon: 0800 0770 


Iskon internet 
iskon Internet je najveći nezavisni 
davatelj Intemet usluga (ISP) u Hrvatskoj. 
Njegovom pojavom učinjeni su bitni 
pomaci u tržišnim odnosima, u promjeni 
cijena i povećanju kvalitete usluga te 
ubrzan razvoj Intemeta u nas. Tvrtka je 
osnovana 1997. i u vrlo kratkom raz- 


doblju postigla zavidan poslovni rast. 
Adresa: 


Iskon Internet d.d. 
Savska cesta 41/X 
10000 Zagreb 

tel. 01/6000 700 

fax 01/ 6000 777 
e-mail: iskonQiskon.hr 
www.iskon.hr 


Netu 

Tvrtka "Mreža za tebe d.0.0," je privatni 
Internet pružatelj usluga osnovana 
isključivo hrvatskim kapitalom. Od 2001. 
posluje na području cijele Hrvatske. 
Usluge koje nudi obuhvaćaju pristup 
Internetu, elektroničku poštu, izradu web 
stranica, registraciju domena, web host 
ing te zabavne sadržaje poput IRC-a. 
Adresa: 

NET FOR YOU Ltd. 

Trg kardinala F. Šepera 7 

10 000 Zagreb 

tel. 01/ 6183 994 

fax 01/ 6155 320 

e-mail: infonet4you.hr 
www.net4you.hr 


VIPonline 

VIPnet 

VIPnet d.0.0. je prvi privatni GSM oper- 
ater u Hrvatskoj. Njihova ViPonline uslu- 
ga vam omogućava da jednostavno i 
sigurno zakoračite u svijet Interneta. Uz 
povoljne cijene i brojne usluge, možete 
izabrati najprikladniji način 
neograničenog pristupa globalnoj infor- 
macijskoj mreži. VIPonline svojim koris- 
nicima nudi mnoštvo atraktivnih usluga. 
VIPshopping, VIPinfoblic, VIPimenik, 
Chat, Forum... samo su neke iz ponude. 
Adresa: 

VIPnet d.0.0. 

Iblerov trg 10 

10000 Zagreb 

tel. 091/ 77-00, 091/77-77. 

e-mail: costumer.serviceQvipnet.hr 
www.vipnet.hr 


INTERNET PROVIDERI U HRVATSKOJ 


DRASSEVNTI PPR 


PlayStation 2 Online 


Stvari u Japanu uvijek izgledaju 
nešto drugačije nego u Europi i 
Americi. Na njihovom tržištu PlaySta- 
tion 2 konzola ima drugačiju arhitek- 
turu pa je adapter za tvrdi disk i 
povezivanje s mrežom eksterni, dok 
na našim konzolama za to postoji 
utoru unutrašnjosti konzole. 
Nedavno je Sony objavio da ipak 
odustaje od eksterne izvedbe pa će 
se u Japanu uskoro početi prodavati 
“konzole s rupom" u koje će se 'uti- 
cati' mrežni adapter. 


m | 


gleda japanski tvrdi disk s 
mrežnim adapterom... 


Ovako 


. a ovako će izgledati onaj za Europu 
i Ameriku. Pogledajte ona dva utora 
na adapteru, jedan bi trebao biti 
namijenjen spajanju na mreže velike 
propusnosti, a drugi spajanju na 
internet modemom putem telefonske 
linije, što je uobičajeno u Hrvatskoj 


Svi su proizvođači konzola shvatili da one zbog popularnosti mrežnog 
igranja i Interneta uopće moraju imati mogućnost umrežavanja. Sony o 
tome priča još od dana kad je PlayStation 2 stigao na tržište, no zasad 
je njime na Internet moguće otići samo u Japanu... 


ako sve novo stiže iz 
Japana, zasad se ni ondje 
spajanje konzolom na Inter- 
net nije baš proširilo. Prob- 
lem je možda u tome što 
PlayStation 2 'out of the box' 
nema preduvjete za spajanje na 
Internet. Uz konzolu je potrebno 
kupiti adapter (oko 150 $) koji u 
jednom uređaju objedinjuje tvrdi 
disk (na koji se instalira softver 
za spajanje na mrežu) i mrežni 
adapter (za samo spajanje). 
Treba naglasiti da je riječ o 
adapteru za mreže visoke pro- 
pusnosti (broadband) koje 
omogućavaju brz prijenos velikih 
količina podataka, što je prijeko 
potrebno za igranje kompleksnih 
igara kao što su MMORPG-ovi 
(massive multiplayer online role 
playing games). 
No, mnogi se Japanci odlučuju i 
za 'sporiju' varijantu, tj. spajanje 


>> Uskoroi dodatni 
užitak igranja na 
Internetu 


na Internet putem analognog 
modema (oko 40 $) koji, unatoč 
manjim brzinama prijenosa 
podataka, omogućuje sasvim 
ugodno pregledavanje www stran- 
ica, slanje e-maila i korištenje 
drugih Internet-usluga te igranje 
igara. Zasad taj način spajanja na 
Internet podržava samo softver 
EGGbrowser tvrtke Planetweb koji 
omogućava pregledavanje world 
wide weba. 


IPSOneJEONLINE 


Čak i stara Sonyjeva konzola ima pristup 
Internetu - doduše, ograničen. Naime, u 
Japanu postoji nekoliko igara koje 
omogućuju da se podaci s konzole 


(snimljene pozicije, postignut broj bodo- 
va) pomoću mobitela i posebnog kabela 
pošalju na Internet i uvrste na top- 
ljestvicu igrača. Zasad se ne razmišlja o 
proširenju te mogućnosti izvan Japana 
Sdje broj korisnika nije baš velik. 


ŠTO DONOSI BUDUĆNOST? 
Trenutačno je problem što čak i uz 
adapter japanski vlasnici PS2 
nemaju softver za spajanje na 
mrežu, ali ne zadugo. Naime, od 
početka travnja Sony u Japanu 
nudi uslugu PlayStationBB, što 
će njezinim korisnicima omogućiti 
da mrežnim putem 'skidaju" 
glazbu, igre, filmove i digitalne 
publikacije te da se povežu na 
Internet. To omogućuje softver 


CJENIKINTERNETUSLUGA 


lako je novac najčešće onaj faktor koji će vas spriječiti da izdvojite više 
vremena za Internet ili da uopće postanete Internet korisnik, treba reći 
da sei tu situacija, ali sigurno mijenja u korist krajnjeg korisnika. Sve 
veći broj davatelja Internet usluga i njihova potreba za privlačenjem 
novih korisnika rezultirali su ne samo sniženjem cijena usluga nego i 
povećanjem kvalitete ponude, stoga je ona danas doista raznolika. 


HThinet 


HT Hinet 


HThinet mali 
Bez pretplate. 


07-19 h (radnim danom): 3, 66 kn/h 


1,83 kn/h 
START PAKET 


19-07 h (radnim danom; nedjeljom i blagdanima 0-24 h) 


45knih 
Nakon prvih 13 sati: 


07-19 h (radnim danom): 9 kn/h 
19.07 h (radnim danom; nedjeljom i blagdanom 0-24 h) 


HThinet u svojoj ponudi nudi korisnicima nekoliko 
različitih paketa. 


korisnik 
Uključuje besplatnu e-mail adresu i 5 


MB diskovnog prostora. Neograničeno korištenje Inter- 


- normalna tarifa (07-19 h): 0,15 kn/min - S kn/h 
- povlaštena tarifa (19-07 h, nedjeljom i blagdanom 
0-24): 0,075 kn/min - 4, 5 kn/ih 


Mjesečna pretplata 39 kn, besplatna e-mail adresa i 


korištenje Interneta. 


neta. 
Cijena: 

europroNEfRcom/hr globalnet 

europroNET Globalnet 

U svojoj ponudi ima tri paketa za pristup Internetu. Individualnim korisnicima Globalnet nudi dva paketa. HThinet mali plus 

SURF PAKET HAPPY HOUR 

Cijena mjesečne pretplate iznosi 96, 38 kn Cijena: neograničeno 

Cijena: Prvih 13 sati Cijena: 


- normalna tarifa (07-19 h): 0,10 kn/min - 6 kn/h 

- povlaštena tarifa (19-07 h, nedjeljom i blagdanom 
0-24 h): 0, 05 kn/min - 3 kn/h 

HThinet mali super plus 


Nema pretplate 

Cijena: 

07-19 h (radnim danom): 10, 98 kn/h 

19-07 h (radnim danom, nedjeljom i blagdanima 0-24 h): 
5, 49 kn/h 

GOST PRISTUP 

Nema pretplate 

Cijena: 

07-19 h (radnim danom): 14,64 kn/h 

19-07 h (radnim danom; nedjeljom i blagdanima 0-24 h) 
7,32 knj 


07-19 h: 3 kn/h 


19-07 h (radnim danom; nedjeljom i blagdanom 0-24 h): 
1.5 kn/h 

GOST PRISTUP 

Cijena: 

07-19 h (radnim danom): 12 kn/h 

19-07 h (radnim danom; nedjeljom i blagdanom 0-24 h) 
6 kn/h 

news: news.globalnet.hr 


Mjesečna pretplata 79 kn i i besplatna e-mail adresa. 
Neograničeno korištenje Interneta. 

Cijena: 

- normalna tarifa (07-19 h): 0,050 kn/min - 3 kn/h 

- povlaštena tarifa (nedjeljom i blagdanom 0-24 h) 

0, 025 kn/min -1, 5 kn/h 

news: news.hinet.hr 


POSEBAN PRILOG 


SquareSoftov modem bit će bolje prilagođen za korištenje PlayOn- 
line usluge, ali će sigurno jednako dobro poslužiti i bilo kakav drugi 
modem s mogućnošću spajanja putem USB-priključka 


>> 


Gran Turismo Online, Hot Shots 


UMREŽAVANJEMPROTIVPIRATA 


Broadband Navi- 
gator pomoću kojeg 
će vlasnici PlayStationa 2 moći 
slati e-mailove, trenutačne poruke 
(poput ICQ-a ili SMS-a) te pregle- 
davati multimedijalne datoteke 
kompatibilne s realplayer standar- 
dom, Bez Broadband Navigatora 
neće biti moguće ni igrati igre 
skinute s mreže, a svaki pretplat- 
nik PlayStationBB-a besplatno će 
ga dobiti od svog ISP-a. Cijena 
usluge će ovisiti o ISP-u, zasad je 
poznato da će NTT Broadband 
uslugu naplaćivati oko 11 $ na 
mjesec. 
Prema priopćenju za tisak, Sony u 
budućnosti ima velike planove s 
Broadband Navigatorom, koji će 
postati pravi operativni sustav 
pomoću kojeg će se na PlaySta- 
tionu 2 moći koristiti brojni multi- 
medijalni sadržaji - od slušanja 
radija do gledanja interaktivne 
televizije. No, to je još daleko. Što 
se tiče bliže budućnosti, Sony je 
najavio igre koje će na ovaj ili onaj 
način koristiti online mogućnosti 
PlayStationa 2. Zasad ih je pozna- 
iše od dvadeset, a najzan- 
je su: Auto Modellista, Resi- 
dent Evil Online, Twiseted Metal: 
Black Online, Bomberman Online, 


Golf Online, Ages of Empire 2 i 
Battle Gear 2. 

Sony neće biti jedina tvrtka koja će 
pružiti vlasnicima PS2 mogućnost 
spajanja na mrežu. SquareSoft će 
sličnu uslugu po imenu PlayOnline 
aktivirati 16. svibnja, a njezini će 
korisnici moći igrati nekoliko igara 
(između ostalog i Final Fantasy 11), 
kupovati, razmjenjivati poruke i 
'skidati' različite sadržaje s mreže. 
lako se usluga neće naplaćivati, 
igranje igara putem nje hoće. Za 
korištenje PlayOnlinea, kao i za 
korištenje PlayStationBB-a, bit će 
potreban tvrdi disk. lako Square 
preporučuje korisnicima da za 
kvalitetnije igranje koriste spajanje 
na Internet pomoću mreže visoke 
propusnosti, sve će mogućnosti 
usluga biti moguće koristiti i putem 
običnog modema. 


KADA I KAKO U AMERICI I 
EUROPI? 

U Japanu je spajanje na Internet 
putem PlayStationa 2 pitanje 
dana. No, kada će se mrežni 
adapter i tvrdi disk moći kupiti u 
Europu još nije poznato, 
neslužbeno doznajemo da se to 
sigurno neće dogoditi prije 
jeseni. U Americi bi se pak 
adapter trebao uskoro naći u pro- 
daji, po cijeni od 40 $, ali to neće 
uključivati i tvrdi disk. Tamošnji 


Ne samo da će spajanje konzola na Internet omogućiti mrežno igranje, nego će 
i Sonyju poslužiti u borbi protiv pirata. Naime, tvrtka sprema novi sustav nad- 
zora nad ilegalnim kopiranjem igara za PlayStation 2 pod imenom DNA-S. 
Svaka će igra dobiti specifičan ID kod, 


autorizacijski server će ga putem Interneta provjeriti. Zaključi li server da je 


riječ o kopiji, nećete je moći zaigrati. 
lako takav sustav neće moći kontrolirati 


jena na Internet, Sony predviđa da će u budućnosti većina softvera imati online 
komponentu, čime će se povećati utjecaj tog načina kontrole. 


a kad je ubacite u konzolu, Sonyjev 


legalnost igara dok konzola nije spo- 


Sonyjev ogranak već je sklopio 
sporazum s poznatom tvrtkom 
America Online koji će vlasnicima 
PlayStationa 2 omogućiti pristup 
Internetu i korištenje usluga tog 
svjetskog lidera u pružanju 
mrežnih usluga. Usluge AOL-a 
uključuju slanje izravnih poruka, 
e-mailova i online chat, a vlasnici 
ma PlayStationa 2 bit će dostup- 
ne putem prerađene inačice 
Netscape preglednika. Osim 
toga, Sony je sporazum sklopio i 
s tvrtkom Sun Microsystems kako 
bi vlasnicima PS2 pružio blago- 
dati Java platforme, a time i 
pristup milijunima postojećih Java 
programa i igara na Internetu. 
Ipak, Sonyjeve planove u Americi 
možda će malo ugroziti to što 
samo 9 % kućanstava ima prist- 
up mrežama visoke propusnosti. 
U Europi je stvar još gora, što 
ukazuje na to da će se, barem u 
prvo vrijeme, umrežavanje kon- 
zola provoditi standardnim dial- 


up putem. Zasad tu uslugu u 
Europi testira Telewest, britanski 
ISP koji je sklopio u govor sa 
Sonyjem. Znači, još uvijek ne 
znamo kad će se ta usluga 
početi koristiti, ali se nadamo da 
će neka tvrtka (pa neka to i ne 
bude Sony) čim tvrdi disk stigne 
U prodaju odlučiti zaraditi kreira- 
jući www preglednik za PS2 te 
softver za priključivanje na mrežu 
za koji ćemo koristiti 'obične" 
analogne modeme. Naši ISP-ovi 
(neovisno putem kojeg se spa- 
jamo na Internet) neće ni znati 
da je s druge strane telefonske 
žice konzola, a ne računalo. Ne 
znamo koliko će igara biti 
moguće igrati na taj način, ali je 
sigurno da za igranje putem 
mreže nije uvijek potrebno slati i 
primati velike količine podataka. 
Konačno, sve to bez problema 
radi na osobnim računalima, 
stoga ne mislimo da će na 
PlayStationu 2 biti drugačije. 


Iskon Internet 


Možete birati između tri različita modela pristupa Intemne- 


tu. 

OPTIMAL 

Nema pretplate, 

Dvije e-mail adrese. 

Cijena: 

07-19 h (radnim danom): 10,98 kn/h 


19-07 h (radnim danom; nedjeljom i blagdanima 0-24 h) 


5,49 kn/h 

GOLD 

Mjesečna pretplata iznosi 96,38 kn 
Cijena: 

07-19 h (radnim danom): 3,66 kn/h 


19-07 h (radnim danom; nedjeljom i blagdanima 0-24 h) 


1,88 kn/h 

GOST 

Nema pretplate 

Cijena: 

07-19 h (radnim danom): 14,64 kn/h 


19-07 h (radnim danom; nedjeljom i blagdanima 0-24 h): 


7,32 kn/h 
news: news.iskon.hr 


HOME 4U 
Nema pretplate 


3,66 kn/h 
FULL 4U 


kn 
Cijena: 


1,83 kn/h 
LEVEL 0 MAX 
Nema pretplate 
Cijena: 


LEVEL 0 NIGHT 
Nema pretplate 
Cijena: 


50 sati: 240 kn 
LEVEL 1 i LEVEL 2 


Cijena: 


3,66 kn/h 


U svojoj razgranatoj ponudi ovaj Internet provider svojim 
korisnicima nudi najveći broj pristupa Internetu. 


07-19 h (radnim danom): 7,32 kn/h 
19 — 07 h (radnim danom; nedjeljom i blagdanima 0-24 h): 


U paket je uključena mjesečna pretplata u iznosu od 85,40 
07-19 h (radnim danom): 3,66 kn/h 


19-07 h (radnim danom; nedjeljom i blagdanima 0-24 h): 


25 sati pristupa Internetu: 170 kn 
50 sati pristupa Internetu: 330 kn 


*U razdoblju od 22 do 07 h 
25 sati pristupa Internetu: 122 kn 
Mjesečna pretplata u iznosu od 36,60 kn 


07-19 h (radnim danom): 7,32 kn/h 
19-07 h (radnim danom, nedjeljom i blagdanima 0-24). 


VIPonline 
Go 
Cijena: 


h): 5,49 kn/h 
MINI 


Cijena: 


5,49 kn/h 
START 


Cijena: 
4,70 kn/ih 
MIDI 


Cijena: 


1,83 kn/h 


Nema pretplate 

07-19 h (radnim danom): 10,98 kn/h 

19-07 h ( radnim danom; nedjeljom i blagdanima 0-24 
Nema pretplate 

07-19 h (radnim danom): 10,98 kn/h 

19-07 h (radnim danom; nedjeljom i blagdanima 0-24 h): 
Mjesečna pretplata u iznosu od 42,70 kn 

07-19 h (radnim danom): 6,10 kn/h 

1907 h (radnim danom; nedjeljom i blagdanima 0-24 h): 
Mjesečna pretplata u iznosu od 79,00 kn 


07-19 h (radnim danom): 3,68 kn/h 
19-07 h (radnim danom; nedjeljom i blagdanima 0-24 h) 


INTERNET PROVIDERI U HRVATSKOJ 


PREDNI PIMA 


Internet za tebe 


Zašto biste uvijek sve morali 
napisati riječima? Ako već 
možete birati, radije budite orig- 
inalni. Recite to koristeći smile. 


>< 
ludo 

P 

plazim jezik 


(RECITOSASTILOM ži 
RECITOSASTILOM Potraži na 


www.klik.hr 


portalu 


NINTERNETCAFFEI | 


ranama 


Riječ je o tehnički odlično realizira- 
nom portalu koji je dodatno 
osnažen aktualnim sadržajima koje 
donosi Iskonov online magazin 
KLIK. S mnoštvom različitog 
sadržaja na jednom mjestu, pos- 
jetiteljima je na raspolaganju, osim 
sadržaja vezanih za ISP osnovnu 
Iskonovu djelatnost, i tražilica, chat 
servis, freemail, forumi, ankete, e- 
razglednice, informacije i vijesti 
Stoga ne čudi činjenica što se 
www.iskon.hr nebrojeno puta oki- 
tio nagradama: ne samo da mu je 
2000. CARNet dodijelio nagradu za 
"Web portal općeg tipa" nego su 
njegove stranice gotovo u svim 
informatičkim časopisima u 
Hrvatskoj proglašavane najboljima. 
Atraktivnosti sadržaja na Iskonovim 
stranicama svakako pridonosi 
online magazin Klik s mnoštvom 
korisnog, informativnog, ali i 
zabavnog sadržaja. www.klik.hr 


Jedna od zanimljivosti je svakako < < 
*Iskonabula“, zbirka priča mladog 
autora Roberta Perišića koja se 
pojavila samo u online izdanju 


>> Iskonove stranice nude nagradne 
igre, horoskop, vic dana, ankete i 
druge zabavne sadržaje. 


svoju popularnost može zahvaliti u 
prvom redu raznolikim rubrikama 
koje obuhvaćaju širok spektar 
tema. Showbiz, glazba, politika, 
sport, auti, novac, crna kronika, 
tehnoklik, ljubav i seks, kultura, 
zabava, znanost, fine stvari i lijepi i 
zdravi popis je tematskih područja 
koja možete pratiti putem vijesti 
koje svakodnevno pristižu. Klik se 
doista može pohvaliti razinom 
znanja svojih novinara i dobrim 
odabirom tema. Isto tako, na nje- 
govim stranicama stalno ili povre- 
meno gostuju brojne osobe iz 
domaćeg javnog života koje svojim 
kolumnama, komentarima ili chat 
kontaktima s posjetiteljima pri- 
donose atraktivnosti sadržaja i 
osjećaju dobre, prijateljske atmos- 
fere koja je jedan od najvažnijih 
elemenata u stvaranju dobrog 
dojma, što će svakako potaknuti 
želju da se na www.klik.hr 
ponovno vratimo. 


dskonabula 


SUBLINK, Teslina 12, 
ART NET KLUB, 
Preradovićeva 20 
AQUARIUS NET, 
Kralja Držislava 4, 
CHARLIE'S, Gajeva 4. 
LUPILLUS, 
Horvaćanska 31 F 
ERGONET.CENTAR 
KAPTOL, Nova Ves 11 
ISSA, Masarykova 9 
Nova ves 18 
CYBERCLUB LAV, 
Bolnička 93 

OLYMP 

Tomislavov trg 12 
INFO CLUB ATTOS, 
Pavlinska 2, 

PC klub Delta, 
Plazzerianova 4 
KOPRIVNICA: BRKCOMP 
Generalićeva b.b. 
UKRIK, Sunčana 18 
CUBE, 

Robotićev trg 
INTERNET USLUGE, 
Gajeva 2A 
OYBERMGC, Mira 
Graholića 1 
OYBERNET, Š.Brusine 8, 
ISSA, Dobrić 12 
AKTIVATOR, 
Barakovićeva 2 
(COMPCO SYSTEMS, 
Prolaz B.Duibića5 
MAKARSKA: MASTER, Jadranska 1 
DUBROVNIK: INTERNET CENTAR, 
Brsalje 1 


il 


http://issland.com 


Najrazvijeniji site na ovom području koji je tematikom 
vezan uz PlayStation 2 svakako je http://issland.com, 
Ljubitelji nogometa, pogotovo onog virtualnog, ondje 
mogu pronaći sve o najboljem nogometnom serijalu 
poznatom nam i kao /SS. Novosti, zanimljivosti, statis- 
tika, forumi, samo su dio bogatog sadržaja koji se. 
nudi mnogobrojnim posjetiteljima. lako namijenjen 
prije svega domaćoj publici, site je od početka imao 
međunarodni karakter uvrštavanjem sadržaja na 
engleskom jeziku, a rezultat je veliki broj “upada" sa 
svih strana svijeta - od Singapura do Paragvaja. Od 
najnovijih aktualnosti svakako je zanimljiva priča o 
pripremi prvog hrvatskog turnira posvećenog najnovi- 
joj inačici ISS-a za PS2 - Pro Evolution Socceru. Više o 
detaljima turnira Felicita Pro Evolution Soccer Croatian 
Open 2002 saznajte u vijestima u ovom broju PSX-a. 


Legendarni Jon Kabira, japanski 
TV komentator koji svoj glas 
“posuđuje" japanskoj inačici 
igre je potpuno zaslužio 
pojavljivanje na naslovnoj 

strani sitrea 


Hrvatski site za ljubitelje virtualnog nogometa 


= 


Mragprre+ni 
Uj PABLA oim 


vrmena 
kaosa 


: 


Statistika i popis igrača po rep- 
kama i timova samo je dio 
bogatog sadržaja issland,com 
sitea 


POSEBAN PRILOG 


PLAĆENI OGLAS| 


Pravi izbor za svakoga 


www.hinet.hr 


Razvoj Interneta sa sobom je donio i eksplozivan rast broja Internet stranica, što je svakako umanjilo 
mogućnost da se što prije pronađe informacija koja nam je u tom trenutku prijeko potrebna. Iz tog 
razloga većina korisnika diljem svijeta surfa po Internet portalima koji na jednom mjestu nude mnošt- 
vo korisnih i raznolikih informacija. Kad govorimo o Hrvatskoj, svakako treba naglasiti da je najveći, 
sadržajem najbogatiji i tehnološki najnapredniji portal u Hrvatskoj upravo portal HThineta. Spomenuti 
portal nudi mnoštvo atraktivnih informacijskih i aplikacijskih sadržaja organiziranih prema tematskim 
cjelinama, ali i druge sadržaje, specifične samo za njega. Sve veću popularnost HThinet portala 
pokazuju i podaci da je tijekom 2001. bilo čak 130 000 000 učitanja stranica na cijelom siteu, iz čega 
je vidljivo da broj učitanih stranica iz mjeseca u mjesec strelovito raste. 


PERSONALIZACIJA SADRŽAJA 
Jedna od rijetkih osobina portala 
jest sadržaj po vlastitom izboru, 
odnosno personalizacija sadržaja 
koji želimo gledati. HThinet upravo 
nudi tu mogućnost, što znači da 
korisnik sam prilagođava izgled i 
sadržaj stranice. Naime, personal- 
izacijom sadržaja korisnik pri- 
lagođava cijeli www.hinet.hr site 
vlastitim željama i interesima i sam 
odlučuje o sadržajima koje želi vid- 
jeti na početnoj stranici HThinet 
portala. 


XMS - EXTREME MESSAGING 
SERVICE 

Kao i drugi ISP-ovi u svijetu, i 
HThinet nudi uslugu slanja SMS 
poruka preko weba — XMS. Valja 
spomenuti da je riječ o prvom por- 
talu u Hrvatskoj koji nudi takvu 
uslugu, a da korisnik pritom ne 
mora biti pretplatnik GSM mreže. 
XMS, eXtreme Messaging Service, 
napredni sustav slanja i primanja 
SMS poruka s Interneta, usluga je 
kojom se besplatno služi veliki broj 
HThinet korisnika. Svaki korisnik 
HThineta, ovisno o modelu koji 


hinet 


koristi, ima mogućnost slanja 
određenog broja besplatnih poru- 
ka, dok slanje poruka drugim XMS 
korisnicima (na brojeve 077000) 
nije ograničeno. Za poslovne koris- 
nike HThinet je uveo potpuno novu 
uslugu - XMS PRO koja omoguća- 
va uređivanje vlastite baze primate- 
lja poruka, istodobno održavanje 
više skupina korisnika, brzo i 
efikasno slanje SMS poruka na više 
odredišta istodobno, slanje poruka 
po skupinama korisnika, slanje pro- 
motivnih poruka registriranim koris- 
nicima XMS-a prema interesnom 
profilu, jednostavno ažuriranje 
podataka, pregled neisporučenih i 
odgovorenih SMS poruka, korišten- 
je prigodnih čestitki, interno obav- 
ještavanje svih zaposlenih... 


MULTIMEDIJALNI PROJEKTI 
Prije nešto više od godinu dana 


FKa] HTninet, najveći hrvatski davatelj 


Internet usluga, počeo je s pro- 
jektom webcastinga. Webcasting 
je najnaprednija Internet 
tehnologija koja korisnicima Inter- 
neta omogućava da na svojim 
računalima prate izravne pri- 
jenose različitih događaja. Jedan 
od njih, održan početkom 
kolovoza prošle godine, zavrjeđu- 
je iznimnu pozornost: Motovunski 
filmski festival je, zahvaljujući 
HThinetu, u pet dana trajanja 
preko Interneta posjetilo više od 
80 000 ljudi iz 60 zemalja svijeta. 
Izravne prijenose pratilo je više 
od 3 500 korisnika. 

Webcasting je iznimno popularan, 
jer ne samo da korisnicima Inter- 
neta omogućava praćenje uživo 
događanja kojima mnogi ne bi 
mogli nazočiti zbog udaljenosti ili 
nemogućnosti kupnje ulaznica, 
nego je sve webcastinge moguće 
ponovno pogledati iz arhive 
(http://www.hinet.hr_- kategorija 
multimedija). 

Prateći svjetske Internet trendove 


u kontinuitetu, svoju istaknutu 
ulogu u hrvatskom cyberspaceu 
HThinet portal je osigurao zah- 
valjujući vrhunskoj telekomu- 
nikacijskoj opremi te danonoćnoj 
podršci specijaliziranih timova 
stručnjaka. Stoga, posjetite 
www.hinet.hr - vaš najkraći put u 
središte Interneta! 


NAGRADEZAČITATELJE s: 
IMAŠLISVOJUWEBSTRANICU? 


Sve one vrijedne čitatelje koji su se potrudili i 
napravili svoju web stranicu pozivamo na 
suradnju: javite nam se, pokažite kako izgleda 
vaš web, a mi ćemo najbolje i najoriginalnije 
stranice objaviti u jednom od idućih brojeva te 


autore nagraditi. 


internet 


nagradom. 


BUDIONLINE! 


PSX od ovog broja 
otvara stalnu Internet 
rubriku. U njoj možete 
već od idućeg broja 
postavljati pitanja 
vezana za Internet, slati 
nam prijedloge, zan- 
imljive stranice... ili nam 
pisati o čemu biste u toj 
rubrici voljeli čitati. Pišite 
nam, u svakom ćemo 
broju jedno pismo 
nagraditi zanimljivom 


janus.hr 


INTERNET PROVIDERI U HRVATSKOJ 


(D RESET 


AliTA | cunw 


RESET sve zna. Zna kako je bilo na 
prošlomjesečnom Zagreb Auto 
Showu. Zna da je novi singl Georgea 
Michaela uistinu sjajan. Zna da posto- 
je izvrsni malezijski chopperi. Zna da 
je Final Fantasy The Spirits Within 


najbolji film. Zna sve. Ne provjerava 
odgovore. Ne postavlja pitanja. Ne 
misli tuđom glavom. Ne živi paralel- 
nim životom. Ne trsi se biti nešto što 
nije. Jer RESET je RESET. I to je 
dovoljno. 


1 GUUG | UWU]BC- 66 


" 


IT7TI 


OVOGODIŠNJI ZAGREB AUTO SHOW MOŽDA NIJE BIO NAJBOLJI U 
SVEMIRU, NO BIO JE SASVIM ZABAVAN. MALO AUTOMOBILA, MALO 
LIJEPIH OSMJEHA, MALO ČEŽNJE | MALO VREMENA ZA VIDJETI SVE 
PO NEKOLIKO PUTA. NAŠE SU DJEVOJKE JOŠ JEDNOM POKAZALE 
DA BEZ PROBLEMA MOGU KONKURIRATI SVJETSKIM U SVIM 
KATEGORIJAMA, A MI SMO U OVOM PREGLEDU ŽELJELI ISTAKNUTI 
UPRAVO ONE DETALJE KOJI SU NAM NAJVIŠE OSTALI U SJEĆANJU 


pišu 


Goran Maravić, Ivan Polojac & Danijel Milčić 


Kymco (Kwang Yang Motor Co., Ltd.) je 
osnovan u veljači 1963. i jedan je od 
najvećih svjetskih proizvođača skutera i 
motorkotača, Mada je ta marka već neko- 
liko godina dostupna i u nas, nije uspjela 
ostvariti zapaženije uspjehe prodaje samo 
zato što ljudi nisu upoznati s Kymco 
imenom. No, situacija bi se uskoro mogla 
promijeniti - Kymco je ušao u klasu malo 
jačih motorkotača, i to upravo svojim sen- 
zacionalnim modelom venox. lako zbog 
svog iznimno robusnog i agresivnog izgle- 
da ovaj chopper izgleda snažnije, pokreće 
ga motor zapremine 250 kubičnih cen- 
timetara dostatnih za razvijanje respekta- 
bilnih 27,5 konja i maksimalne brzine od 
140 km/h (160 gravirano). Uz potrošnju od 
4,2 litre te tank od 14 litara, ovaj motor 
tražit će zaustavljanje na benzinskoj 
postaji tek nakon što prijeđe više od 300 
kilometara, što ga čini idealnim "low rid- 
erom“, Cijena nešto manja od 37 000 kn 
više je nego prihvatljiva za najljepši chop- 
per s odličnim omjerom cijene i kvalitete. 
Kompletnu ponudu možete pogledati na 
www.kymco-hr.com_(dm) 


Imate novaca? Aha? Oikud vam? Jeste li platili porez na 
ostvarenu dobit? Niste? Hehe. Policija! Policija! Hehe. Sal- 
imo Imajte. Imati je bolje od nemati. Ne vrijedi samo za 


i, kažu, kao 


'o kažu da samo od viška batina glava 


boli. Lažu? Neka lažu. Tko laže taj i krade. A tko krade taj i 


ima. A ako imate, evo 


m nekoliko savjeta kako da 


nemate. Novaca. Ali ćete imati nešto drugo. I svi sretni. 


Ludilo, brale. 


Dženni fotoaparat 
U malom metalnom kućištu dobili smo dig- 
italni fotoaparat impresivnih mogućnosti. 
Mogućnost izrade slika rezolucije 
2048x1536 piksela uz 3x povećanje objek- 
ta koji želimo slikati doista je mnogo od 
fotoaparata ovih dimenzija. Plastični i 
gumeni umeci postavljeni su na mjesta 
koja prekrivaju prsti prilikom držanja 
fotoaparata, što bitno poboljšava njegovo 
ležanje u ruci. Baterija koju koristi je Sony 
InfoLithium iz nove C-serije. lako vrlo 
malih dimenzija, njome možete slikati u 
komadu više od 60 minuta. Info u 
InfoLithium označava mogućnost Sonyje- 
vih proizvoda da prepoznaju količinu pre- 
ostale energije u bateriji i prikažu je u min- 
utama korištenja. Fotoaparat posjeduje 
viewfinder, samo što ga je nezgodno koris“ 
titi zbog malih dimenzija cijelog uređa- 
ja, no zato će vam LCD koji zauzi- 
ma gotovo pola 
stražnje 
površine: 
fotoaparata 
biti izvrstan 
nadomjestak. 
Fotografije se 


spremaju na Memory Stick, ali vam pre- 
poručujemo da odmah kupite i dodatni jer 
priloženi ima kapacitet tek simboličnih 4 
megabajta. Slika slikana u maksimalnoj 
rezoluciji zauzima od 1 pa čak do 1.5 
megabait, stoga bi minimalni kapacitet 
dodatnog Memory Sticka trebao biti 
barem 64 megabajta. Unatoč metalnom 
kućištu i svim ugrađenim svojstvima, 
fotoaparat je iznimno lagan i samim tim 
prenosiv. (am) 


gdje | Helikop 


575 model napravljen je tako da 
ga morate držati s obje ruke i 
savršeno funkcionira. Sve su vam 
naredbe dostupne palčevima, a 
vrijeme učenja i prilagođavanja na 
iste se broji u minutama. Ako 
znate što želite od fotoaparata, 
ovaj ćete u nekoliko sekunda nam- 
jestiti tako da vam to i pruži. Met- 
alno kućište s gumenim dodacima 
dobro leži u ruci, a samim t 
je i masa poveća jer to nije tot 
parat koji se nosi u džepu. Leće za 
3x zoom objektiv prozvedene su u 
Carl Zeiss pogonima pa nepravil- 
nosti na slici neće biti. Poveća M- 
serija InfoLithium baterija pomoću 
kojih se pokreće ovaj fotoaparat 
omogućuje više od 160 minuta 


Eryonomično za zahtjevne 


korištenja, a punjenje ne traje više 
od dva sata. | za ovaj fotoaparat 
vrijedi pravilo o kupnji dodatne 

ije jer 3,3 megapiksela 
proizvodi slike koje zauzimaju oko 
15 megabajta. (gm) 


gdje | Helikop__ 
cijena | 8500 kn 


ICSSON 


GPRS za manje zahtjevne 


Za T65-icu možemo reći da je entry level GPRS mobi- 
tel kako po funkcijama, tako i po cijeni. Kao prvo, 
odgovorimo na pitanje što je to GPRS. Kratica dolazi 
od General Packet Ratio System paketnog sustava pri- 
jenosa podataka koji funkcionira tako da koristi kanale 
nositelje. Svaki kanal može propustiti 13,4 Kb/s 
podataka, a u nas je riječ o “4+1" sustavu - dakle 

četiri kanala služe za download podataka, a jedan za 
upload. Veza s Internetom je stalna, stoga sustav ima i 
posebnu naplatu: ne naplaćuje se po vremenu prove- 
denom na Internetu nego po količini “skinutih" 
podataka. U VIPnetu zasad ograničenja nema, a 
pretplata je 50 kn, dok Cronet nudi dva tar- 
ifna modela - MiniSurf (28 Kn + PDV - 
100 KB uk h u pretplatu + 
1,48kn za svakih 100 KB preko 
osnovnog limita) i Mega- 
Surf (78 kn + PDV -10 
MB uključenih u pret- 
platu). GPRS je vrlo 
praktičan za 
poslovne ljude 
jer mogu 
povezati 
mobitel s 
lap- 

topom ili 
PDA ure- 
dajem te 
na taj način 
slati i primati 
hitne e-mail 
poruke. Za 
GPRS ujedno kažu 
da je to 2,5 G sus- 
tav mobilnih komu- 
nikacija - pola koraka 
do 3G sustava koji će 
omogućiti sjajne brzine pri- 
jenosa do čak 384 Kb/s. 
Vratimo se uređaju. lako je 
malih dimenzija, vrlo dobro leži u 
ruci (nije ni prelagan ni pretežak). 
Zaslon je izvrstan, može prikazati pet 
redaka teksta srednje veličine fonta. 
Izbornici su pregledni, intuitivni i obrojčeni 
radi lakšeg korištenja. Navigacijska tipka kreće 
se u četiri smjera i znatno olakšava uporabu 
mobitela, a i tipke Yes i No smještene su također 
vrlo praktično i blizu. Posebnost je plava tipka tik 


Di je jaje? 

Uskrs možda i nije vrijeme darivanja, ali je 
definitivno veliki blagdan čiji su običaji 
duboko ukorijenjeni u duh naroda. Jedan od 
zgodnih običaja - inače, posebno zanimljiv 
djeci - jest potraga za skrivenim jajima. 
Ovaj put Simpa poziva sve korisnike Simpe 
| HTcroneta u zanimljivu i avanturističnu 
SMS igru nabijenu adrenalinom u kojoj 
mogu osvojiti mnoštvo vrijednih nagrada. 
Uskrsna nagradna igra namijenjena je 
svima koji su mladi duhom, vole zabavu, 
izazove i druženja, a ne pouzdaju se samo 
u sreću, nego i u intuiciju i sposobnost 
kombinatorike. Volite li uz to putovati, 
istraživati i natjecati se, a vaša upornost 
seže do granica inatljivosti, avantura može 
započeti. Između 22. ožujka i 5. travnja, 


koliko igra traje, krećemo u pravu malu 
avanturu po Hrvatskoj. Putem SMS-a kreće 


ispod zaslona koja služi brzom pristupu Internetu 
odnosno aktivaciji podizbornika za pojedine funkcije. 
Sama tipkovnica mogla bi biti i bolja - tipke su malene 
i prilično tvrde, no robusne. Osim GPRS-a, uređaj pos- 
jeduje vibracijsku dojavu poziva, interni adresar za 
300 unosa, mogućnost namještanja pozadinskih sličica 
(wallpapera), sat s alarmom, štopericu, timer, kalendar 
i mnoštvo drugih korisnih funkcija. Zanimljivo je da je 
baterija fiksirana na poleđini uređaja, dok se SIM karti- 
ca umeće s vrha u posebnu "ladicu". A propos bateri- 
je možemo reći da je odlična i da će "izdržati" do pet 
dana uz stalno uključen telefon i vibracijsku dojavu, 
čemu uvelike pridonosi “display sleep" opcija - 
screensaver koji gotovo u cijelosti isključuje 
zaslon, osim dijela na dnu na kojem naizm- 
jence prikazuje naziv operatera odnosno 
jačinu baterije, signala i sat. Cijena 
ovog uređaja prihvatljiva je - 199 kn 
uz novu VIPsmart pretplatu ili 
2200 kn kod Ericssonovog dis- 
tributera - tvrtke Elektro- 
magic. (ip) 


se u potragu za jajima i putuje kroz 20 
gradova u kojima Vas očekuju različite 
situacije iz kojih sami pronalazite izlaz, a 
zatim i jaja. Cilj je pronaći što više jaja i na 
taj način skupiti što više bodova. Jaja se 
razlikuju po bojama, a svaka boja nosi 
određeni broj bodova. Za vrijeme avanture 
možete razmjenjivati jaja, chatati s drugim 
igračima, ludo se zabaviti i pritom osvojiti 
nagrade. 

Da biste se prijavili, dovoljno je samo 
poslati SMS poruku USKRSNA IGRA na broj 
3030, nakon čega ćete primiti poruku 
dobrodošlice i zahtjev za nadimak pod 
kojim ćete sudjelovati u igri (do 10 slova li 
brojeva bez znakova i razmaka). Za regis- 
traciju pošaljite SMS: REG (nadimak) na 
broj 3030 (npr. REG IVAN). Upute o igranju 
i informacije o igri stići će vam za nekoliko 
minuta. Po Hrvatskoj se krećete naredbom 
IDI. Putem SMS-a posjetite grad u kojemu 


nsa 


želite pronaći jaje (npr. za Zagreb na broj 
3030 šaljete poruku IDI ZG), a zatim je na 
vama da odlučite što treba činiti u 


dje _ | U trgovinama mobitelima 
cijena | 2200 kn 


ponuđenim situacijama. 


Zvuči zanimljivo? Hajde, onda, mobitele u 


ruke! Možda baš vi osvojite Ericsson T68, 
98 kuna izravno na Simpa račun ili 98 
Kuna popusta na mjesečni HTeronet račun! 


Kad se moja voljena sestrica 
vratila iz Amerike, osim nove 
težine, boje kose i nekoliko pirse- 
va, donijela je i kojekakva druga 
iznanađenja u naš mali dom. 
Drinking games - stvar Koja me 
najviše razveselila upravo je u 
funkciji svog naziva. Dakle, ludi 
Ameri su iz dosade izmislili poza- 
mašan broj vrlo zabavnih alkohol- 
nih igara koje će u bilo kojem 


mnogo gluposti od kojih se jedna 
na prvi pogled činila totalnim pro- 
mašajem, no kako bi jedan profe- 
sor rekao: Genijalne stvari su jed- 
nostavne. I eto nas tako kod ove 
krpene lopte veličine dječje šake. 
Napravljena je od vrećice punjene 
nečim što sliči krupnoj riži i 
opšivena čvrstim kon- 
cem, kao stvorena 
za tehniciranja 


nekolicina bosonogih ljudi u krug 
koji će je onda, tehnicirajući, 
nabacivati od jednog do drugog. 
Dakako, pritom ne smije pasti na 
tlo. Tako se jedna od naizgled 
primitivnih gluposti našla na 
ljestvici jedne od najzabavnijih 
stvari u mojoj kućnoj kolekciji. 
lako je podrijetlom iz 
Amerike, slične možete 
naći i u nas. S priku- 


POPIS GRADOVA S PRIPADAJUĆIM KRATICAMA 


ČAKOVEC CK ŠIBENIK 
VIROVITICA VT VARAŽDIN 
DUBROVNIK DU = OSIJEK 
GOSPIĆ GS = KARLOVAC 
PAZIN PA ZADAR 
RIJEKA RI SISAK 
SPLIT ST SL.BROD 
BJELOVAR BJ = KRAPINA 
VUKOVAR VU = POŽEGA 
KC = ZAGREB 


PZ 
z6 


KOPRIVNICA 


JAJE BODOVI 


društvu stvoriti itekakvu atmos- nogom i slične pljanjem valja Zlatno 100 Ružičasto_— 10 
feru, a nadam se da ćemo neki od stvari, a tome početi već danas, e 80: pEMeno 

budućih Lifestyleova posvetiti upravo i ljeto će dok Zeleno Narančasto 
upravo njima. No da ne duljim, služi. Treba nabrojiš Plavo Žuto 

saznao sam mnogo stvari i dobio samo skupiti 7776000. (dm) Tirkizno Bijelo 


Rajko & Danijel 
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FREEEK! 


tei Cooking Vinyl/Dancing Bear 


OSVOJI CD MJESECA 


Sretni dobitnik CD-a mjeseca iz prošlog broja 
456: Prije ovako bilo nije“ je Vice Rudež iz Makarske 


Billy Bragg and The Blokes 


Robbie Williams potpisao 
za 40 milijuna funti 


nglund, Half England 
bum Ne 


De Niro pomogao lansirati Novi DVD Jimija Hendrixa 
mjuziki queenovaca 


webconnect: 


Bounty Killer objavljuje album 


Universal/Aquarius 


PK NS EŠE Dusty Sprinfili 


See All Her Faces; Cameo; 


Your Love; White Heat 


Universal/Aquarius 


Res How I Do 


Roland Gift Roland Gift 


ES “ 


It Begins Again; Living Without | 


nss 
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Amar Rešić 


SPECIATČTEBDITION Final Fantasy: The Spirits Within, 2001. Bi ZF M BLITZ 


REDATELJ: Hironobu Sakaguchi 


IRITS a emekdjelo sedme umjetnosti dvadesetog stoljeća je 
Kk napokon stiglo na DVDizdanju regije 2, domaće 
nam. Pritom se izdavač potrudio osigurati prava za 
g limitirano izdanje koje sadrži dva diska, od kojih prvi donosi 
film i nekolicinu dodataka, dok je drugi krcat bonus-matert 
jalima, dokumentarnim filmovima o procesu nastanka FF- 
| filma i hrpom sitnica koje oči gledatelja nalaze vrlo ugodnim. 
O istom izdanju regije 1 smo pisali u prošlim brojevima PSX- 
a, no vrijedi napomenuti da je riječ o doista iznimnim DVD- 
hu ovima i prvom DVDizdanju ikad koje je na medij u cijelosti 
preneseno s tvrdog diska računala. Iz tog razloga Final Fan- 
tasy nosi prestižnu titulu tehnički najkvalitetnijeg izdanja 


koje smo dosad imali prilike gledati, slušati | u njemu možemo poželjeti je još ovakvih izleta u rači u animaciju 
neskriveno uživati. Oni koji su slušali domaće kritičare pa jer Shreka i Mrave i Monsterse smatramo relativno zan 
nisu otišli pogledati film ne znaju da je u FFTSWu riječ o imljivima, ali nikako dostojnima komparacij 

izvanzemaljcima koji su na Zemlju stigli meteorom ne bi li veličanstvenim animatorskim uratkom. 


poharali čovječanstvo koje je prisiljeno živjeti u zatvorenim 
gradovima okruženim energetskim poljima. Nitko nema 
pravog rješenja za spas čovječanstva; znanstvenici, koje 
predvodi ugledni dr. Sid, zegovareju pronalaženje duhova 
koji bi spojeni proizveli energiju za neutraliziranje duhova, 
dok vojska nudi poslovično multimilijardersko rješenje u vidu 
velikog topa koji bi uz prihvatljivo razaranje Zemlje uništio 
došljake. Naravno, znanstvenici nisu za to, a što će se 
DVD mjeseca darovat ćemo sretniku koji na dogoditi na kraju, tko će spasiti svijet, tko se ljubi, tko se 
dopisnici napiše Kako se zove kompanija mrzi, a tko pogine, saznajte sami jer bolju priču i bolji film 
koja stoji iza svih 14 nastavaka F a 
1 ea Ravišnj sale igda sh Bot teško da ćete pronaći na policama videoteka ili trgovina ma 
11511 odgovora poza navadiesutredništua koliko tražili. Final Fantasy: The Spirits Within je jedan od 

PSX, Čakovečka 17, 10000 Zegreb najfascinatnijih filmova ikad snimljenih, a jedino što 

ili na mail, psx_resetjanus.hr 


Get Carter, 2000. Bl akcijski Bi UCD BH 
REDATELJ: Stephan T. Kay, GL. ULOGE: Silvester 
Stallone, Mickey Rourke, Miranda Richardson 


gr emake istoimenog krimića iz pitanje zašto je dobro 

m&' sedamdesetih djelomice prati notorne kriminalce 

W radnju izvornika, a evo o čemu gledati kao heroje pa 

je riječ. Utjerivač dugova Carter (Stal- makar im ubili i brata, 
lone) doznaje da mu brat nije umro no to ćemo propitivan- 
prirodnom smrću, stoga je, prirodnim je ostaviti za neki 
zakonom, pozvan doznati istinu |, drugi put. Ovaj ćemo 
dakako, dolično kazniti krivce. Prvi na put zaključiti da je 
popisu osumnjičenih je Cyrus Paice riječ o filmu dobrom i 
(Rourke), kojeg Carter nemilice malter- zanimljivom za gleda- 
tira ne bi li iz njega izvukao priznanje, nje, pogotovo ako ste 
no kako to u krimićima biva, sve će gledali izvornik, uz 
ispasti nešto kompliciranije, a pokazat prisjećanje na reklam- 
će se i prava lica nominalno dobrih nu kampanju jednog domaćeg 
ljudi. Get Carter je poprilično zebavno mobilnog operatera koji je glazbu 
djelce u kojem su Stallone i Rourke izvornika koristio za reklamiranje 
napokon dobili priliku pokazati nam svojih usluga. Lalo Schifrin se tako 
koji potez iz svoje bogate boksačke naplatio i od njih, a mi koristimo 
karijere. Zubi i udarci lete na sve medij da bismo izražili žaljenje što 
strane, a lijepo je znati da plastične za nedavnog posjeta Beču nismo 
operacije mogu i od dvojice pedeseto- kupili CD legendarnog glazbenika za 
godišnjaka učiniti mladolike mafijaše, film Enter The Dragon. Prokletstvo, 
uz očekivano Stalioneovo foliranje s kažemo. 
podizanjem gornje usne ili Rourkove 
promukle monologe. Naravno, prilikom 
gledanja filma ne pada na pamet 


ARTIFICIAL INTELLIGENCE 


UMJETNA INTELIGENCIJA 


A1, 2001. Il ZF IB ISSA film Il REDATELJ: Steven Spielberg 


eško je pisati o filmu koji je zamislio genij 
Kubrick, a na kraju ga realizirao Spielberg, no 
tako to bude u životu. Žaljenje što pokojni majs- 
tor nije doživio vrijeme u kojem bi snimio jednu od 
najboljih priča ikad ispričanih na velikom platnu ne 
može biti lišeno subjektivnosti, no i Spielberg je, ma 
koliko to čudno zvučalo, izvrsno odradio svoj posao, a 
DVD-izdanje koje se napokon pojavilo možemo opisati 


Akira, 1988. 


ZF 


REDATELJ: Katsuhiro Otomo 


i vijesti 1 


GL. ULOGE: Haley Joel Osment, Jude Law, Frances O 


samo superlativima. Umjetna inteligencija govori o 
dječaku-robotu koji postane svjestan svojih emocija, ali 
i činjenice da nije čovjek i da ga ljudi nikad neće prih 
vatiti kao sebi ravnog. Film se na veoma suptilan način 
bavi preispitivanjem ljudske ksenofobije i rasizma, 
pogotovo u trenutku kad se dječak (Osment) nađe u 
situaciji da na vlastitoj koži osjeti sve emocije s druge 
strane ljubavi koje nikad nije upoznao. Ovaj film bez 
ikakve dvojbe zaslužuje svoje mjesto u društvo 
najboljih jer je teško ostati ravnodušan prema kritici 
ljudske agresivnosti, nasilja i destrukcije kojom se 
Spielberg poigrava na doista jedinstven način. DVD. 
izdanje je besprijekorno, prepuno dodataka i stiže na 
dva DVD-a. A.I. preporučujemo svim ljudima, a ako 
slučajno poznajete i nekog robota, pokažite ga i njemu 
iako možda neće ništa skužiti. Ali ćete zato vi njega 
zavoljeti na poseban način jer su emocije koje ovaj film 
budi iznimno zeznuta stvar. Iznimno. 


JAMES BOND, 
DVADESETI PUT 


ovi je Bond dobio i službenu potvrdu naziva. 
N Najavni tajni agent na svijetu će svoju 
dvadesetu inkarnaciju doživjeti u filmu Die 
Another Day, posljednjem u kojem će kariz: 
tičnog obožavatelja brzih automobila, skupih 
satova, odijela iz Saville Rowa, žena i alkohola 
tumačiti Pierce Brosnan. Budući da svi već znaju 
glavnu žensku ulogu tumačiti lijepa Halle 
y. a naslovnu pjesmu izvoditi Madonna, mi 
dodajemo da 
ostatak postave 
čine Rick June, 
Toby Stephens i 
legendarni John 
Cleese, a film 
režira Lee Tama 
hori. Die Another 


Day se u Americi i 


ako je istodob- 
l no snimanje 
obaju nastava 
ka Matrixa već 
uveliko u tijeku, 
treba još mnogo 
toga dovršiti prije 
negoli se drugi 
nastavak pojavi u 
kinima sredinom 
2003. godine. U 
razgovoru za medi 
je Laurence Fish 
burne (Morpheus) 
je otkrio dio radnje 
filma The Matrix: Reloaded koja će se 
oslobađanja velikog broja ljudi iz Matrixa 
ujedinjavanja u posljednjem ljudskom 
U međuvremenu je potvrđeno da če treći dio 
uistinu nositi naziv The Matrix: Revolutions, 
na tržište regije 2 napokon stiglo i novo DVDiizda 
je prvog filma The Matrix: Revisited koje sadrži 
mnoštvo novih dodataka, uključujući 
serije The Matrix, čija 


tjeti oko 
i njihova 


radu Z 


najevu anime 


je produkci 


ija u tijeku 


RESIDENT EVIL 


idućih nekoliko mjeseci u domaće kinodvorane 
U stiže prvi u nizu filmova iz buduće serije filmo- 

va Resident Evil. lako su se američki kritičari 
(očekivano) obrušili na ekranizaciju jedne od najorigi- 
nalnijih igara svih remena, mi nikome ne vjerujemo 


dok sami ne pogledamo način i uvjete u kojima ljup- 
ka Mila Jovovich sačmaricom dekapitizira zlosretne 
zombije. Film će dobiti i nastavak. Kada, ne znamo 
no znamo da mu je radni naziv istovjetan trećem nas- 
tavku igre, Resident Evil: Nemesis. Milinom pohodu 
na oslobađanje laboratorija od sporih polumrtvih 
znanstvenika koji bauljaju hodnicima i govore. 
'aaaaaaaaaa" pomagat će Michelle Rodrigez, Eric 
Mabius i svima nam draga Heike Makatch. 


Korak do slave (BLITZ 


Rezulltati nagradnih igara iz prošlih brojeva 
Tatjana Jambrišak iz Z. Dogma (UCD 


je Petar Crvik iz Ćilipa/Dubrovnike 


Cc 1 
Dim za kraj 


Danijel Reškovac 


Matrix iliti glavam u pijesak 


Čudno je s tim 
jubilejima - svi 
bismo trebali 
biti sretni, a 
obvezno nas 
otjeraju u teški 


bed 


to, dragi prijatelji, i taj je trenutak stigao. 
Označavajući broj na ovomjesečnoj kolumni, shvatih da je 
dvadeset peta. Dvadeset peta (namjerno pišem riječima da 
biste sporije čitali i shvatili sav značaj tog jubilarnog broja)! 
Pa to je malo više od dvije godine! Dvije godine gledanja u 
facu koja bulji u vas s ove strane, hm... sad razumijem zašto 


u posljednje vrijeme stižu sve nebuloznija pisma. 


Sad sam se zatekao u 
nezavidnoj situaciji. Da 


naučio u ove dvije 
godine? 

- Jesam, of kors. 
Napokon sam naučio 
zažnirati cipele kako 
valja. Kako misliš, što 
sam naučio? Je li ovo 
neki ispit? 

- Ne, ovo je samo reka- 
pitulacija, da vidimo 
isplati li se uopće pisati 
dvadeset šestu ako ni 
nisi naučio. Što si učinio 
s ove dvije godine?! Što 


ta 


da je to pouzdan znak 
starenja i da izgledam kao 
da mi je 45. Maravić zbog 
prehlade i zaštopanih 
ušiju kaže: HA!? 

A Jasmina ljubazno moli 
za malo vremena dok ne 
razmisli o svemu. 
Plavuša! 

Zoki me poslije tješi da je 
to jedan lijepi srebrni pir 
i žica 25 piva da bismo ga 
proslavili. Maroder! 

- Srebrni pir. Pa na to 


nije ovog neugodnog 
okruglog broja, pričali 
bismo o nekoj svakod- 
nevnoj stvari koja nam 
ide na živce, ili je 
volimo, ili je jednos- 
tavno tu, htjeli mi to ili 
ne. 

A ovako dvadeset petica 
nekako pritišće, traži 
svoje mjesto, gura se i 
stenje: 

- Ja ne mogu biti obič- 
na! Ako si mogao 
posvećivati najbezveznije 
tekstove onoj ondje ili 


ovoj ovdje, želim i ja svoje 
mjesto, pa makar i na 
posljednjoj stranici! 


! 


- Bez veze, rekoh, ti si 
samo još jedan broj 
doduše malo okrug 
ali nema razloga da te ne 


posvetim jednoj retro 

temi o kojoj bih sve više 
htio razgovarati 
- Retro?! Pa i vrijeme ti 


je za retro, budaletino! Ša 


misliš, čemu služe jubile- 
ji?! Za rekapitulaciju ost- 
varenog, da vidiš jesi li 
štogod slučajno naučio, 
makar i unaprijed bio 
izgubljen slučaj... 
- Ha, a ja sam odu 
mislio da su jubil 
jeme za slavlje 
bolično obilježavanje. 
Recimo, sjećam se kad je 
Nama slavila 25 godina 
rada i kad si za svaki 
ondje kupljeni proizvod 
dobio vrećicu odvratnog 
dizajna (ipak su to bile 
sedamdesete, psihodelija 
ito...) da te je bilo sram 
furat se tako nakazan, pa 
je Nama umalo na svoju 
25-godišnjicu riknula jer 
nitko više nije htio kupo- 
vati u njoj. Doduše, kad 
se sjetim kako je nedavno 
riknula, nosio bih i 
najružnije vrećice samo 
da je opet vidim u punom 


k 


i sim- 


sjaju potrošačkog društva. 
- Ma o čemu mi pričamo, 
Danijele?! Kako se samo 
vadiš da bi skrenuo temu! 
Jesi li ti uoće nešto 


tebi znači broj dvadeset sam zaboravio. Znači sada 


pet?! mogu biti Srebrni letač? 
Nemam - Prije srebrni tapir. 
pojma. Šuti i plati pivo. 

Na ručku Na ovakvim me mjestima 
pitam hvata već poznata panika. 
dečke što Sutra je kontrolni ili 

to njima ispit. A ja 

znači. učinio? Uvijek imao 
Račić važnija posla. Tulumario 


kaže da je to dobro jer je 
25 njegov sretan broj i da 
se o tome mora nešto 
reći. Normalno da mu je 
sretan kad se rodio 


i igrao igrice. 


Premiještao namj 
sobi. Ukratko, ništa 
nisam učinio, znate već i 
sami. Pa još i rekapitu- 
dvadeset petog! I što reći, | lac 
poslati nekome kolektivni 
telegram?! Kamo? 


i početak novog. 
Kao da sam Maggy i kao 
Amar kaže da je to sig- 
urno važno, ali se on ne 
može sjetiti zašto. Dario 
samo pijucka kavu i mršti 
se. Misli na Maggyi 
NiNetagnenui 
poravnavanje računa i 
novi početak, iako mu je 
trideseta eonima daleko, 


da imam 30 godina. 


no mora se pripremiti. 
Provokant Đurović kaže 


Ljudi, sve je ovo bolesno i tjera 
me da paničarim. Kakvi 
jubileji! Nadam se samo da je 
vama bilo ugodno i zabavno. I 
da ćete se kucnuti nekim 
zamišljenim čašama u naše 
zdravlje kad budete ovo čitali. 
Namignite samo nekome 
pokraj sebe i svima će nam se 
početi štucati. A znat ćemo i 
zašto. Hvala vam što ste bili 
moji Srebrni letači i što sam 
naučio od vas, pišući za nas. Pa do nekog 


mnogo toga 
idućeg pira... 
Živjeli! 


. Otpuštanje starog | 


razi( 


iDn-line 
Mlarketinci 


Nove dimenzije oulašavanja! 


NUNmOJEerazio gaza 
iskon oninternet 


ionalni davatelj intern ni usluga 


rvi nezavisn 
bes splatn info telefon: 0800-1000 


Za novu generaciju! 
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